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Sammanfattning

Idag ar visualiseringar ett viktigt kommunikationsverktyg inom arkitekturen for att effektivt
och korrekt kunna kommunicera arkitektoniska varden. En visualisering kan sdkerstalla att
byggprocessens olika aktorer i hogre grad har en mer gemensam forstaelse for projektet.
Datorgenererade bilder ar det visualiseringsmedium som idag dr den mest anvdanda inom
arkitekturen nar en byggnad ska presenteras. Trots att datorgenerade bilder mojliggor korrekt
kommunikation av arkitektoniska varden finns det indikationer som visar att de kan
kommunicera ut felaktig information. Denna studie underséker hur visualiseringar bor
utformas for att na en sa gemensam, korrekt och positiv perception som mojligt av den tilltdnka
byggnaden. Studien undersoker dven hur visualiseringarna kan bidra till en effektivare
gestaltningsprocess och vilka hinder, méjligheter och funktioner som datorgenererade bilder
har idag.

Studien har anvént sig av en kvalitativ forskningsmetod dar litteratur- och intervjustudie har
varit de metoder som anvéants for datainsamling. Litteraturstudien dmnade till att fa en
overgripande forstaelse for gestaltningsprocessen och for visualiseringar, frimst statiska
visualiseringar av typen datorgenererade bilder. Den dmnade &dven till att identifiera vilka
arkitektoniska varden som finns, ge en forstaelse for vilka hinder och mojligheter som finns
med datorgenerade bilder, vilka funktioner visualiseringar har och vilka faktorer som paverkar
datorgenererade bilders utformning. Den data som samlats in via litteraturstudien testades
sedan pa ett praktikfall genom intervjustudien. Intervjustudien bekraftade den tidigare
forskningen och ledde dven till nya upptéckter.

Studien medforde flera resultat. De arkitektoniska varden som litteraturen identifierade
bekraftades existera dven i praktikfallet. Dessutom tillkom nya aspekter fran praktikfallet.
Studien fann en indikation till vilka arkitektoniska virden som dr mojliga att vara viktigast att
visualisera. Dessa viarden handlade om byggnadens komposition, material och farg. Det
handlade dven om hur manniskor placeras uti visualiseringar, vilken stimning som
visualiseringarna skapar, hur verklighetstrogna visualiseringen ar och vilket perspektiv som
visualiseringen presenterar. Studien resulterade dven i en identifiering av faktorer som
paverkar visualiseringars utseende, utover aktiva val. De faktorer som studien kom fram till var
bland annat projektets ekonomiska- och tidsmassiga budget, visualiserarens erfarenhet och
kunskap, brist pa data, brister i kommunikationen och skillnad i visuell perception. For att nd ett
vidareutvecklat arbetssatt for visualiseringsskapandet identifierade studien
forbattringsmaojligheter for dessa faktorer. Tata avstimningar mellan projektets aktorer leder
till en mer gemensam forstaelse och ett effektivare arbetssatt. Referensbilder kan vara
fordelaktigt som informationsbarare for att kommunicera ut subjektiva data. Arkitekter bor
begrinsa antalet informationsbarare for inte hamma visualiserarens forstdelse for projektet.
Visualiserare bor tidigt vara delaktig i gestaltningsskedet for att fa en storre och mer gemensam
kunskap om projektet.

Nyckelord

Visuell perception, datorgenererad bild, statisk visualisering, omdtbara virden,
gestaltningsprocess, kommunikation
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Abstract

Visualizations are an important communication tool in today’s architecture. It makes the
communication of architectural values effectively and correctly. Visualization ensures that
various parties in the construction process have a more mutual understanding of a project. In
today’s architectural projects, computer generated images are the most used visualization type
when presenting a building. Although these images enable the communication of architectural
values, indications show that they still sometimes deliver incorrect information. This study
examines how visualizations should be created to achieve common, correct and positive
perception of the intended building projects. The study further investigates how visualizations
contribute to a more efficient design process and what difficulties, possibilities and functions
computer generated images have today.

This study applied a qualitative research method, where literature review and interview were
conducted for data collection. The literature study aimed at gaining an overall understanding of
the design process with visualizations, particularly static visualizations such as
computergenerated images. It also aimed at identifying the existing architectural values,
providing an understanding of the difficulties and possibilities that occurred when computer
generated images were used, and knowing what functions visualizations have and what factors
influence the usage of computer-generated images. The data collected through the literature
study were tested on a case project. Interviews were carried out to confirm previous researches
and lead to new discoveries.

This study acknowledged several results. Architectural values identified from the literature
review were confirmed to also exist in the practical case. Additionally, new aspects were added.
The study found out an indication of the most important values. These values include the
building’s composition, materials and colour. They also include how people are placed in the
visualizations, what atmosphere visualizations create, how realistic visualizations are and what
perspective visualizations present. The study identified factors that affected the appearance of
visualizations, except for active choices. These factors consisted of projects budgets, including
both economic and time, the visualizers’ experience and knowledge, lack of data,
communication deficiencies and differences in visual perception. To achieve a further developed
approach on visualization creation the study identified opportunities to improve these factors.
Frequent reconciliations between project members led to a more mutual understanding and a
more efficient way of working. The research concluded that reference images can be recognized
as information carriers when communicating subjective data. Architects should limit the
number of information carriers to not hamper visualizers’ understanding of the project. From
the project’s point of view, visualizers should be involved as early as possible in the design
process to gain more common and greater knowledge of the project.

Keywords

Visual perception, computer-generated images, static visualization, immeasurable values, design
process, communication
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Ordlista
2D
3D
BIM
CAD
NCS
PBL
VR

Perception

Rendering

Visualisering

Tvadimensionell

Tredimensionell

Byggnadsinformationsmodellering (Building Information Modelling)
Datorstédd design (Computer Aided Design)

Fdrgbeteckningssystem (Natural Color System)

Plan- och bygglagen

Virtuell verklighet (Virtual Reality)

Den process ddr ménniskans sinnesorgan tar emot och tolkar information.

Den process som ett datorprogram utfor fér att framstdlla en bild eller
animering frdn en 3D-modell.

I denna studie refererar begreppet till de visuella medium som anvdnds for
att tydliggora en vision.
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1 Inledning

I det hdr inledande kapitlet beskrivs bakgrunden till studiens forskningsomrdde, en
problemformulering, syfte och mdl och rapportens disposition.

1.1 Bakgrund
Visualiseringar har visat sig vara ett viktigt kommunikationsverktyg, inte minst inom
arkitekturen. Att beskriva arkitektur med ord ar sdllan ett tillrackligt redskap. Ett viktigt
verktyg inom arkitekturen ar ritningar, det vill sdga schematiska bilder av byggnadens olika
delar och dess utformning. For en mottagare med ovana att lasa ritningar kan det daremot vara
svara att begripa (Ekdahl & Magnusson, 2021). Det kravs traning och erfarenhet for att kunna
lasa en ritning och forsta hur byggnaden kommer att se ut i verkligheten (Rehal & Ramirez de
Leon, 2013). I storre utstrackning an forr ingar det idag fler olika aktorer vid utformningen av
byggnader. Dessa aktorer har ingen eller liten erfarenhet av att lasa och tolka ritningar
(Schnabel et al., 2008; Otter & Emmitt, 2008). Ett exempel pa en sddan aktor ar bestillaren av
en byggnad. Bestallaren ar delaktig vid utformningen av byggnaden och kommer med krav och
o6nskemal for byggnadens utseende och funktion (Nordstrand, 2008). Det giller att arkitekt och
bestéllare forstar varandra for att bestallaren ska kunna bli néjd med slutresultatet (Otter &
Emmitt, 2008). Gestaltningen av en byggnad dr en iterativ process dar olika vdgval vags mot
varandra for att na den mest optimala l6sningen for det specifika projektet (Nordstrand, 2008).
Det galler dven for de arkitekter som arbetar med byggnaden att ha en gemensam forstaelse
gentemot varandra for vilken riktning gestaltningen ska ga (Otter & Emmitt, 2008). Vikten av
den gemensamma forstaelsen medfor att behovet av att effektivt och tydligt kunna visa,
visualisera, byggnaden &r stort.

Tidigare visualiseringstekniker har varit handritade skisser, akvarellmalningar och
pappersmodeller, men sedan uppkomsten av datorstédd design har arkitekter givits nya
moderna visualiseringsverktyg (Gueorguiev & Georgieva, 2008). Med hjalp av datorn kan
visualiseringar med en realism som inte kunnat skapas tidigare siattas samman. De
datorgenererade visualiseringarna kan enligt Andersson & Magnusson (2016) ge en storre
forstaelse for byggnaden dn vad de traditionella visualiseringsteknikerna kan ge. Detta har gett
arkitekterna ett kraftigt verktyg for att kunna formedla sina visioner (Wergles & Muhar, 2009).
Det dr darmed aven viktigt att arkitekterna har en tydlig kommunikation med
visualiseringsskaparen, visualiseraren, som skapar en 6msesidig forstaelse for vad som ska
skildras. Tidigare forskning har dven visat att det ar viktigt att visualiseraren dr medveten om
vilka effekter de datorgenererade visualiseringarna har for mottagarens forstaelse da de
formedlar mycket information (Downes & Lange, 2015; Roupé & Gustafsson, 2013; Saade, 2018;
Schulz, 2015). I takt med utvecklingen av teknologin har utvecklingen av datorgenererade
visualiseringar och kraven pa dem 6kat snabbt (Al-Kodmany, 2002). Datorgenererade
visualiseringar ska halla hog kvalitet, ofta vara verklighetstrogna, sdljande och detaljrika utan
att ge orealistiska forvantningar (Lovett et al,, 2015).

En alltmer betydande aspekt inom arkitektyrket ar huruvida datorgenererade visualiseringar
inte bara kan vara fordelaktiga, utan hur de kan ge upphov till problem. En aktuell diskussion ar
huruvida datorgenererade visualiseringar kan kommunicera ut felaktig information och det
finns en del oklarheter kring hur datorgenererade visualiseringar bor utformas. En kalla till
missforstand ar att en visualisering inte kan ge samma upplevelse som verkligheten trots
dagens verklighetstrogna visualiseringar (Downs & Lange, 2015). En visualisering kommer
alltid att behova tolkas och forstas utifran betraktarens egen kunskap och tidigare erfarenhet
(Lange, 2005).



[ grund och botten handlar visualiseringar om att kommunicera. Den information en
visualisering ska formedla ar det varde en byggnad ska ha. Arkitektur dr en balans mellan
teknik, funktion och skonhet (Forshed & Nylander, 2011). Medan teknik och funktion ar
arkitektoniska viarden som ar matbara ar skonheten ett omatbart varde (Forshed & Nylander,
2011). Skonheten definieras som hur estetiskt tilltalande en byggnad upplevs vara. Byggnadens
estetik ar viktig da det har en stor inverkan pa manniskans maende (Keall et al., 2010). Hur
estetiskt tilltalande en byggnad upplevs vara ar en subjektiv tolkning. Denna subjektiva tolkning
har en stor inverkan pa hur visualiseringar uppfattas. Det ar dirmed viktigt att kunna
identifiera gemensamma arkitektoniska varden (Keall et al.,, 2010).

1.2 Problemformulering
Vid gestaltningskapandet av en byggnad dr en gemensam forstaelse bland projektets aktorer av
stort varde. Att kommunicera oméatbara varden ar svart och tolkas sillan lika. For att mojliggéra
en gemensam forstaelse krévs ett arbetssitt som tillhandahaller ett korrekt utbyte av
information mellan de olika parterna. Datorgenerade bilder har under de senaste aren anvants
for att mojliggora en sadan typ av kommunikation. Arkitektonisk gestaltning blir av hogst
kvalitet i en iterativ process dar olika kvaliteter kan viagas mot varandra. Det giller diar med att
kunna kommunicera effektivt for att inte slosa tid pa missférstand i en redan langdragen
process, bade vid framtagande av visualiseringarna och vid kommunikation med hjélp av
visualiseringarna. Méjligheterna som datorgenererade bilder skapar dr odndliga och kan darfor
vara svara att greppa. Det finns utférda studier for centrala aspekter for lyckad arkitektur men
det saknas en koppling till vilka arkitektoniska aspekter som ar relevanta att visualisera och hur
de ska visualiseras. En tilltalande visualisering kan vara avgoérande om en arkitekt vinner en
arkitekttavling eller inte, om en hustillverkare far sélja sitt hus eller inte, eller om ett bygglov
blir godkant eller inte (Erlandsson & Furbringer, 2020).

1.3 Syfte och mal
Syftet med studien ar att undersoka arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv. Malet
ar att ge storre forstaelse for de majligheter och hinder som finns med datorgenerade bilder och
ge ett vidareutvecklat arbetssatt for visualiseringsskapandet. Studien ska kunna bidra till en
effektivare gestaltningsprocess och en mer gemensam forstaelse mellan byggprocessens
aktorer.

For att kunna uppfylla studiens syfte har forskningsfragor valts ut som genomgaende under
studien kommer att undersokas. For att enklare kunna besvara forskningsfragorna har aven
mindre delfragor stallts upp. De valda forskningsfragorna ar:

1. Vilka arkitektoniska viarden ar viktigast att framhéava i en datorgenerad bild
forestillande ett bostadskvarter?
— Vilka arkitektoniska varden finns for ett svenskt bostadskvarter?

2. Vilka arbetssatt leder till en utveckling av visualisering av arkitektoniska varden?
— Vilken funktion har datorgenerade bilder i gestaltningsskedet?
— Vad paverkar datorgenerade bilders utseende och uppfattning?



1.4 Disposition
Kapitel 1 Inledning: I det har inledande kapitlet beskrivs bakgrunden till studiens
forskningsomrade, en problemformulering, syfte och mal och rapportens disposition.

Kapitel 2 Metod: [ det har kapitlet ges en redogorelse for hur studien genomforts. Kapitlet
redogor arbetsgangen fran studiens start till slut. Sedan foljer ett avsnitt om litteraturstudien
samt ett avsnitt om intervjustudien som genomforts. Kapitlet avslutas med en redogorelse for
analysmetoden.

Kapitel 3 Teori: Foljande kapitel innehaller grundlaggande teorier och definitioner vilket ar
relevant data for studien. [ detta kapitel redogors daven en djupare utlaggning av resultatet fran
litteraturstudien, innehallande vasentlig teori och resultat fran tidigare studier. Detta kapitel
kommer att anvandas for att koppla insamlade empiriska data med vad som ar tidigare kant.
Kapitlet amnar dven att till viss del besvara de delfragor som stéllts.

Kapitel 4 Resultat och analys: Foljande kapitel innehaller en sammanstéllning av insamlad
relevant teoretisk och empiriskt resultat. Presenterat empiriskt resultat analyseras med hjélp av
det teoretiska underlag som samlats in under litteraturstudien. Resultatet dr uppdelat efter de
olika forskningsfragorna.

Kapitel 5 Slutsats: Studiens resultat sammanstélls i en slutsats dar de inledande
forskningsfragorna besvaras och avslutas med en sammanstillning av nyckelfragor.

Kapitel 6 Diskussion: I detta avslutande kapitel presenteras en diskussion kring studiens
resultat, bidrag, metod och begransningar. Kapitlet avslutas med rekommendationer for fortsatt
forskning.

Kapitel 7 Referenser: Har presenteras en referenslista for den litteratur och andra referenser
som anvants som underlag for teori och den kunskap som tillgodosetts via tidigare genomférda
studier.

Kapitel 8 Bilagor: Detta kapitel bestar av bilagor for de material som ej inkluderats i rapporten.



2 Metod

I det hdr kapitlet ges en redogdrelse fér hur studien genomférts. Kapitlet redogér arbetsgdngen
frdn studiens start till slut. Sedan foljer ett avsnitt om litteraturstudien samt ett avsnitt om
intervjustudien som genomforts. Kapitlet avslutas med en redogérelse for analysmetoden.

2.1 Arbetsgang
Da damnesomradet ar relativt lite utforskat ar det viktigt att undersoka hur studiens syfte ska
uppfyllas. Arbetet amnar ge en djupare forstaelse och svara pa fragor om hur, varfor och vad,
som inte d&mnar att mata resultat 6ver en storre grupp. Arbetet forvantas aven ge forstaelse for
uppfattningar, upplevelser och tolkningar. For att kunna besvara forskningsfragorna blev valet
av forskningsmetod darmed en kvalitativ forskningsmetod. En kvalitativ forskningsmetod
skapar en djupare forstaelse av omradet och det sker Iopande analyser under arbetets gang
(Patel & Davidson, 2003). Metoden syftar dven till att underséka om samma resultat och
matvarden aterkommer i samma form (Nyberg & Tidstrom, 2013). Da studiens mal ar att ge en
storre forstaelse for arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv och vilka méjligheter
och hinder som finns med datorgenerade bilder ar en kvalitativ ansats mest lampat. Den
kvalitativa forskningsmetoden bygger pa en datainsamling pa tva olika satt, litteraturstudie och
intervjustudie. Litteraturstudien anvands for insamling av teoretiska data men dven som grund
for intervjustudien. Intervjustudien anvindes for att samla in empiriska data. Insamlad
teoretiska data forser studien datatyper av kvalitativ karaktar av definitioner, forklaringar och
resultat fran tidigare studier. Aven insamlad empiriska data férser studien datatyper av
kvalitativ karaktdr men i form av sinnesintryck, upplevelser, uppfattningar, kdnslor och
erfarenheter. Datainsamlingen ligger sedan till grund for analys. En diskussion om studiens
resultat och bidrag inom forskningsomradet har genomforts och en slutsats har dragits dar
forskningsfragorna besvarats. Denna process ar redovisad i figur 1.

Litteraturstudie Teoretisk
data
—>  Analys |— Diskussion &
slutsats
i - Empirisk
Intervjustudie |~ pIris
data

Figur 1 - Studiens arbetsgdng.

2.2 Litteraturstudie
Litteraturstudien genomfdrdes som en del av den kvalitativa metoden. En litteraturstudie ar
enligt Bjorklund och Paulsson (2012) en datainsamlingsmetod som inom ett &mnesomrade
forser en omfattande mangd kunskap. Férutom att kartldgga vad som redan ar kiant inom
forskningsomradet och sammanstilla en grundlaggande teori, ger det en insikt i tidigare
studiers metoder och breddar forfattarens perspektiv (Bjorklund & Paulsson, 2012).

For att hitta relevanta kallor med hog reliabilitet anvandes framst databaser som Google
Scholar, DiVA-portal och Luled tekniska universitetsbibliotekets sokruta som sokmotorer. Pa
bade engelska och svenska anvandes olika kombinationer av s6kord sdsom visualisering,
datorgenererad bild, kommunikation, visuell kommunikation, perception, visuell perception,
arkitektoniska virden och omdtbara virden for att hitta relevanta kéllor. Information bestaende
av definitioner och tillvigagangssatt for forskning hamtades framst fran kurslitteratur och
andra bocker.



2.3 Intervjustudie
Den andra delen i den kvalitativa metoden var intervjuer. Da studien till stérsta del syftar till att
undersdka subjektiva viarden och fa en 6kad forstaelse, det vill siga insamling av data av typen
empiri, ar intervjuer en lamplig metod. Bjorklund & Paulsson (2012) anser att intervjuer ar
fordelaktiga for att samla in kvalitativa data i en kvalitativ metod. Den typ av intervjuer som
med fordel anvands i kvalitativa studier ar semistrukturerade intervjuer (Hedin, 1996) da
semistrukturerade intervjuer ger en mojlighet for fria och spontana diskussioner fér bade
respondenten och fragestéllaren. Semistrukturerade intervjuer innebar att alla respondenter
far samma huvudfragor stéllda till sig, i samma foljd. Detta ger en mer konkret och strukturerad
form pa den data som samlats in, vilket underlattar en sammanstéllning av resultatet, 4n om
intervjuerna hade varit ostrukturerade (Hedin, 1996). Semistrukturerade intervjuer majliggor
aven for foljdfragor som formas utefter respondentens svar pa huvudfragan (Alvesson, 2011).
For att besvara studiens forskningsfragor soker intervjustudien subjektiva svar fran
respondenterna, vilket foljdfragorna kan hjalpa till att ge genom att det skapas ett djup i svaren.

Da intervjuerna genomfordes pa ett mindre antal personer gavs det ett utrymme for
respondenterna att ge beskrivande och utvecklade svar vilket ger data av hogre kvalitet. For att
kunna analysera subjektivitet sdsom skillnad i perception mellan respondenterna ar dven
intervju den metod som ldmpar sig bast (Wade & Swanston, 1991). Enligt Wade och Swanston
(1991) ar den enklaste vagen for att ta reda pa skillnad i visuell perception att bara fraga andra
hur de upplever saker och att sen dra slutsatser utifran en jamforelse av deras svar.

2.3.1 Urval av respondenter
Inom en kvalitativ studie ar valet av respondenter viktigt (Dalen, 2015). Innan genomférandet
av intervjun maste det bestammas vilka som ska intervjuas, hur manga som ska intervjuas och
vilka kriterier som ska finnas (Dalen, 2015).

Studien ar riktad mot arkitekter, visualiserare och andra yrkesgrupper som arbetar med
arkitektonisk visualisering. Urvalet av respondenter och dven valet av projekt i fallstudien ar
baserat pa ett antal uppstillda kriterier.

De kriterier som stalldes upp for att valja projekt och respondenter:

e Studien utférs som en del av ett examensarbete pa SWECO, projektet i fallstudien maste
vara utfort av SWECO.

e Projektet maste innehalla datorgenererade bilder.

e Respondenterna maste vara verksamma inom det projekt som fallstudien grundar sig
pa.

e Urvalet respondenter kan vara farre om de har liknande erfarenheter dn om de skiljer
sig mycket at (Greener & Martelli, 2018). Minsta urvalet respondenter bestamdes i
samtal med handledare till 5 personer.

Ett projekt som uppfyller dessa kriterier hittades och utifran det valda projektet valdes de
respondenter som var tillgdngliga for att stdlla upp i intervju. De tillgdngliga respondenterna
bestod av totalt fem deltagare presenterade i tabell 1. For att hdlla respondenternas anonymitet
och kunna referera till respektive respondent i senare kapitel har varje deltagare tilldelats en
forkortning.



Tabell 1 - Respondenter.

Respondent Yrkestitel Erfarenhet Roll i projektet Utbildning
Arkitekt/ o Presentationslayout och . _
al medverkande arkitekt L5 dr enklare visualisering Arkitektutbildning
A2 Arkitekt/studiochef 22 ar Gestaltningsarkitekt Arkitektutbildning
Arkitekt/ansvarig o , . . _—
A3 arkitekt 10 ar Handlaggande arkitekt Arkitektutbildning
B1 Affarsutvecklare 7 ar Bestéllare Civilingenjor
\AN Visualiserare 18 ar Visualiserare Byggnadsingenjor

Antalet respondenter anses kunna bidra till en stor nog bas for att kunna gora jamfoérelser med
tidigare studier och for att kunna se likheter och skillnader mellan respondenternas svar. Det fa
antalet respondenter gar att kritisera men de begransningar studien har, sdsom tidsbegransning
och tillgangen till respondenter gor att antalet kan motiveras. En annan faktor som bidrar till att
antalet respondenter kunde motiveras ar att respondenterna ar en grupp med liknande
erfarenheter vilket enligt Greener & Martelli (2018) inte kraver en lika stor testgrupp.

2.3.2 Val av datorgenererade bilder
Som hjdlpmedel till intervjuerna anvandes tre olika datorgenererade bilder framtagna for det
valda projektet i fallstudien. Bilderna anvandes for att kunna bekrafta och identifiera de
arkitektoniska viardena som finns, efterstravats och upplevs. De anviandes dven for att hitta
skillnader och likheter i visuell perception. Projektet i fallstudien inneholl flera olika
datorgenererade bilder fran olika vyer. For att arbetet inte skulle bli allt for omfattande gjordes
en avgransning och antalet bilder som skulle anvandas i intervjuerna bestamdes till tre. De
datorgenerade bilderna fran fallstudien bendmns genomgdende i studien som visualisering- 1, 2
respektive 3.

Visualisering 1 valdes att anvandas i intervjuerna eftersom det var den bilden som
projektgruppen hade valt att anvdnda pa forstasidan i tavlingsanbudet. Det dr den
visualiseringen som bor vara ur byggnadens viktigaste och mest sdljande perspektiv.
Visualisering 1 ar skapad av fallstudiens visualiserare, V1, se figur 2.

Visualisering 2 valdes da syftet med bilden utifran den tillhorande beskrivande texten tycks
vara att visa en kdnsla av gemenskap och social livsstil vilket i denna specifika fallstudie ar tva
viktiga krav fran bestéllaren. Till skillnad fran de andra tva valda bilderna dr denna bild av en
interior. Visualisering 2 ar skapad av V1, se figur 3.

Visualisering 3 valdes framst eftersom det inte var fallstudiens visualiserare som skapat den
utan en av arkitekterna, A1, se figur 4. Denna bild skiljer sig frdn de andra tva bilderna da den ar
i en 2D-vy och inte i en 3D-vy. Det ar dven en sektionsvy vilket dr en mer tekniskt beskrivande
bild dn de andra tva.

Det syns en skillnad mellan visualiseringarna skapade av V1 och visualiseringen skapat av A1l i
form av niva av realism och stil.



Figur 2 - Visualisering 1 skapad av V1 (SWECO).
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Figur 3 - Visualisering 2 skapad av V1 (SWECO).
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Figur 4 - Visualisering 3 skapad av A1 (SWECO).

233 Tillvigagdngssatt
Intervjuerna genomfoérdes i februari 2022. Respondenterna kontaktades via ett mejl
innehallande information om studiens syfte, langd pa intervju, att intervjuerna behandlas
konfidentiellt och att det ar frivilligt att delta. Respondenterna fick inte tillgang till
intervjufragorna eller de material som skulle anvdndas under intervjun innan intervjuerna
startade eftersom det framst soktes subjektiva svar. Da fragorna handlar om ett projekt som
respondenterna sjdlva arbetat med ville inte forfattaren riskera att respondenterna hann tinka
igenom sina svar da det skulle kunna leda till svar som ar baserade pa projektets mal och inte pa
det subjektiva asikterna av projektets faktiska resultat.

Intervjuerna genomférdes i person i de fall da det var majligt och via distansverktyget Microsoft
Teams i de andra fallen. Enligt Alvesson (2011) dr motesformer i person att foredra da det blir
en djupare komplexitet i samtalen d&n moéte via distansverktyg. Samtalen spelades in efter
godkdnnande av respondent for att sedan kunna transkriberas. Safsten och Gustavsson (2019)
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menar att det finns en stor risk att information gar férlorad om inte samtalen spelas in och
vidare havdar Trost (2010) att risken for feltolkning blir mindre om intervjuerna transkriberas.
Respondenten kan dock kdnna sig obekvam med att bli inspelad vilket kan paverka
respondentens satt att svara (Trost. 2010). Respondenterna informerades om att alla sparade
intervjuer kommer att raderas efter examensarbetets fardigstdllande. Tidsomfattningen for
intervjuerna var mellan 30 och 50 minuter, se tabell 2 for tidsatgangen for respektive
respondent.

Tabell 2 - Tidsdtgdng per respondent.

Respondent Intervjutid
Al 50 min
A2 32 min
A3 35 min
B1 30 min
V1 48 min

Intervjuerna efterstravade att innehalla fragor av mindre ledande karaktir, men ibland
tvingades fragorna kompletteras med ledande fragor for att kunna fa fram en asikt, sikerstélla
ett svar eller for att halla intervjun inom dmnesomradet. Fragorna grundar sig pa tidigare
studiers stéllda fragor, de krav som fanns pa projektet i fallstudien och pa férfattarens egna
funderingar och tankar som uppkom under litteraturstudien. Fragestallningarna delades in i
fem teman. Det forsta temat bendmns som etik och inneholl en fraga som sidkerstillde att
respondenten forstod att intervjun dr anonym och om respondenten tillater att samtalet spelas
in. Det foljdes sedan av nasta tema med fragor innehallande respondentens bakgrund, sdsom
utbildning och yrke. Da det dr en kvalitativ studie med ett fatal respondenter anses data om till
exempel kon, dlder och hemort inte vara representativt. Det tredje temat bendmndes som
generella fragor. Det var atta fragor som handlade om respondentens definition av
visualiseringar, vilket syfte de anser att visualiseringar har och vilket tillvigagangssatt de har
vid skapandet av visualiseringar. For att kunna identifiera arkitektoniska varden och se skillnad
och likheter i perception stilldes de fragor som placerades i temat for fragor om fallstudien. Det
var till dessa fragor som fallstudiens datorgenererade bilder anvdndes. Dessa fragestallningar
handlade mycket om perception och tolkning och det skapades ett samtal om de uttryck och
kanslor som bilderna ger. For att fa djupare och mer beskrivande svar anvindes sedan
sammanstallda begrepp fran fallstudien som hjalpmedel, i kombination med att respondenterna
betraktade bilderna. Begreppen finns uppstallda i 3.5.1 Fallstudiens arkitektoniska virden. Dessa
begrepp anvindes som utgadngspunkt for att skapa diskussion och for att fa ett djup i svaren vid
tolkning av bilderna. Det sista temat med fragor handlade om perception och kommunikation.
Vid dessa fragor anvandes inte bilderna langre, men kunde komma pa tal som exempel vid
forklaring av ett tillvigagangssatt. Fragorna i detta tema formades for att kunna ge svar pa vilka
arbetsmetoder som anses fungera bra, vad som inte fungerar bra och om de sjilva upplever att
det finns en skillnad i perception.



2.4 Analysmetod
Analys av kvalitativa data handlar om att granska ord, begrepp och beskrivningar (Host et. al.,
2006). Den data som samlats in fran intervjuerna analyserades med hjilp av tematisk analys.
Det innebar att genom kodning skapa teman och subteman. Det dr granskaren som tolkar
innehallet data som utgor grunden for varje tema (Host et. al., 2006). Tematisk analys ar ett av
de mest vanliga angreppssatten vid kvalitativa studier (Bryman, 2018). Det ar dven denna
metod som lampar sig bast vid studier som séker subjektiva svar da forskaren lagger fokus pa
vad respondenterna siger och uttrycker (Bryman, 2018). For att hitta teman finns det olika
faktorer som forskaren bor leta efter. Faktorerna ar foljande: repetitioner, metaforer, analogier,
overgangar, likheter, skillnader, sprakliga kopplingar, saknade data och teorirelaterat material
(Bryman, 2018). Det bor daremot understrykas att bara for att ménster upprepas behover det
inte vara ett tema, repetitionerna ska vara relevanta for studiens syfte for att det ska kunna
anses som ett tema (Bryman, 2018). Bade enligt Bryman (2018) och Mortensen (2021) finns det
sex steg i en tematisk analys. Det forsta steget ar att transkribera materialet och att noggrant
ldasa igenom det for att bli vdl bekant med materialet. Det andra steget ar att skapa koder for
intressanta fraser i materialet. Koden ska utgora en Kort beskrivning och appliceras pa varje
fras i materialet den passar till. Det tredje steget utgor en utveckling av koderna till teman. Till
skillnad fran koderna, som identifierar intressant information i materialet, 4r teman mycket
bredare och involverar aktiv tolkning av koderna. Det dr en iterativ process dar koder och
teman flyttas fram och tillbaka. En del teman blir till subteman men varje tema ska grunda sig i
studiens syfte, teori och tidigare forskning (Bryman, 2018; Mortensen, 2021). Steg fyra innebar i
princip bara att forfina och granska de teman som identifierats. Sedan ska alla teman namnges
och beskrivas vilket utgor det femte steget. Beskrivningen av teman ska inte bara handla om vad
temat innehaller utan vad som ar intressant med materialet och varfor det ar intressant
(Bryman, 2018; Mortensen, 2021). Det sista steget innebar att sammanstalla allt, Mortensen
(2021) rekommenderar att anvdnda sig av citat fran intervjuerna for att demonstrera resultatet.
Under studiens gang har teori jaimforts med den insamlade empirin kontinuerligt och till sist har
de tva metoderna tillsammans analyserats och format slutsatser.

2.5 Trovardighet och metodkritik
Det finns manga metoder for att samla in data for att besvara studiers syfte och vissa metoder
lampar sig battre till vissa syften och andra metoder lampar sig battre till andra syften
(Bjorklund & Paulsson, 2012). Studien ar av kvalitativ form vilket ofta forsoker fanga det unika i
svaren och forstd vad som ligger bakom (Patel & Davidson, 2003). Det viktiga i kvalitativa
studier ar att underlaget ar bra eftersom det sker en tolkning av intervjupersonens svar och
studiens validitet kopplas till hur val likheter, skillnader och det unika fangas upp och
underbyggs av underlaget (Patel & Davidson, 2003). Aven hur vil forskaren lyckas argumentera
for olika tolkningar starker studiens validitet (Patel & Davidson, 2003).

Litteraturstudier anvands forst och framst for att kartlagga den kunskap som redan finns om
amnet (Bjorklund & Paulsson, 2012). Det anvands dven for att skapa en teoretisk referensram,
vilket ar ett underlag som forskningen kan bygga vidare pa (Bjorklund & Paulsson, 2012). Att
anvanda litteraturstudier som metod ar fordelaktigt da en stor mangd information och kunskap
kan tillgodoses under en relativt kort period (Bjérklund & Paulsson, 2012). Nackdelen med
litteraturstudier ar att litteraturen kan ha tagits fram i ett annat syfte dn det som studien
foreligger (Bjorklund & Paulsson, 2012). Det ar darmed viktigt att vara kritisk mot den
information som samlats in. Datainsamlingen bor endast behandla vetenskapliga artiklar och
avhandlingar som utforts i liknande syfte. For att betrakta litteraturen som en sdker
informationskalla bor en noggrant dokumenterad process for datainsamlingen framga i studien
(Bjorklund & Paulsson, 2012).
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Intervjuerna genomfordes endast pa ett foretag och pa ett fatal personer. Detta ger ett resultat
som enbart ar representerat fran ett perspektiv. Ddremot har respondenterna olika yrkesroller
och olika lang arbetserfarenhet vilket skapar en viss bredd i svaren. Tidigare studier med
liknande syfte som anvant sig av storre grupper med varierande geografisk placering,
yrkesroller och arbetserfarenhet har diremot samlat in data som blivit nagorlunda komplex att
hantera. D3 denna studie redan visar pa en komplexitet kan det vara till férdel att inte ha allt for
brett perspektiv. En liknande metod som valdes bort var enkatstudie. Detta da det inte ger
samma djup och kvalitet i svaren som en intervjustudie gor (Erlandsson & Furbinger, 2020). En
enkatstudie hade daremot kunnat vara fordelaktig da det ar tids effektivare dn intervjuer och
ger dven respondenten storre mojlighet till att vara frisprakig i sina svar da de ar anonyma dven
for fragestallaren (Erlandsson & Furbringer, 2020). Med enkater finns dock risken att
respondenten blir leds pa att svara pa fragorna och klickar sig snabbt igenom undersokning
bara for att bli klar vilket kan leda till missvisande resultat da respondenten inte tinkt igenom
sina svar (Erlandsson & Furbringer, 2020).

Att anvinda en fallstudie som hjilpmedel i metoden skapar ett tillfalle att forsta djupet pa ett
fenomen (Host et al., 2006). En fallstudie ger dven en sorts dynamik och flexibilitet i utférandet
da studiens riktning kan dndras under studiens framfart (Host et al., 2006). Att anvanda sig av
en fallstudie ger diremot ett begransat utrymme av dmnet dar ett specifikt fall inte fullt ut kan
representera andra fall. For att h6ja trovardigheten maste fler liknande fall studeras pd samma
satt. Resultatet kommer inte heller att vara statiskt sdkert da fallstudien ar utvald och inte
slumpmassigt vald (Host et. al., 2006).

Det ar viktigt att gora analysen ordentligt for att halla studiens validitet (Mortensen, 2021). Det
ar latt att 6verse data som inte stammer 6verens med studiens hypotes och tidiga antaganden
(Mortensen, 2021). En ordentlig analys gor det &ven enklare for andra att férsta hur forskaren
dragit sina slutsatser (Mortensen, 2021). Analysen kan bli missvisande da férfattaren stiller
olika yrkesgrupper mot varandra och det ar ett sa pass begransat antal. Respondenterna har
arbetat med samma projekt men har olika yrkeserfarenhet och darmed olika kunskaper och syn
pa gestaltningsprocessen. Intressenivan av att delta i intervjuerna kan dven paverka
respondentens formaga att ge beskrivande svar vilket ocksa kan leda till att ge ett missvisande
resultat da antalet respondenter ar begransat (Bell, 2006). Ett storre antal respondenter hade
16st manga osdkerheter kring studien men denna studie kan trots det anses 6ka forstaelsen for
amnesomradet pa ett tillrackligt trovardigt satt. Detta motiveras genom att reliabiliteten av
studiens resultat tycks stdimma 6verens med tidigare studiers resultat. Reliabilitet handlar om
att utfallet blir den samma om en liknande metod utfors igen eller av en annan forskare (Bell,
2006).

Studien ar av kvalitativ form vilket ofta férsoker fanga det unika i svaren och forsta vad som
ligger bakom (Patel & Davidson, 2003). Det viktiga i kvalitativa studier ar att underlaget ar bra
eftersom det sker en tolkning av intervjupersonens svar och studiens validitet kopplas till hur
val likheter, skillnader och det unika fangas upp och underbyggs av underlaget (Patel &
Davidson, 2003). Aven hur vél forskaren lyckas argumentera fér olika tolkningar stirker
studiens validitet (Patel & Davidson, 2003).

Hela studien paverkas av forskarens hypotes, tidigare kunskap och tidigare erfarenhet vare sig
forskaren dr medveten om det eller inte (Fejes & Thornberg, 2009). Detta gor det svart for
forskaren att veta hur och pa vilket sitt forskaren sjalv har paverkat studien (Fejes &
Thornberg, 2009).
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3 Teori

Féljande kapitel innehdller grundldggande teorier och definitioner vilket dr relevant data fér
studien. I detta kapitel redogors dven en djupare utldggning av resultatet frdn litteraturstudien,
innehdllande visentlig teori och resultat frdn tidigare studier. Detta kapitel kommer att anvindas
for att koppla insamlade empiriska data med vad som dr tidigare kdnt. Kapitlet dmnar dven att till
viss del besvara de delfrdgor som stllts.

3.1 Arkitektoniska varden
Arkitektur ar en balans mellan matbara och oméatbara varden (Forshed & Nylander, 2011). De
matbara vardena har sedan 1930-talet funnits beskrivna i normsamlingar och regelverk. Det
galler egenskaper som teknik, funktion och tillgdnglighet. Dessa normer och regelverk finns for
att sakerstalla byggnadens kvalitet. [ viss man beror daven dessa normsamlingar och regelverk
de omatbara vardena vilket 4r mer subjektiva egenskaper. De oméatbara vardena syftar till de
estetiska aspekter som for manniskan skapar positiva kédnslor och stimuli fér sinnena (Forshed
& Nylander, 2011). Kravstillningarna for de oméatbara egenskaperna ar subjektiva och otydliga
vilket medfor att de fysiska kraven ar lattare att tillgodose. Plan- och bygglagen (PBL, 2010)
beskriver dessa omatbara varden som

”... bebyggelse ska ha en estetiskt tilltalande utformning ...".

Lagen syftar till hur nybebyggelsen ska ta hansyn till landskapets och bebyggelsen karaktar
(PBL, 2010). Det kan handla om skala, rumsbildning och samspel med omgivning. Det ar en
subjektiv lag som ar svar att hantera. En annan punkt som PBL (2010) beskriver att bostader
ska ha

”...en god form- firg- och materialverkan ...”.

[ lagen anges ett antal egenskaper som anses vara vasentliga vid beddmningen av dessa
estetiska omatbara viarden som den punkten beskriver. Dessa egenskaper ar fargsattning,
storlek och skala, material, fasadutformning, yttrerumsbildning och, markanslutning (PBL,
2010).

De omatbara viardena ar minst lika viktiga som de méatbara for att manniskan ska trivas
(Nylander, 1999). Enligt Salingaros (2017) kanner manniskor med hjalp av sin undermedvetna
uppfattningsformaga nar form, farg och proportion inom arkitekturen ar estetiskt tilltalande.
Salingaros (2017) forklarar att manniskans valbefinnande beror pa de undermedvetna
effekterna som utloses i kroppen genom stimuli av miljon madnniskan befinner sig i. Arkitektur
finns idag 6verallt runt omkring oss och arkitekturens former har darfor stor paverkan pa
manniskans valbefinnande. Subjektiviteten i manniskans uppfattningsformaga gor daremot att
kvaliteterna skiftar i virde beroende pa vem som betraktar arkitekturen. Det kan dven variera
beroende pa vilket syfte som mottagaren har med att betrakta bilden (Salingaros, 2017). Det
kan till exempel vara for att bedoma de estetiska val som gjorts, hur arkitekturen forhaller sig
till funktion och andra krav eller hur byggnaden passar in i sin omgivning. Det dr darfor svart att
definiera arkitektoniska varden i en konkret form. Ola Nylander och Kjell Forshed ar tva
svenska arkitekturforskare som tagit sig an en konkretisering av dessa varden. Tillsammans har
de skrivit en bok dar de beskriver bostadens omatbara varden.
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I denna studie kommer dessa varden att anvandas som utgangspunkt for fortsatt analys. De
arkitektoniska viarden som sammanstéllts ar nedanstdende och géller for ett svenskt
bostadskvarter:

e Komposition

e Material och detaljer

e Omslutenhet och 6ppenhet
e Privat och offentligt

o Helhet

Litteratur som anvants for att sammanstalla de arkitektoniska viardena:

e Bostadens ométbara varden (2011) Ola Nylander och Kjell Forshed
e Bostaden som arkitektur (1999) Ola Nylander
e Plan- och bygglagen (2010:900) 2 kap. 3 §och 8 kap. 1 §

Komposition

Med komposition syftar PBL (2010) till hur vil sammansatt byggnaden ar. Det handlar om hur
byggnadens olika delar méter varandra, hur material mots och hur byggnaden moter marken.

Om byggnaden har en rytm och en riktning. Om byggnadens olika delar, yt- och volymmassigt,
har en balans. Om férhallandet mellan byggnadsvolymernas olika skala dr harmoniskt.

Material och detaljer

Materialvalen bidrar till hur byggnaden upplevs. Material kan skapa en ombonande kéansla och
for vissa kan materialets ursprung skapa en trygg igenkdnnande upplevelse (Nylander, 1999).
Detaljer kan visa pa omsorg och omhédndertagande vilket sedan speglas i manniskans kanslor
for byggnaden (Nylander, 1999).

Omslutenhet och 6ppenhet
En balans mellan omslutenhet och éppenhet ar efterstravsamt dd dessa kvaliteter skapar
intimitet saval som en kinsla av rymd och luftighet (Forshed & Nylander, 2011).

Privat och offentligt

Det arkitektoniska vardet for privat och offentligt bestims av hur entrén ar utformad, gransen
mellan olika brukares ytor, integritet och hur gransen mellan ute och inne ar utformad (Ahlgren
& Lindstrom, 2019). Manniskan ska via synen kunna forsta var gransen mellan privat och
offentligt gar, var det finns mojlighet for olika sorts aktiviteter och vem som har ansvar for
vilket utrymme. Byggnaden bor vara utformad pa det vis att boendet tillater integritet, till
exempel pa sin balkong, och utatriktade mdten pa de offentliga platserna (Ahlgren & Lindstrém,
2019). En balans och mjuk 6vergang mellan privat och offentligt skapar kinsla av trygghet
(Ahlgren & Lindstrém, 2019).

Helhet

En byggnads helhetsintryck bedoms utefter hur val byggnaden passar i sin omgivning (Forshed
& Nylander, 2011). Byggnaden och kvarteret byggnaden ar placerad i skapar tillsammans en
karaktar till stadsrummet (Forshed & Nylander, 2011). Det kan vara lampligt att gestalta
byggnaden efter kvarterets principer men det kan dven vara motiverat att gestalta en kontrast
till omgivningen (Forshed & Nylander, 2011).
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3.2 Gestaltningsprocessen
De tekniska och de arkitektoniska viardena tas fram i ett utredningsarbete och i ett
programarbete som sedan gestaltas i en gestaltningsprocess. Processen handlar om att uppfylla
de krav och 6nskemal som stillts pa byggnaden (Hansson, 2015). Allt arbete fran utredningen
av ett projekt fram till att byggnaden i detalj dr redovisad pa ritningar och beskrivningar kallas
for produktbestimningen (Nordstrand, 2008). Produktbestidmningen ar indelad i tva
overgripande skeden, programskede och projekteringsskede. Dessa skeden ar sedan indelade i
flera aktiviteter som kan ses i figur 5. Omfattningen och ordningen pa dessa skeden och
aktiviteter kan variera fran foretag till foretag samt fran projekt till projekt (Nordstrand, 2008).

PROGEAMUSEEDE | PROTEFTERTNGISKEDE

UTEEONINOSAPBETE
—- O
PROCPAUARBETE
Oﬁo

EATALTNING

Ot O

; NITEMUTFORMNTNG
OHEE —

O
REIAVTEOR I

Figur 5 - Produktbestdmningen och dess skeden.

[ denna studie ar gestaltningsprocessen i fokus. Gestaltningsprocessen befinner sig i
programskedets slut och i projekteringsskedets initiala fas, se rod markering i figur 5.
Gestaltningen av byggnaden maste balanseras mellan programskedets kriterier och
projekteringsskedets systemldsningar. I programskedet ska bestallarens krav och énskemal
preciseras i ett byggnadsprogram och utifran det gestaltas byggnaden (Nordstrand, 2008). |
projekteringsskedet faststélls alla tekniska 16sningar och systemutformningar (Nordstrand,
2008).

3.2.1 Aktorer
Gestaltningsprocessen innehaller flera olika aktorer, vilka kan variera fran projekt till projekt
(Nordstrand, 2008). Fallstudien kommer att beréra tre olika aktérer som var delaktiga i det
undersokta projektet. Dessa tre aktorer ar arkitekt, bestillare och visualiserare.

3.2.1.1 Arkitekt
Arkitektens roll startar tidigt i produktbestdmningen och fortsatter till projektets slut
(Nordstrand, 2008). Det ar arkitekterna som gestaltar de forsta skisserna av byggprojektet och
har det storsta ansvaret att se till att gestaltningen uppfyller projektets specifika krav, bade
estetiskt saval som funktionellt (Nordstrand, 2008). Arkitekternas framsta uppgift ar att
bestdmma byggnadens utseende och funktioner. Gestaltningsprocessen ar iterativ och bor
tillata ett kreativt arbetssatt som ocksa skapar en iteration av idéer fram till férslaget ar
godtagbart och uppfyller alla de kriterier som stéllts (Nordstrand, 2008). Idag behdver inte
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arkitekten vara en enskild designer utan det kan vara en sammanséttning av personer med
olika yrkesroller som tillsammans utgér en arkitektonisk verksamhet (Otter & Emmitt, 2008).

Nar arkitekten ska 6verfora sin vision till visualiseraren, som sedan ska leverera en
visualisering av projektet som aterspeglar det arkitekten ténkt sig, anviands oftast flera olika
kommunikationsverktyg (Basiri, 2020). Flera informationsbarare som tal, skrift och olika
visuella medel anvinds for att 6ka forstaelsen hos mottagaren (Basiri, 2020). De visuella
material som anvands kan vara ritningsunderlag, handritade skisser, referensbilder och digitala
modeller (Basiri, 2020). De digitala modeller som anvands idag dr ofta CAD-modeller eller BIM.

3.2.1.2 Bestdllare
Bestallare ar den som bestdller bygget och uppfér det for sin rakning (Nordstrand, 2008).
Bestallaren kan vara en person, myndighet, organisation eller ett foretag och i de flesta fall ar
det bestallaren som vid fardigstillandet av byggnaden sedan dger den (Nordstrand, 2008). Det
ar bestillaren som tar de viktigaste besluten om byggnadens utformning. Aven om det r
arkitekten som gestaltar byggnaden sa ar det bestillaren som har den storsta kunskapen kring
byggnaden och dessa tilltdnkta framtida anviandning (Norouzi et al., 2015). Detta stiller krav pa
bestéllaren att kunna kommunicera byggnadens varde till arkitekten. Framtagandet av
arkitektur ar ett gemensamt arbete som kraver effektivt samarbete och tydlig kommunikation
mellan projektets alla aktorer (Otter & Emmitt, 2008). Det ar fordelaktigt att arkitekt och
bestéllare nar en gemensam forstaelse for byggnaden tidigt i gestaltningsprocessen (Heldal &
Roupé, 2012). En gemensam forstdelse kraver att arkitekten involverar bestillaren i
gestaltningsprocessen (Otter & Emmitt, 2008).

Bristfillande arkitektur behover inte bero pa att arkitekten utfort ett daligt arbete, utan det
beror troligare pa att designen missuppfattades av ndgon av aktérerna under processens gang
(Kitchens & Shiratuddin, 2007). Bestallare forlitar sig ofta pa att arkitekter kan tillhandahalla en
byggnad som uppfyller bestéllarens krav och énskemal utan att sjilva vara tillrackligt
inforstadda i designen (Kitchens & Shiratuddin, 2007). Arkitektur ar baserat pa en
sammantagning av arkitekt och bestdllares kunskaper och detta utgor darfor ett problem (Pefia
& Parshall, 2012). De eventuella bristerna i byggnaden uppticks da inte i tid och detta medfor
ett lagre arkitektoniskt varde och 6kade kostnader for bestallaren. Den vanligaste anledningen
till att bestdllare inte blir ndjda &r misstolkningsrelaterat (Norouzi et al., 2015). Férutom att
involvera bestallaren mer i projekten kravs en tydlig och effektiv kommunikation for att forsoka
undvika missforstanden (Chen, 2004). Ett satt att effektivisera kommunikationen &r att anvdnda
sig av visuella verktyg da det ar enklare att fa en gemensam forstaelse dn vad tal ger. Tidigare
studier har daremot visat att bestallare ofta inte har ndgon kunskap om visualiseringar och de
blir ofta valdigt imponerade 6ver vad som gar att skapa med visualiseringar (Gustafsson &
Krans, 2021). Bestillare kan ibland se visualiseringarna som ett tillfalle dar de kan spara pa sina
ekonomiska resurser (Wu, 2006). De har inte alltid forstaelsen for hur véalarbetade
visualiseringar kan leda till att projektet i sin helhet blir av hogre kvalitet. Valarbetade
visualiseringar ger hogre sakerhet i att bestéllaren och arkitekt har en gemensam vision.

3.2.1.3 Visualiserare
Arkitekter har anvant sig av digitala visualiseringar sen uppkomsten av datorstédd design och
idag finns det specialister inom framtagandet av arkitektoniska renderingar och visualiseringar,
sa kallade visualiserare (Gueorguiev & Georgieva, 2008). Visualiserare arbetar inte bara inom
byggbranschen utan det finns dven visualiserare inom andra industrier, framst film- och
spelindustrin (3D Team, 2017). Denna studie kommer ddaremot bara att fokusera pa
visualiserare inom byggbranschen dar visualiserarna ar 3D-specialister som tar fram
hogkvalitativa renderingar av arkitektoniska projekt (Gueorguiev & Georgieva, 2008).
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Visualiserare har ofta en tva-arig utbildning inom information, bildkommunikation, 3D-
animation, 3D-modellering och rendering (Framtid, u..). Aven andra studieformer finns
(Framtid, u.a.). Visualiserare ar saledes bade tekniskt och konstnarligt kunniga (3D Team,
2017).

Visualiserare kommer ofta in tidigt i projekt innan manga beslut ar fardigstéllda och innan de
finansiella besluten ar tagna (Gueorguiev & Georgieva, 2008). I dessa tidiga skeden av
gestaltningsprocessen innan alla beslut ar helt klara ar det viktigt med tydlig kommunikation
mellan projektmedlemmarna for att undvika missférstand. Visualiserarna maste oversatta
arkitektens visioner och idéer till en visualisering (Gueorguiev & Georgieva, 2008).
Visualiserarnas utmaning ar att komma sa nara arkitektens idéer som majligt och enligt
Gueorguiev & Georgieva (2008) blir resultatet manga ganger langt fran arkitektens vision.
Vidare menare Gueorguive & Georgieva (2008) att grunden till dessa missforstand ar att
arkitekter dr mer en form av konstnarer medan visualiserare mer ar tekniker.

3.2.2 Fran vision till bild

i

O
o

Visuell perception AR e rmedlor Sin vision
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Perception & koguition
Zendering

Figur 6 - Visualiseringsprocessen.
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[ figur 6 forklaras visualiseringsprocessen dar det borjar med att arkitekten formedlar sin vision
till visualiseraren med hjalp av sina olika kommunikationsverktyg och informationsbarare.
Visualiseraren tar emot informationen, tolkar den och férvandlar den till data som sedan
renderas. Renderingen resulterar i en visualisering. Arkitekten far da tillbaka sin vision, oftast i
form av en digital bild och ofta ar det ndgot som inte stimmer 6verens med arkitektens initiala
vision eller sa har arkitekten kommit pa en ny idé under processens gang (Jacobsen & Thorsvik,
2008). Det ar en iterativ process dar arkitekten lamnar nya synpunkter till visualiseraren och
visualiseraren far ta fram uppdaterade renderingar fram till att resurserna tar slut eller att
arkitekt och bestéllare ar nojda (Jacobsen & Thorsvik, 2008). Under visualiseringsprocessen
finns det tva punkter dir det sker visuell perception. Det ar nér visualiseraren ska tolka
arkitektens visuella kommunikationsmaterial och nar arkitekten far tillbaka visualiseringen. Det
ar har felaktigheterna i den formodade gemensamma forstaelsen kan yttra sig (Jacobsen &
Thorsvik, 2008). (Jacobsen & Thorsvik, 2008).

Desto fler varv visualiseringsprocessen gar desto mer stimmer visualiseringen 6verens med
arkitektens vision men for varje varv kravs mer resurser. For att undvika missférstand och
onodiga varv i processen ar det darfor viktigt med tydlig kommunikation. En tidigare studie
visade att visualiseringarna blir mer trogna arkitektens vision da visualiseraren ar mer
inkluderad i projektet (Varé Nilsson, 2021). En effektivare visualiseringsprocess skulle kunna
leda till stora sparande av resurser. Om det gar att spara nagra varv i processen kan nagra
minuter eller timmar arbete pa varje visualisering som skapas sparas och i storre projekt skulle
det kunna spara flera dagars arbete. Effektiviseringen kan leda till stora kostnadsmassiga
besparingar.

3.2.3 Kommunikation
Kommunikation sker via tal, skrift, bilder eller tecken. Det 4r svart att definiera kommunikation
eftersom det varierar stort beroende pa hur de kommunicerar, platsen de kommunicerar p3,
vilka som kommunicerar och hur val de kdnner varandra sedan tidigare samt vilken erfarenhet
och kunskap de besitter (Kamél 2012). Det sattet kommunikation kan definieras pa ar att det ar
en tvavagsprocess dar det sker ett byte av information (Kamél 2012). Kommunikationen kan
dven vara riktad at endast ett hall, till exempel vid kommunikation mellan en bild och en
betraktare.

Att arbeta med arkitektur handlar till stor del om kommunikationen av arkitektur (Gabriel &
Maher, 2002). Utbyte av idéer ar betydande for att lyckas med arkitektonisk design (Wu, 2006).
Via kommunikation kan arkitekter viaga olika designer mot varandra och hitta den design som
bast passar projektets mal (Wu, 2006). Kommunikationen mellan arkitekter, visualiserare och
bestallare ar viktigt for att undvika missforstand (Chen, 2004). Arkitekten maste pa ett effektivt
och tydligt satt kunna formedla information sa att visualiseraren ska kunna forsta
informationen sa snabbt och riktigt som mdjligt (Johansson, 2021). D4 kommunikationen sker
mellan arkitekt till visualiserare paverkas detaljgraden pa visualiseringarna beroende pa
arkitektens formaga att komprimera information och visualiserarens formaga att
dekomprimera informationen (Johansson, 2021). Den kunskap mottagaren besitter dr ocksa
avgorande for effektiviseringen och riktigheten av kommunikationen.

Det ar svart att kommunicera arkitektur och Nylander (1999) menar att det beror pa att det ar
svart att gora sig forstadd for de estetiska aspekterna. Delvis for att det ar ett oméatbart varde
som dr svart att argumentera for, men dven pa grund av den bristande kunskapen inom
arkitektur och estetik hos de andra aktérerna inom byggprocessen (Nylander, 1999). En primar
orsak till kommunikativa svarigheter mellan arkitekt och andra ar att arkitekten girna
anvander sig av olika tekniska informationsbarare. Det kan vara plan-, sektion- och
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fasadritningar som for arkitekten ar lattlasta och fordelaktiga for att effektivt hantera all
information men som for andra utan utbildning och vana av att lasa sddan teknisk information
kan vara svara att begripa och tolka (Lange et al., 2013; Kitchen & Shiratuddin, 2007; Gobert,
1999). Det ar sarskilt svart att dra en koppling mellan den tekniska informationen och det
estetiska aspekterna, for de utan erfarenhet. Chen (2004) menar att detta ar orsaken till att
kommunikationen ofta brister mellan arkitekt och bestéallare.

3.2.3.1 Visuell kommunikation
Manniskan tinker inte bara i ord utan ocksa i bilder (Gibson, 1971). Orden hjélper oss att
Klassificera och konsolidera vara idéer (Gibson, 1971). Skillnaden ar att visuella tankar ar friare
och mindre stereotypa an att tinka i ord (Gibson, 1971). Det finns tankar som kan bli
visualiserade men inte forklarade med ord (Gibson, 1971). Som tidigare nimnt kan
kommunikation ske via bilder. Visuell kommunikation dr den informations som byts endast
med hjalp av synen. I denna studie syftar visuell kommunikation till den information som byts
med hjalp av bilder och visualiseringar, alltsa inte via text eller liknande.

Trots att moten, diskussioner och texter ar viktiga arkitektoniska kommunikationsverktyg ar
arkitektur i grunden en visuell konst. Under gestaltningsskedet ar visuell kommunikation darfor
det starkaste kommunikationsverktyget (Wu, 2006). Via arkitektoniska visualiseringar
kommunicerar arkitekter sitt koncept och design. Bade for att kunna vaga olika designer under
gestaltningsprocessen och for att kunna forutsdga den visuella effekten av en slutgiltig design
innan den byggs (Wu, 2006). Den visuella kommunikationen ar speciellt viktigt for de som inte
besitter en arkitektonisk kunskap for att kunna kommunicera designens funktion och form (Wu,
2006).

3.3 Visualisering
Det finns manga olika visualiseringstekniker, allt fran historiens grottmalningar till dagens
moderna VR-verktyg (Erlandsson & Furbring, 2020). Det r saledes inget nytt fenomen dven om
vissa moderna visualiseringsverktyg givit namnet en till viss del ny betydelse (Al-Kodmany,
2002). Inom arkitekturen har skisser, modellbyggen och ritningar varit det som mest
forknippats med yrket. Idag anvands fortfarande dessa metoder men det ar de digitala
visualiseringarna som dominerar (Erlandsson & Furbring, 2020). Visualiseringar anvands for
att effektivt kunna kommunicera information till andra parter (Lange, 2005). Det dr ett medium
som anvands for att kunna tydliggéra vissa komplexa data (Tufte, 1990). Trots en bra planerad
gestaltning och utformning kan en arkitekt som inte lyckas framfora sina idéer misslyckas. En
dalig visualisering kan leda till att en arkitekt inte vinner en arkitekttivling eller att ett
hustillverkningsforetag inte far sin byggnad sald (Erlandsson & Furbringer, 2020).
Visualiseringar anvands inte bara utat mot andra parter utan dven internt av arkitekterna for
att kunna jamfora olika gestaltningsriktningar och vilja den mest lampade. Visualiseringar
innehaller information som bade giller tekniska aspekter och mer subjektiva aspekter. Vanligt
forekommande element i en arkitektonisk visualisering ar f6ljande,

e Byggnadens komposition - volymer, skala, riktning, fasadutformning (Patel et al.
2002).

o Ytskikt - material, fairgsattning, detaljer (Varo, 2021).

o Byggnadens kontext - var byggnaden ar placerad och dess omgivning, privata och
offentliga utrymmen, vad den ska anvandas till samt viktiga strak som finns intill
byggnaden (Vard, 2021).

e Stimning - ljussattning, arstid, vader, vaxtlighet och manniskor anvéands for att skapa
en uppfattning och kansla av byggnaden (Erlandsson & Furbring, 2020).
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For att ge en 6kad forstaelse for byggnaden satts en stimning pa visualiseringarna. Element som
ljus, arstid, vader, manniskor och rorelse anvinds for att hjalpa oss att uppfatta och uppleva
arkitekturen i en visualisering (Patel et al. 2002). Den tid pa dygnet och vilken arstid som valjs
bidrar till bildens kontext. En ljus, somrig visualisering kan bidra till gladare kanslor pa grund
av de Kklara fairgerna medan en mork, vintring visualisering kan anses vara graare och darmed
tristare (Erlandsson & Furbring, 2020). En tidigare studie visade daremot att det var svart att
avgora om visualiseringar som skildrar en byggnad under dagtid eller under kvallstid ar mest
tilltalande (Erlandsson & Furbring, 2020). Det som studien kunde avgora var att kvinnor ansag
visualiseringar under dagtid som mest tilltalande medan mannen ansag visualiseringar under
kvallstid som mest tilltalande (Erlandsson & Furbringer, 2020).

3.3.1 Olika visualiseringar
Visualiseringar kan ske pa flera sétt, det kan vara statiska eller dynamiska (Kitchens &
Shiratuddin, 2007). Statiska visualiseringar ar skisser, foto-montage och datorgenererade
bilder. De dynamiska visualiseringarna dr animerade videos och virtuella verkligheter. Till
skillnad fran dynamiska visualiseringar ar statiska visualiseringar begransade till en specifik vy
och det innebar att arkitekter maste bestimma i forvag vad som ska kommuniceras (Edwards et
al.,, 2015).

3.3.2 Datorgenererade bilder
[ denna studie undersoks datorgenererade bilder, som tas fram for att kunna visa en vision av
en byggnad innan den byggs, pa en djupare niva. Idag kan framtagningen av datorgenererade
bilder ske pa manga olika satt. Det finns hundratals olika programvaror for att effektivt kunna
skapa visualiseringar. Det dr vanligt att anvanda sig av flera olika programvaror for att ta fram
en datorgenererad bild. For att skapa datorgenererade bilder inom arkitekturen bérjar det med
att en modell byggs upp i ett CAD-program, antingen av visualiseraren sjalv eller av arkitekt
eller ingenjor. Vanliga CAD-program inom arkitekturen dr AutoCAD, Rhinoceros 3D, Revit och
ArchiCAD. Modellen ska sedan importeras till ett renderingsprogram som ger hdgkvalitativa
bilder. Innan bilderna renderas stéller visualiseraren in de virtuella kamerorna, lagger till ljus
och milj6 (3D Team, 2017). Vanliga renderingsprogram inom arkitekturen ar 3Ds Max, Lumion,
Cinema 4D, V-Ray, Corona Render och Unity, fér att nimna nagra. For att ge bilderna en béttre
visuell effekt kan filter laggas pa bilderna som gor att betraktaren upplever att bilden ar tagen
med en kamera. For att gora en sista bearbetning av bilden kan de redigeras i
bildredigeringsprogram sasom Photoshop (Erlandsson & Furbring, 2020). Utdver att smycka
bilderna med manniskor, djur och véxtlighet kan bilderna férskonas genom redigeringseffekter
som kontrast, mattnad, varme, ljus, reflektion och skugga.

Det tar bara nagra sekunder for manniskan att lasa in en bild och tolka den (Forslund, 2011).
Till skillnad fran text har bildskaparen inte mojligheten att kontrollera i vilken ordning
betraktaren ldser in de olika delarna i bilden (Forslund, 2011). Men en text kan skaparen
overtyga, forklara och till och med 6vertala lasaren (Forslund, 2011). Med en bild maste
skaparen istallet ha kunskap om bildkomposition dar bilden genom symmetri, asymmetri,
former och farger leder blicken mot det som ar vésentligt (Forslund, 2011).
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3.3.2.1 Hinder med datorgenerade bilder
En viktig byggsten med arkitektoniska visualiseringar ar att skapa hog exakthet och
tillforlitlighet (Wu, 2006). Detta eftersom mer exakta visualiseringar leder till battre
kommunikation mellan projektmedlemmar (Wu, 2006). Detta vilket i sin tur hjdlper dem att
fatta mer vardegrundade beslut (Wu, 2006). Trovardigheten och exaktheten i visualiseringar ar
saledes viktigt for den arkitektoniska kommunikationen (Wu, 2006). Hog exakthet och
tillforlitlighet skapas nar det finns en stor méngd data. Da kan verklighetstrogna bilder med en
hog detaljeringsniva och realism genereras.

For att kunna ge en forstaelse for den niva av trovardighet och exakthet datorgenerade bilder
generellt har, sétts det i forhallande till andra visualiseringsmetoder. I figur 7 illustreras det hur
trovardigheten och exaktheten dkar ju mer avancerad visualiseringsteknik som anvands
(Schnabel, 2004).

>

Virtuell verklighet
Animerad video |
Datorgenererad bild |
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Figur 7 - Visualiseringars trovdrdighet och exakthet.

Forutom att trovardigheten och exaktheten 6kar med hur avancerad visualiseringsteknik som
anvands sa 6kar dven de resurser som behovs laggas pa visualiseringen for att skapa den (Al-
Kodmany, 2002). Ju mer avancerad visualiseringstyp desto mer data behévs och desto mer tid
kravs. Betraktarens forstaelse 6kar daremot ocksa vilket blir en forutsattning for anvandandet
av mer avancerade visualiseringstyper (Al-Kodmany, 2002). Férstaelsen for byggnaden sker
dven pa ett effektivare sitt med mer avancerade visualiseringstyper (Al-Kodmany, 2002). Det
finns saledes en balans att vilja mellan vid valet av presentationsmedium. En balans mellan den
niva pa forstaelse som kan godtas och de resurser som finns att ldgga pa visualiseringstyp.

Verklighetstrogna visualiseringar lamnar mindre utrymme for tolkning dn mer abstrakta
visualiseringar. I tidiga skeden i gestaltningsprocessen kan abstrakta visualiseringar vara
valdigt positivt da olika alternativ kan jamforas och projektet laser sig inte i nagon specifik
riktning for tidigt (Olofsson, 2016). I slutskedet pa gestaltningsprocessen vill man ddremot
undvika att visualiseringar tolkas olika.

En tidigare studie visade att verklighetstrogna bilder ar mer tilltalande nar det kommer till
visualiseringar av byggnader (Erlandsson & Furbringer, 2020). Andra forskare har daremot
beskrivit den problematik som finns med verklighetstrogna datorgenerade bilder. Enligt Lange
(2005) finns det visualiseringsverktyg som kan producera verklighetstrogna bilder trots att de
inte har baserats pa korrekt data. Sheppard (2005) forklarar att datorgenerade bilder enkelt
kan manipuleras. Visualiseringstekniken har kritiserats och enligt Lovett et al., (2015) kan de
anvandas pa ett felaktigt satt och rent av anses som oldmpliga som kommunikationsverktyg.
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Bourdakis (1997) forklarar att arkitekter utover detta redan har ett visst rykte att presentera
sdljande och nagot oarliga visualiseringar. Datorgenerade bilder kan paverka upplevelsen av en
byggnad genom att innehdlla glada ménniskor, vaxtlighet eller flygande faglar som kan forstarka
den positiva kdnslan av byggnaden (Schnabel et al., 2008).

I och med att datorgenerade bilder ar statiska och ldsta i en specifik vy skapas begransningar i
mojligheten att kommunicera effektivt (Christiansson et al., 2011). Bestéllare kan da ga miste
om information som denne hade haft intresse att ta del av (Christiansson et al., 2011). Detta kan
ge bestidllaren en uppfattning av byggnaden som kan vara svar att dndra (Al-Kodmany, 2002).
Gestaltningsprocessen som ar ett iterativt och kreativt arbetssatt speglas inte i dessa statiska
visualiseringar (Al-Kodmany, 2002). Vill bestéllaren se alternativa planlésningar, materialval
eller annan tid pa dygnet kan inte det presenteras i en och samma bild, vilket det skulle kunna
gora i en dynamisk visualisering. Det kan krévas flertal bilder for att kunna kommunicera fram
tydlig och korrekt information (Christiansson et al., 2011). Varje bild som ska genereras kriaver
mer resurser och desto mer bilder som behévs desto mindre effektiv blir processen
(Christiansson et al., 2011). Det ar saledes inte effektivt att ta fram féor manga alternativa bilder
(Kitchens & Shiratuddin, 2007). Dessutom krévs det en hog kognitiv férmaga att kunna jamfora
information fran olika informationskallor vilket i sin tur kan paverka aterkopplingen (Roupé et
al,, 2014).

Ett faktum som maste tydliggoras ar att visualiseringar alltid dr en férenklad representation av
verkligheten (Lovett et al,, 2015) och visualiseringar har alltid en viss abstraktion trots en hog
detaljeringsniva (Lange 2005). Det ar saledes nagon som tar stallning till vad visualiseringen
ska innehalla och huruvida den ska vara verklighetstrogen eller inte (Lovett et al., 2015).

Detaljeringsnivan kan dven paverkas av projektets resurser (Edvardsson, 2009). Ett projekt
med sma resurser, kort tidsram och liten ekonomisk budget, genererar ofta i mer abstrakta
visualiseringar (Edvardsson, 2009). En abstrakt visualisering kan vara fordelaktig for att
arkitekten ska kunna kommunicera det mest vasentliga (Lange, 2001). Orsakas abstraktet
daremot av andra faktorer an ett aktivt valuttankt val kan det leda till att mottagaren inte
forstar arkitektens vision.

De faktorer som paverkar detaljeringsnivan av en visualisering ar foljande,

o Ekonomisk budget - | budgeten ingar kostnader for visualiseringsverktyg, dvs
mjukvaru-, hardvaru- och driftkostnader. Bestillare kan se visualiseringarna som ett
tillfalle att spara pa sina ekonomiska resurser (Wu, 2006).

e Tidsmassig budget - Visualiseringarna far inte ta for lang tid att framstélla trots att det
ar stor mangd information som ska sammanstallas och tolkas (Wu, 2006).

o Erfarenhet - Brist pa erfarenhet och kunskap av modellering- och renderingsprogram
eller ovana att tolka information (Varo, 2021).

e Brist pa data - Hur verklighetstrogen en visualisering blir ar starkt beroende pa hur
mycket information som finns tillgédnglig; plats, material, inredning, farger, ljus och sa
vidare. Gibson (1986) menar att man inte kan bestdmma ett objekts material med
endast farg och textur utan att man dven maste lagga till ljus och reflektion for att kunna
na en verklighetstrogen visualisering.
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3.3.3 Visuell perception
Visuell perception handlar om hur visuell stimuli tolkas, med andra ord hur vi ldser av och
avkodar det vi ser (Norman, 2013). Det ar en komplex kognitiv process baserat pa tolkning av
objekt, fenomen och processer i omgivningen (Norman, 2013). Den omkringliggande miljo
uppfattas med hjilp av mdnniskans sinnen. Hjarnan tar emot sinnesintryck fran kinsel, syn,
horsel och lukt och omvandlar dessa intryck till information som sparas i minnet (Dalholm et al.,
1999). Den information vi hdmtat med synen, som former, firger och texturer, avkodar vi sedan
och skapar oss en uppfattning av vad det ar vi tittar (Norman, 2013). Detta géller framst fysiska
objekt och avkodningen av objektet sker for att ge oss en uppfattning av hur vi kan integrera
med objektet (Norman, 2013). Exempelvis att ett dorrhandtag erbjuder oss att 6ppna en dorr
och det forstar vi trots att vi bara betraktar objektet, eftersom det ar nagot vi tidigare har lart
oss (Norman, 2013).

Visuell perception handlar inte bara om hur vi uppfattar integrering med objekt utan det kan
aven vacka kanslor hos betraktaren (Berefelt, 1976). Det ar relevant att ta upp hur individer
forknippar kdnslor med former, farger, symboler och annat eftersom en kéinsla som vackts av en
visualisering kan ge permanenta asikter om en byggnads gestaltning. Beroende pa bildens
sammansattning av bland annat ljussattning, kontrast, exponering och mattnad kan bilden
vacka en kinsla hos betraktaren som inte stimmer 6verens med vilken kédnsla som skulle vackts
av byggnaden i verkligheten. Det dr dven relevant eftersom olika kdnslor kan vackas hos olika
personer. Medan vissa har en stark koppling mellan en kénsla och nagot visuellt kan en annan fa
en annan kénsla av samma visuella bild. Tolkningen av bilder beror pa tidigare erfarenheter och
varje ny visuell erfarenhet influeras av tidigare erfarenhet (Berefelt, 1976). I en tidigare studie
undersoktes det om det finns objekt dar alla upplever samma kansla och dven vilka kianslor som
kommer fram for olika individer nar de betraktar olika objekt. Studien kom fram till att det inte
finns objekt som kan formedla en objektiv kdnsla men att det gar att justera subjektiviteten till
den grad att s manga som mojligt upplever sa lik kinsla som méjligt (Lindback & Othelis,
2021).

3.3.3.1 Fdrg
Att den visuella perceptionen skiljer pa grund av tidigare erfarenhet ar inte den enda
anledningen till att det kan skilja i perception mellan personer. Enligt Nilson (1999) ser vi
faktiskt farger olika, dven bland dem som inte ar fargblinda. Detta trots att manniskors
fargseende fungerar pa samma satt for alla (Nilson, 1999). Wade & Swanston (2012) menar
daremot att anledningen till att tva personer kan betrakta en och samma farg och uppleva tva
olika farger dven kan bero pa att de bara beskriver fargen pa olika sitt, men det gar inte att
avgora om det dr det som dr anledningen eller att fargerna faktiskt ser olika ut for olika
personer. Nilson (2009) havdar dock att man med sdkerhet vet att farger uppfattas olika.

Det finns dock ett satt for att kunna betrakta och kommunicera en och samma farg. For att
mojliggora fargkommunikation anvander sig arkitekter och designers av ett globalt fargsystem
som kallas for NCS (NCS, u.a.). Da farg ar svart att beskriva och ytterst kansligt for personlig
perception mojliggér dessa NCS-beteckningar ett satt att kunna prata om samma farg (NCS,
u.d.). Det gar da att genom att betrakta en farg med NCS-beteckning att diskutera vilka
upplevelser som fargen skapar for olika individer.

Ndgot annat som Nilson (2009) forklarar ar att farger vacker kanslor hos personer. Detta ar
dven nagot som Hesselgren (2010) bevisar i sin studie dar fors6kspersonerna kiandes sig
gladare i ett rum med en viss farg dn i ett annat rum med en annan farg. Manniskans formaga av
att uppfatta farg sitter i den del av hjarnan dar vara ursprungliga och primitiva formagor finns
(Rasmusson, u.d.). Ddrmed har uppfattningen av farg en nira koppling till det undermedvetna
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och saledes till kdnslor (Rasmusson, u.d.). Farg kan associeras till olika saker och bero pa en rad
olika faktorer. Det kan exempelvis vara att blatt kopplas till himmel eller till hav och att gront
kopplas till 6ppna landskap eller till skog. Det finnas d&ven mer personliga kopplingar som
baseras pa individens fairgminne (Rasmusson, u.a.). Ett exempel ar att en individ kan ha haft en
otick upplevelse i ett rum med tapet av en viss farg och har darfor en negativ koppling till
fargen. Att ge en farg stor betydelse i ett byggnadsprojekt ar darfér ndgot man bor vara forsiktig
med. Tidigare studier har dven visat att firgen pa byggnader kan paverka manniskans
valbefinnande (Hesselgren, 2010). Nar det giller visualiseringar av en byggnad har klara, starka
farger generellt ett positivt inryck pa bestallaren (Erlandsson & Furbring, 2020). I verkligheten
kan dock for fargglada miljoer upplevas som plottriga och barnsliga (Hesselgren, 2010).

3.3.3.1 Perspektiv
Perspektiv ar ett sitt att pd en tvadimensionell yta, exempelvis en bild, skapa ett djup med hjalp
av en konstruerad vinkel. For att skapa realism i bilder maste foremalen i bilden skapas ur ett
perspektiv (Gibson, 1986). Problemet med statiska visualiseringar, som datorgenererade bilder,
ar att de ar lasta ur ett forutbestdmt perspektiv. Om inga begransningar finns, som i
verkligheten, ror vi gdrna pa oss for att se objektet fran flera hall, men nar vi tittar pa en bild ser
vi bara objektet fran ett perspektiv. Ett objekt kan se annorlunda ut om man tittar pa det fran
olika vinklar och Gibson (1986) forklarar att nar vi ror pa oss for att se objektet fran fler vinklar
forstar vi objektet battre. Vara sinnen samlar da in en helhetsbild av objektet genom
information om hur farg, form och textur férandras beroende pa vinkel, ljus och reflektion
(Gibson, 1986). De gar inte att enbart beskriva arkitektur med dagens hjalpmedel sdsom
statiska visualiseringar, trots att de kompletterats med beskrivande text, eftersom arkitektur
maste upplevas ur flera perspektiv, det vill sdga i verkligheten, for att kunna fa en fullstandig
forstaelse och uppfattning av byggnaden (Dalholm et al., 1999; Downes & Lange, 2015).

3.3.3.2 Visuell perception inom arkitekturen
Tidigare studier har visat att det finns en stor skillnad i visuell perception mellan arkitekter och
andra. Arkitekter tar upp informationen pa ett annat satt dn vad personer med annan
arkitektonisk expertis gor. En studie visade att arkitekter ar battre pa att forsta underliggande
principer dn att bara fokusera pa de ytliga sardragen (Acarturk & Colaco, 2018). Studien visade
aven att arkitekter inte kraver lika lang tid for att forsta konceptet (Acarturk & Colago, 2018).
Enligt Okeil (2010) framgar det en skillnad mellan arkitekter och andra mindre erfarna
personer inom byggprocessen, sdsom bestillare. En annan studie visade dven att arkitekter ar
béattre pa att dra slutsatser for det som inte har kommunicerats da de har vana och erfarenhet
av visuella metoder (Bates-Brkljac, 2009). Lawson (1994) forklarar att arkitekter ar rumsligt
medvetna personer som har formagan att uppfatta det vasentliga och de vanligt forekommande
principerna, det vill sdga abstrakt tinkande personer. Vidare menar Okeil (2010) att arkitekter
har en storre formaga att skapa en koppling mellan visuella- och verkliga viarden dn andra.

Aven Berefelt (1976) menar att visuellt trinade personer har stérre forméga att forsta hur
arkitektur pa bild kan upplevas i verkligheten. For att forklara hur bilder kan tolkas olika
beroende pa hur visuellt och arkitektoniskt tranad betraktaren ar upplyser Berefelt (1976) hur
en bild forestallande tva linjer som skapar en 50 graders vinkel dven kan tolkas som ett golv
med ett 90 graders horn, se figur 8. For en visuellt trdnad person kan dven tolkningen dras
langre och som exempel kan ett helt rum uppfattas.
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Betraktar: Tolkar: Vidare tolkning:

Ej visuellt trdnad person M ™

Visuellt tranad person =

Figur 8 - Exempel, olika tolkningar mellan en ej visuellt trdnad person och en visuellt trdnad person.

Bade Dalholm et al. (1999) och Downes & Lange (2015) menar att en person maste uppleva
arkitektur med samtliga sinnen for att kunna fa en fullstindig uppfattning och kinsla av
byggnaden. Den information betraktaren av en visualisering uppfattar kan bara forstas utifran
tidigare erfarenheter och den kunskap betraktaren redan besitter (Edvardsson, 2009; Lisiniska-
Ku$nierz & Krupa, 2020). I en tidigare studie visade det sig att den visuella perceptionen inte
bara beror pa tidigare erfarenheter utan ocksa pa vad personen i fraga har for syfte eller mal
med att titta pa bilden (Acarturk & Colacgo, 2018). En person vars syfte med att betrakta en bild
ar for skonheten av bildens skull, lagger inte fokus pa att férsta motivets underliggande
principer och funktioner. En person vars uppgift ar att berdkna byggnaden pa bildens
konstruktion, 1agger kanske inte sitt fokus pa bildens skonhet. Sdledes har bilden tolkats olika
pa grund av personernas olika syften med att betrakta bilden.

Forskning har visat att det inte finns tillrackligt med forstaelse for manniskans visuella
perception for att kunna undvika skillnader i tolkning (Acarturk & Colaco, 2018). Bristen pa
forstaelse for skillnaderna kan mellan medlemmar i ett projekt leda till missférstand,
forseningar och onddigt arbete. Trots att det idag inte gar att undvika skillnaderna i visuell
perception, varken inom arkitekturen eller ndgon annanstans, ar det viktigt att kunna hitta ett
arbetssatt som minskar dessa skillnader sd mycket som magjligt. Skillnaderna paverkar inte bara
det interna arbetet inom arkitekturen utan dven allmanheten (Al-Kodmany, 2002). Arkitektur
som har visualiserats pa ett sitt som givit upphov till stora visuella skillnader i perception kan
leda till besvikelse fran kund, daligt rykte for foretaget och splittrade asikter om byggnaden
bland allmédnheten nar byggnaden val blivit byggd (Al-Kodmany, 2002).
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3.4 Sammanfattande resultat av litteraturstudie
Har foljer en sammanfattning av litteraturstudiens mest vasentliga resultat. Dessa resultat ska
sedan provas pa ett praktikfall.

3.4.1 Arkitektoniska varden
De arkitektoniska varden som litteraturstudien identifierat har sammanstallts i tabell 3 i form
av kategorier och varje kategori underbyggs av olika aspekter. Dessa kategorier och aspekter
galler for svenska bostadskvarter. I blatt presenteras de kvaliteter som fran en
visualiseringssynpunkt bidrar till mer tilltalade visualiseringar.

Tabell 3 - Sammanstillning av arkitektoniska vdrden fran litteraturstudie.

=

go Komposition Material & Omslutenhet & Privat & Helhet

E detaljer oppenhet offentligt
Moten Material Omslutenhet Rotjel.se / Efterlikna eller

aktivitet kontrastera

Riktning Detaljer Oppenhet Gemenskapsytor | Karaktar

% Balans Fargsattning Integritet Stamning

2 Skalférhallande Lius Verklighetstrogen
och storlek J eller abstrakt
Variation Gronska Arstid
Fasadutformning

3.4.2 Datorgenererade bilders funktion

Resultaten enligt litteraturstudien visar att datorgenererade bilders huvudsakliga funktioner ar
foljande;

e Tydliggora komplexa data
e Kommunicera information utat
e Internt kunna jamfora gestaltningsriktningar

3.4.3 Paverkande faktorer
De faktorer som paverkar hur datorgenererade bilders slutgiltiga utseende ar flera.
Litteraturstudien kunde sammanfattningsvis ange foéljande faktorer som de mest paverkande;

e Ekonomisk budget
o Tidsmadssig budget
e Erfarenhet

e Brist pa data

e Kommunikation

e Visuell perception
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3.5 Fallstudie
Projektet i fallstudien ar ett tavlingsbidrag utfért under hésten 2021 av SWECO Architects
Malmé i samarbete med JM. SWECO ar ett arkitektur- och teknikkonsultféretag som planerar
och utformar hallbara samhéllen och stider (SWECO AB, 2022). JM ar projektutvecklare,
byggherre och byggentreprenor av bostider och bostadsomraden. [ denna studie ses JM som
bestillare. Skedet i gestaltningsprocessen som fallstudien befinner sig i ir precis i 6vergangen
fran programskedet till projekteringsskedet. Det vill sdga, den huvudsakliga arkitektoniska
utformningen for byggnaden ar bestdmd. Det dr denna tidpunkt som ar central for studien.

Projektet ar ett anbudsbidrag i en markanvisningstavling for ett kvarter i Kongahlla.
Arrangoren till arkitekttavlingen ar Kungalvs kommun. Pa Kungédlv kommuns hemsida
publicerades tavlingen tillsammans med tavlingskriterier, ekonomiska forutsattningar,
handlingar och bedomningskriterier. Kungilv kommun efterfragade att visionen skulle
presenteras med hjdlp av bild och text. Ett uppstallt gestaltningskrav var att

”... vision och konceptskisser visar pd hur bebyggelsen inom kvarteret kan utgora ett
fullgott bidrag i en god, estetiskt tilltalande och vil gestaltad bebyggd miljé som
bidrar till livfullheten i staden...” (Kungélvs kommun, 2021).

Kommunen bistod dven med ett gestaltningsprogram dar det beskrevs hur de 6nskar att
omradet ska fa sin egen identitet och avser med detta att byggnaden i projektet ska vara

”... en egen gestalt som ska upplevas som kungdlvsk utan att hdrma den dldre
stadskdrnan...” (Kungalvs kommun, 2021).

Vidare beskrivs det hur projektet ska fokusera pa det behov som finns i omradet av att anvanda
det offentliga rummet som vilkomnande motesplatser som skapar mervarden som

”...mdngfald och en kénsla av gemenskap, trivsel, trygghet och tillgdnglighet...”
(Kungilvs kommun, 2021).

Kommunen beskriver dven hur de 6nskar att de mest synliga fasaderna ska signalera

”... individualitet och flexibilitet lika vil som en livsstil som dr miljémedveten,
utdtriktad och social...” (Kungédlvs kommun, 2021).

Projektgruppen pa SWECO arbetade fram ett tavlingsanbud utifran stéllda krav och kriterier. De
fick dven ta hansyn till de krav och kriterier som JM som bestillare stillde. Totalt tog de fram sju
stycken A3-sidor innehallande bilder och beskrivningar av deras vision. En renderad 3D-vy fran
markperspektiv togs fram av visualiseraren pa SWECO till anbudets forstasida. Féljande sida
innehaller en perspektivbild som visar deras vision av hur ett orangeri pa huset basta lage kan
se ut, aven den framtagen av visualiseraren, tillsammans med tekniska forklaringar av
byggnadsvolymerna och en text beskrivande det sociala konceptet. Tredje sidan innehaller en
renderad 3D-vy ur fagelperspektiv med forklaringar till byggnadens alla olika funktioner och
material. Nastkommande sida bestar till mestadels av text som beskriver miljofaktorer, tekniska
data och en 2D-sektion skapad av en av arkitekterna i projektet. De resterande sidorna bestar
av en tidplan for fortsatt arbete fram till byggnaden star klar for inflyttning och bilder pa tva
referensprojekt.
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3.5.1 Fallstudiens arkitektoniska varden
Arkitektur ar aldrig statiskt och varje projekt maste anpassas efter fallets specifika krav och
onskemal. For att senare i studien kunna analysera hur val visualiseringarna visar de krav och
onskemal som efterstravats i detta fall, maste dessa krav och onskemal faststallas. Genom att
sammanstalla och bryta ner kommunens gestaltningskrav och tévlingsanbudets visioner
uttryckta i text kan ett antal efterstravande begrepp faststillas och en grundlaggande teori
appliceras pa varje begrepp. Varje begrepp som faststallts ar de kvaliteter som gestaltningen i
fallstudien bor bygga pa. For att bestallare ska bli n6jd med gestaltningen ar det dessa kvaliteter
som bor skildras i visualiseringarna och bedémas som arkitektoniska varden. Begreppen har
sammanstallts nedan och underbyggs med teoretiska data for hur begreppet generellt brukar
definieras, tolkas och skildras i bild. Dessa dr dven begrepp som anvants i metoden for att skapa
diskussion i intervjustudien.

De sammanstillda begreppen ar:

e Estetiskt tilltalande

e Livfullhet

e Egen identitet / Individualitet
e Mangfald

o Gemenskap

e Trivsel

o Trygghet

o Tillganglighet

o Flexibilitet

e Miljomedveten livsstil

e Utatriktad livsstil

e Social livsstil

e Byggnadens grona kulor

Estetiskt tilltalande

Detta dr ett brett och subjektivt begrepp. Som tidigare namnts definierar PBL (2010) detta
begrepp som hur val bebyggelse tar hansyn till landskapets och bebyggelsens karaktar. For att
kunna smala ner definitionen ytterligare kommer féljande stycke att exemplifiera vad som kan
gora att en byggnad upplevs som estetiskt tilltalande och hur en visualisering kan forstirka den
positiva tolkningen.

Estetiskt tilltalande dr synonymt med ett positivt intryck och vilbefinnande. En tidigare studie
visade att byggnadens skala paverkar hur estetiskt tilltalande byggnaden upplevs vara
(Wanglund, 2020). Detta i enlighet med definitionen enligt PBL (2010). Det podngteras dven i
studien att grona inslag, framfor allt gronska, forhdjer byggnadens estetik (Wanglund, 2020). En
annan faktor som 6kar estetiken ar ljuset, ljusa miljoer upplevs oftast mer tilltalande
(Wanglund, 2020). Studien visade dven att det ar viktigt hur byggnaden moéter gaturummet, ett
satt att skapa ett positivt mote ar att placera lokaler i bottenvaningen (Wanglund, 2020). Om det
befinner sig mycket minniskor i omradet indikerar det pa att platsen dr uppskattad och darmed
tilltalande (Wanglund, 2020).

Livfullhet
For manga symboliserar mycket méanniskor i rorelse livfullhet. Lokaler pa bottenvaningen av en
byggnad leder till aktivitet vilket ger upphov till manniskor i rorelse (Wanglund, 2020).
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Egen identitet / Individualitet

[ detta tavlingsprogram syftar den egna identiteten till att byggnaden ska sticka ut fran de
befintliga byggnaderna (Kungalvs kommun, 2021). Med st6d fran Forshed & Nylander (2011)
tidigare konstaterande kan det i detta fall vara mest motiverat att gestalta en byggnad med
kontrast till omgivningen. En likformig och identisk miljé skapar monotoni och kan upplevas
som trakig (Wanglund, 2020). Kungédlv kommun menar sjalva att begreppet identitet betyder en
byggnadsstil som vicker kdnslor kopplade till stadens historia, landméarken och stadens kdnda
fenomen (Kungélvs kommun, 2021). Ett urval av de aspekter Kungalv kommun ndmner som
Kungélvsk identitet ar trastad, djupgrona alvar och den grona staden (Kungalvs kommun,
2021).

Mangfald

Enligt Svenska Akademiens ordbok (SAOB, 1945) definieras begreppet mangfald som ett
forhallande som ar vaxlande eller varierande och anvands for beteckning for sddant som
uppvisar atskillnad inom sig. En studie om mangfald forklarar att begreppet inte har ndgon
gemensam definition och att begreppet ofta har olika innebdrder (Bergendahl & Broman, 2009).
Manniskor uppfattar begreppet ofta som positivt och efterstravansvart (Andersson & Mohamed,
2013). 1 Sverige ar det vanligast att koppla begreppet mangfald med etnicitet (Ronnqvist, 2008).

Gemenskap

Gemenskap definieras som en kinsla av positiv samhorighet (Linderson & Mardanian, 2013).
Gemenskap kan symboliseras genom anvandandet av ndgot som bara den gruppen har tillgang
till (Linderson & Mardanian, 2013).

Trivsel

Enligt Svenska Akademins ordbok (2007) definieras begreppet som "att kinna sig bekvam/att
ma bra”. Kungalvs kommun beskriver daremot att det ar ljus och ljuskallor som ska skapa en
kansla av trivsel (Kungélvs kommun, 2021). En annan studie papekar att lokaler i
bottenvaningen bidrar till 6kad trivsel (Wanglund, 2020). Detta sdgs bero pa att byggnaden da
skapar en mer inbjudande kédnsla och det uppmuntrar aven till aktivitet som skapar liv och
rorelse.

Trygghet

Som redan namnts flertalet gdnger skapar lokaler i bottenvaningen liv och rorelse vilket
forhojer den upplevda trygghetskédnslan (Wanglund, 2020). Precis som for trivsel menar
Kungélvs kommun att det ar ljuset som skapar en kdnsla av trygghet (Kungélvs kommun, 2021).

Tillgcdnglighet

Definitionen enligt Svenska Akademins ordbok (2004) ar antingen att det ar ett stdlle som man
kan na och har tilltrade till, ett konkret foremal man kan na, nagot som gar att férsta eller nagon
som gar att komma i samtal med. Inom arkitekturen finns det ett regelverk gillande
tillgdnglighet. Syftet med reglerna ar enligt Boverket (2021) att s manga som mojligt ska pa
lika villkor kunna delta i samhallet. Det betyder att den byggda miljon ska kunna anvidndas av
personer bade med och utan rérelsehinder eller nedsatt orienteringsformaga.

Flexibilitet

Ur ett arkitektoniskt perspektiv kan begreppet beskrivas som byggnadens formaga till
anpassning och fordandring. En flexibel byggnad anses efterstravsamt ur ett
hallbarhetsperspektiv dd en byggnad brukas pa olika sitt i olika tider (Coskun, 2017).
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Miljémedveten livsstil

Miljomedveten livsstil ar brett och omfattar manga olika synvinklar. For att fa en forstaelse for
hur begreppet brukar skildras i bild gors en bildsékning av begreppet pa sokmotorn Google.
Bilds6kningen visar grona kulorer och mycket vaxter. Att begreppet oftast forknippas med
gront och vaxtlighet antas.

Utdtriktad livsstil

Svenska akademins ordbok (2013) definierar utatriktad pa flera olika sitt. En definition ari en
rumslig beteckning att nagot befinner sig utanfor. Ett annat satt ar att nagot vetter ut mot nagot
annat (SAOB, 2013). Det kan det 4ven vara en person som garna umgas med andra (SAOB,
2013).

Social livsstil

En person som girna ingar i ett samhalle, som girna umgas med medménniskor, som anpassar
sig till samhallets krav ar tre definitioner enligt Svenska Akademiens ordbok (1981). Den
sociala arkitekturen ar gestaltningar som uppmuntrar till sociala beteenden bland manniskor
(Social arkitektur, 2021). I gestaltningsdesignen kan de sa kallade sociala ytorna referera till
exempelvis caféer, barer och restauranger (Social Arkitektur, 2021).

Byggnadens gréna kulor

Inom arkitekturen anvands farg for att skapa ndgot som ar estetiskt tilltalande. Det dr dven
identitetsskapande och kan anvéindas for att skapa kontrast eller tillhérighet. Tidigare forskning
har visat att fairgen pa byggnaden kan vara det som ar viktigast for gatans karaktar (Radahl,
2018).

Fargen gron symboliserar ofta naturen och férknippas med hélsa, ungdom, sikerhet och
miljomedvetenhet (Kinnarps, u.a.). Det ar den farg som manniskan ser bast och som for 6gat ar
lattast att acceptera (Kinnarps, u.a.). Grona ytor upplevs ofta som harmoniska och har en
lugnande och uppfriskande effekt (Kinnarps, u.d.). I en fargstudie visade det sig att gron ar den
farg som vacker mest positiva kdnslor (Manav, 2007). De kénslor och kopplingar som beskrevs i
studien var lugn, gladje, behag, frid och hopp. Det var ocksa associerat med naturen och med
trad vilket for manga skapar kanslan av behag och lugn. Studien visade dven att kinslor som
vacks av farg ar starkt paverkat av individens preferenser, tidigare erfarenheter och utbildning
(Manav, 2007). En annan studie har daremot visat att som fasadfarg var gron en av de farger
som forsokspersonerna minst uppskattade (Hesselgren, 2010). Gron ansags dven vara den mest
uppmarksamhetsvickande fargen (Hesselgren, 2010). Studien visade att gron fasadfarg
upplevdes som inte trivsam pa grund av at firgen ansags vara trist (Hesselgren, 2010). Fargens
nyans och mattnad paverkar uppfattningen av fargen och historiskt satt anviands oftast en mer
dampad gron farg (Bjork et al., 2015). Byggnaden i fallstudien bestar av tre byggnadsvolymer
som har sin egen grona nyans. De tre grona fargerna ar valdigt lika varandra och ar mer
ddmpande grona farger an klara och starka.
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Aspekt

3.5.1.1 Sammanstillning av litteratur- och fallstudie

Efter undersokning av fallstudiens gestaltningskrav kunde ytterligare tva kategorier med

tillhorande aspekter laggas till. Detta for att undersdka om det finns fler generella
arkitektoniska varden for ett svenskt bostadskvarter som litteraturstudien inte identifierat men

dven for att anpassa undersokningen efter praktikfallet. Dessa presenteras i blatt i tabell 4.

Tabell 4 - Sammanstdllning av arkitektoniska virden efter undersékning av fallstudie.

Riktning

Balans

Skalférhallande
och storlek

Variation

Fasad-
utformning

Material
Detaljer
Fargsattning
Ljus

Gronska

Omslutenhet

Oppenhet

Rorelse /
aktivitet

Gemenskaps-

ytor

Integritet

Efterlikna eller
kontrastera

Karaktar

Stamning

Verklighetstrogen

eller abstrakt

Arstid

Miljo-
medvetenhet

Hallbara
fasadmaterial

Flexibilitet

Tillganglighet

Anvandbarhet
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4 Resultat och Analys

Féljande kapitel innehdller en sammanstdllning av insamlad relevant empiriskt resultat.
Presenterat empiriskt resultat analyseras med hjdlp av det teoretiska underlag som samlats in
under litteraturstudien. Resultatet dr uppdelat efter de olika forskningsfrdgorna.

Resultatet presenteras som en sammanstallning av de viktigaste och mest relevanta
fragestéllningarna. Vissa fragestallningar fran intervjustudien har valts att uteldamnas da de i
efterhand ej visade sig ge data for att besvara studiens syfte.

4.1 Arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv
Avsnittet amnar till att besvara den forsta forskningsfragan. Avsnittet ar uppdelat i mindre
delfragor innehallande det resultat som framkommit fran intervju- och litteraturstudie som ska
hjalpa till att besvara forskningsfragan och leda till en slutsats.

41.1 Arkitektoniska varden
Arkitektur ar ett brett imnesomrade och det finns odndligt manga arkitektoniska virden. Fér
att kunna besvara den forsta forskningsfragan och for att studien ska vara i rimlig omfattning
stélldes delfragan:

— Vilka arkitektoniska varden finns for ett svenskt bostadskvarter?

Denna fragestillning har delvis besvarats med hjalp av litteraturstudien och de kategorier som
identifierats var,

e Komposition

e Material och detaljer

e Omslutenhet och 6ppenhet
e Privat och offentligt

e Helhet

Dessa kategorier har provats i ett praktikfall genom en intervjustudie. Intervjustudien bekraftar
att dessa ar arkitektoniska varden som finns dven i fallstudien da alla fem kategorier nimndes
av respondenterna.

Fallstudien resulterade i tva ytterligare kategorier,

e Hallbarhet
e Fysiska element

Aven dessa kategorier har prévats i ett praktikfall.

4.1.1.1 Arkitektoniska virden som lyfts fram av respondenterna
[ foljande avsnitt presenteras och analyseras varje identifierad kategori och de aspekter som
forfattaren tolkat vara de mest relevanta for studien utifran intervjuernas resultat och den teori
och kunskap forfattaren samlat pa sig under litteraturstudien. Detta for att kunna dokumentera
resultatet i en rimlig omfattning.

Komposition

Arkitekterna ndmner byggnadens komposition som en viktig kategori for att byggnaden ska
upplevas som estetiskt tilltalande. De andra tva respondenterna ndmner nastan ingen av
aspekterna i denna kategori. Denna signifikanta skillnad mellan arkitekt och andra &r inte
forvanadsvackande da arkitekterna dr utbildade och har erfarenhet av kategorins alla ingdende
aspekter. Till skillnad fran arkitekterna ar det mojligt att de andra respondenterna inte ar
medvetna om kompositionens paverkan pa hur estetiskt tilltalande bostadskvarteret upplevs

31



vara. Som tidigare forklarat uppfattas en estetiskt tilltalande, eller inte tilltalande, komposition
av manniskans undermedvetna (Salingaros, 2017). Det finns dven ett regelverk inom
kompositionskategorin som arkitekterna maste forhalla sig till. Att det finns ett samband mellan
detta resultat och att arkitekterna maste forhalla sig till PBL, som beskriver hur bebyggelse ska
ha en estetiskt tilltalande utformning genom hur nybebyggelsen ska ta hdnsyn till sin omgivning
(PBL, 2010), ar sannolikt. Arkitekter bor vara mer medvetna om byggnaders komposition dn
andra. En annan mojlig anledning ar att arkitekterna besitter kunskap om den specifika
byggnadens komposition eftersom det dr dem sjilva som har gestaltat byggnaden, medan
visualiseraren och bestillaren som inte har gestaltat byggnaden inte har samma djup av
kunskap om byggnadens estetiska och tekniska utformning. Arkitekterna har kanske inte heller
kommunicerat dessa delar till bestdllare och visualiserare.

I enlighet med tidigare studier som bevisat att byggnadens skala paverkar hur estetiskt
tilltalande byggnaden upplevs vara, uppger alla respondenter skalan som en viktig aspekt i
kompositionskategorin. De flesta respondenterna upplevde byggnaden som stor och vissa
namnde dven att den var for stor. Alla respondenter tyckte diremot inte att byggnaden
upplevdes som stor. En anledning till att byggnadens skala upplevs olika kan vara for att
visualiseringarna inte visar skalan pa bebyggelsen i byggnadens omgivning och en skillnad i
uppfattningen kan darmed skapas mellan de som har kunskap om det verkliga omradet och de
som inte har den kunskapen.

En annan aspekt inom kompositionskategorin som respondenterna namnde flertalet gdnger var
moten och narmare specifikt hur byggnaden moéter marken. Att byggnaden moter marken i form
av en bottenvaning med butiker och restauranger mot en gagata anses av respondenterna vara
av hogt arkitektoniskt varde, detta stimmer 6verens med vad tidigare studier bevisat. A2
beskriver hur bottenvaningen bidrar till positiva kinslor,

"Jag tycker att V1 har fadtt till en bra kdnsla av att hédr hénder faktiskt saker ldngs
bottenvdningen vi har fadtt till det ddr folklivet. Man anar en variation av
uteserveringar och annat ddr-... Vi har fdtt en bra kdnsla av trygghet framfér allt
léings bottenvdningen ddr man kan kdnna att hdr dr det stora uppglasade lokaler”

Enligt respondenterna skapar det kanslor av bland annat livfullhet, trygghet och trivsel, vilket
dven ar tre av de sammanstillda begreppen fran fallstudien. Att ett tydligt samband mellan
respondenternas svar och fallstudiens sammanstéllda begrepp finns &r inte forvanansvart da
respondenterna troligtvis 4r medvetna om vad som efterstravats med projektet. Hur dessa
begrepp skildrats i visualiseringarna enligt respondenterna stimmer daremot inte 6verens med
hur Kungilvs kommuns gestaltningskrav beskrivit att det ska uppnas. Att ett samband mellan
respondenternas svar och det teoretiska underlaget fran litteraturstudien finns ar betydligt
intressantare. Som tidigare studier sagts bevisa har lokaler i bottenvaningen ett stort bidrag till
kéansla av livfullhet, trivsel och trygghet precis som respondenterna uppgett. Till skillnad fran
hur gestaltningskravet beskrev att det skulle uppnas via ljuskallor.

Material och detaljer

Kategorin om material och detaljer ansags av respondenter vara av stor betydelse for hur
estetiskt tilltalande byggnaden upplevs vara. De fraimsta tva aspekterna var materialvalet och
fargvalet. Dessa aspekter ar ytterst kédnsliga for subjektivitet da det ar aspekter som har en néara
koppling till personers enskilda preferenser. Material tolkas olika beroende pa betraktarens
tidigare erfarenhet av materialet och farg ar en aspekt som har stark koppling till betraktarens
undermedvetna. Dessa aspekter kan skapa en uppsjo av kdnslor och forknippas med lika manga
olika personliga kopplingar. A1 forklarar hur de ténker trots att materialen i deras
datorgenererade bilder kan tolkas olika,
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"Det kommer alltid att tolkas olika, men desto mer viktigt blir det att bilden ska
kédnnas bra och att den ska kdnnas vdl avvdgd. Bilden mdste helt enkelt kunna ge en
kénsla av att det ser trevligt ut. Oavsett om man tolkar in materialen olika ska det
dndad instinktivt kdnnas att det dr sd pass genomarbetat att det kdnns att det ser
harmoniskt ut”

Trots att det ar oundvikligt att dessa aspekter kan tolkas pa olika sitt, gar det att skapa ett
arkitektoniskt viarde genom att anvinda dessa aspekter pa ett sitt som upplevs harmoniskt for
sa manga som mojligt trots olika tolkningar. Ett satt att sdkerstélla material- och fargval ar att
titta pa hur tidigare bebyggelse tagits emot och kritiserats av allménheten. I detta fall ar
byggnaden i en gron farg vilket kan anses som en vagsam farg att anvianda da det inte finns
exceptionellt mycket tidigare bebyggelse i den fargen. Dessutom har en tidigare studie visat att
grona fasader ar de minst uppskattade. A andra sidan har en annan tidigare studie visat att grén
ar den farg som vacker flest positiva kianslor sdsom lugn, glddje och behag. Respondenterna i
denna studie tycks uppleva fargvalet valdigt positivt. De uttrycker kinslor av gliddje, virme,
héllbarhet, harmoni, lugn, livfullhet, trevlig, snill, somrig och omhadndertagande nar det talar om
den valda fargen. A2 beskriver problematiken med att anvinda sig av en mer ovanlig farg och
ett mer ovanligt material,

"Kdnner man inte till projektet hade man kunnat tdnka att det skulle vara ett
pldthus med gron pldt och da blir det helt plétsligt inte samma grej... En sddan hdr
bild klarar sig inte sjdlv pd det sdttet... kanske dr det Idttare att kommunicera med
trd, dd ser man att det dr trd.”

A2 menar att en datorgenerad bild av byggnaden ur de perspektiv som anvants inte racker till
for att beskriva materialet. Ytterligare bilder i form av exempelvis en detaljinzoomning och en
beskrivande text behovs for att kunna ge en forstaelse for materialet. Ett annat alternativ skulle
vara att anvanda sig av en dynamisk visualiseringen istéllet. Att valja mer forekommande
material kan ocksa vara fordelaktigt, sdisom exempelvis trda som verkar ha en mer gemensam
tolkning. Det gar i enlighet med vad Nylander (1999) tidigare konstaterat om att material kan
skapa en igenkdnnande kénsla. Det gar dven i enlighet med det som Lindback & Othelis (2021)
bevisade, att det finns objekt som skapar en valdigt lik kdnsla hos manga.

Framst V1, men dven A2, kdnner sig missn6jd med flera aspekter i material- och detaljkategorin.
Att V1 kdnner sig missndjd kan bero pa sjalvkritik da det dr V1 sjilv som skapat
visualiseringarna som syftas pa. Ett annat samband med missndjet som observerats ar att dessa
tva respondenter dr dem med betydligt manga fler ars erfarenhet dn de resterande
respondenterna. Detta resultat kraver dock en forsiktig tolkning pa grund av att denna skillnad
inte pavisats i 6vriga studier som granskats och avsaknaden av kvantitativ undersékning som
denna studie har.

Omslutenhet och dppenhet

En balans mellan omslutenhet och 6ppenhet tycks kunna tydas som ett viktigt varde for
respondenterna. Respondenterna uttrycker mest positiva perceptioner angaende dppenheten
men vikten av att de boende ska kdnna integritet nimns ocksa. Detta resultat styrker Forshed &
Nylander (2011) tidigare observationer om arkitektoniska varden.
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Privat och offentligt

For kategorin om privat och offentligt handlar den mest nimnda aspekteten om aktivitet, liv och
rorelse. Respondenterna verkar anse att det ar viktigt att visualiseringarna innehaller
manniskor i rorelse. Detta tycks bidra till en positiv tolkning av visualiseringarna och alla
respondenterna 6nskade att det hade varit fler manniskor i bilderna. For arkitekterna ar det
aven en sjalvklarhet att anvanda sig av manniskor for att beskriva byggnadens funktion och
skala. Aven for bestillaren, B1, anses manniskor vara viktigt och det beskrivs i samband med
betraktelsen av visualisering 2,

"Trivseln framgdr inte... nu dr det bara tvd médnniskor som stdr och kollar ddr, det
skulle ju sitta massa mdnniskor runt det ddr bordet och vara lite mer tjo och tjim
och ndgra barn. Det kdnns lite stelt. Det beh6vs ndgot som hédnder.”

Respondenternas asikter om att det behovs fler manniskor i visualiseringarna tyder pa hur
tidigare sociala upplevelser bidragit till en positiv uppfattning och vikten av att anvinda sig av
manniskor vid skapandet av visualiseringar. Precis som Wanglund (2020) tidigare bevisat
indikerar manniskor i ett omrade att platsen ar uppskattad. A1 namner ddremot ett problem
som kan skapas om visualiseringarna innehaller féor mycket manniskor,

"Det dr ju sd att vissa bilder kan bli fér befolkade, att det kanske inte kommer vara
sd mycket folk i verkligheten och dd kanske man kommunicerar ut ndgot annat.”

A1 menar att visualiseringar innehallande mycket manniskor kan bli for sdljande och sedan
lever inte verkligheten upp till visualiseringens férvantningar. Detta kan leda till missnéjda
kunder och ett daligt rykte for foretaget. En balans mellan hur mycket manniskor som
verkligheten kommer erbjuda och som gor visualiseringarna tillrackligt tilltalande maste
saledes efterstravas.

Helhet

Respondenterna uppger helheten som en viktig kategori. Byggnadens helhetsintryck bedéms
efter hur val byggnaden passar in i sin omgivning. Respondenterna har kunskap om
omgivningen kring byggnadens placering och de alla nimner hur den grona byggnaden blir en
bra kontrast till den graa omgivningen. En utomstaende som inte har den kunskap och endast
far se visualiseringarna har inte lika stor forstaelse for den kontrast som byggnaden kan skapa.
Det ar ett av de hinder som finns med statiska visualiseringar. Det dr dven svart for den som
redan har kunskapen om omradet att vara medveten om betraktaren har samma forstaelse eller
inte.

Ett arkitektoniskt virde som skapas ur ett visualiseringsperspektiv ar stamning.
Respondenterna upplevde alla positiva kdnslor om byggnaden som helhet utifran betraktandet
av visualiseringarna. Trots att de beskriver stdimningen som visualiseringarna skapar pa olika
satt har de gemensamt att perceptionen ar positiv. Att visualiseringarna skapar en positiv
perception for alla ar viktigare an att alla tolkar bilderna pa samma satt. V1 namner daremot att
den positiva perceptionen beror pa ljuset, i enlighet med tidigare studier som visat att ljusa
miljoer oftast upplevs som mer tilltalande (Wanglund, 2020), och dven att det beror pa varmen i
fargerna. A1 ndmner ocksa varmen i fairgerna som en kalla till en harlig kansla. Likasa namner
A3 att fargerna ger en varm kansla. Att farg ar en viktig del av arkitekturen ar sedan tidigare
sdkert och detta pekar pa att fargerna i visualiseringarna ar minst lika viktigt.

En annan visualiseringssynpunkt ar vare sig visualiseringarna ar eller bor vara
verklighetstrogna eller abstrakta. Respondenterna hade delade meningar angaende vilket som
var bast att anvanda sig av i olika fall. Majoriteten verkade dock tycka att verklighetstrogna
visualiseringar ar den basta metoden for att presentera arkitektoniska varden.
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Hallbarhet

En av de tva kategorier som identifierades genom fallstudien var hallbarhet. De aspekter
kategorin baserats pa ar hur byggnaden uttrycker och bidrar till en miljomedvetenhet, om valet
av fasadens material uttrycker ett hdllbart fasadmaterial och om hur flexibel byggnaden upplevs
vara, da en byggnads anviandningsomrade kan variera med tiden. Aspekterna fran denna
kategori var svara for respondenterna att ndmna pa egen hand. Med hjalp av nagot ledande
fragor och de tidigare sammanstéllda begreppen kunde respondenterna uttrycka sina asikter
om Kkategorin. I den specifika fallstudien var hallbarhet ett centralt mal. I dagens samhélle ar
hallbarhet mer en vanlighet dn en ovanlighet och det blir alltmer en permanent del av
arkitekturen. Det rader saledes ingen tvivelaktighet att denna kategori ar relevant och bor anses
som ett viktigt arkitektoniskt viarde, inte minst infor framtida projekt, trots respondenternas
avsaknad av svar.

Fysiska element

Den andra kategorin som identifierades under fallstudien var fysiska element. For aspekten
tillganglighet skiljde sig dsikterna at mellan arkitekterna och de andra tva respondenterna.
Arkitekterna upplevde alla att tillgdngligheten maste fortydligas i visualiseringarna. Denna
skillnad skulle aterigen kunna bero pa att arkitekter ar utbildade inom aspekten. Det regelverk
som finns for tillgdnglighet ar arkitekter mycket vl insatta i och det ar en stor paverkande del i
utformningen i gestaltningsskapandet. Visualiserare och bestallare har troligtvis inte den
kunskapen i samma utstrackning. Bestdllaren dr diremot den som bor har storst kunskap om
byggnadens anvandbarhet, vilket dr den andra aspekten i kategorin. Bestallaren upplevde att
anvandbarheten inte syntes tillrackligt tydligt i visualiseringarna medan resterande
respondenter ndmnde flera olika anvandningsmojligheter for byggnaden och omradet runt
omkring vid betraktning av visualiseringarna. A1 uppger dock att en férbattring av hur
anvandbarheten skildras i visualiseringarna behovs. Det ar svart att avgora varfor det skiljer sig
at mellan bestallare och resterande men en mojlig orsak kan vara att anvandbarheten faktiskt
inte syns i bilderna och arkitekterna inte har kommunicerat ut tydligt nog hur bestéillarens krav
pa anviandbarheten ar tinkta att bli uppfyllda. Det kan vara svart fér de som har kunskap om
anvandbarheten att betrakta visualiseringarna som om de inte hade den kunskapen for att fa
forstaelsen om det syns eller inte. Speciellt for arkitekter som har lattare for att se funktionella
kopplingar och varden for det som inte kommunicerats.

35



4.1.1.2 Sammanstdllning av arkitektoniska vérden ur ett visualiseringsperspektiv
Sammantaget av litteratur- och intervjustudie sammanstélldes sju kategorier innehallande olika
aspekter. Detta galler arkitektoniska varden for ett specifikt svenskt bostadskvarter sett fran ett
visualiseringsperspektiv.

De identifierade kategorierna och aspekterna ar:

e Komposition
- Moten
- Riktning
- Balans
- Skalférhallande och storlek
- Variation
- Fasadutformning

e Material och detaljer
- Material
- Detaljer
- Fargsattning
- Ljus
- Gronska

e Omslutenhet och 6ppenhet
- Omslutenhet
- Oppenhet

e Privat och offentligt
- Rorelse/aktivitet
- Gemenskaphetsytor
- Integritet

e Helhet
- Efterlikna eller kontrastera
- Karaktér (egen identitet / individualitet)
- Stdmning
- Verklighetstrogen eller abstrakt
- Arstid
o Hallbarhet
- Miljomedvetenhet

- Hallbara fasadmaterial
- Flexibilitet

o Fysiska element
- Tillganglighet
- Anvandbarhet
Dessa aspekter har under intervjustudien ndmnts av minst tva av respondenterna. Det kan

saledes sagas att detta ar aspekter av arkitektoniskt varde for denna fallstudie ur ett
visualiseringsperspektiv.
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4.1.2 De viktigaste arkitektoniska vardena att framhdava i en datorgenererad bild
forestadllande ett bostadskvarter
Syftet med studien var att undersoka arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv och
malet ar att ge en storre forstaelse for de mojligheter och hinder som finns med
datorgenererade bilder samt att ge ett vidareutvecklat arbetssatt for visualiseringsskapandet.
For att uppfylla studiens syfte och for att ge mojlighet till att utveckla visualiseringsskapandet
stélldes den forsta forskningsfragan:

1. Vilka arkitektoniska viarden ar viktigast att framhéava i en datorgenererad bild
forestallande ett bostadskvarter?

Litteraturstudien och fallstudien resulterade i identifierade kategorier. Dessa varden har sedan
med hjalp av respondenternas svar kunnat sorteras efter vilka kategorier som ar viktigast for
just denna fallstudie och finns presenterade i figur 9. Den kategori respondenterna lyfte fram
som allra viktigast var helheten. Svarsfrekvensen for samtliga aspekter i kategorin var 92%. Det
vill sdga att ndstan alla respondenter ndmnde nastan alla aspekter i den kategorin. Denna
kategori var dven den som respondenterna upplevde skildrades bast i visualiseringarna.
Hallbarheten hade betydligt lagst svarsfrekvens pa bara strax éver hélften. Respondenterna
upplevde dven att det var denna kategori som skildras sdmst i visualiseringarna. De flesta av
respondenterna uttryckte att hallberhetsaspekterna behovdes forbattras i visualiseringarna. Ett
intressant resultat ar att svarsfrekvensen for komposition ar tre av fem (60%) och dessa 3
respondenter ar alla arkitekter. Detta resultat beror med stor sannolikhet pa arkitekternas
tidigare traning och erfarenhet inom byggnadskomposition, vilket 6verensstimmer med
tidigare studier. Komposition ar en viktig del av gestaltningen och arkitekter 4r medvetna om
det. En forklaring till denna skillnad &r att personer som inte besitter denna arkitektoniska
kunskap kan ha svarare att forklara varfor en byggnad upplevs estetiskt tilltalande. Skulle
byggnaden daremot upplevas som i obalans eller sta riktad mot ndgot som inte kdnns
inbjudande hade fler aspekter ur kompositionskategorin mojligen kommit pa tal fran bestéllare
och visualiserare.

Komposition
Material och detaljer
Omslutenhet och 6ppenhet

Privat och offentligt

KATEGORI

Helhet

Hallbarhet

Fysiska element

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
SVARSFREKVENS [%]

Figur 9 - Svarsfrekvens for kategorier.
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Litteraturstudien och fallstudien resulterade i &ven i identifierade aspekter. Dessa aspekter har
sedan med hjalp av respondenternas svar kunnat sorteras efter vilka virden som ar viktigast for
just denna fallstudie och finns presenterade i en matris i figur 10. De viktigaste aspekterna av de
identifierade arkitektoniska vardena som lyfts fram av respondenterna ar presenterade i det
grona omradet. Dessa aspekter nimndes av alla respondenter. Gult omrade representerar de
aspekter som namndes av fyra respondenter och orangea omradet ar de aspekter som namndes
av tre respondenter. De aspekter som nimndes av endast tva respondenter och kan anses som
minst viktiga enligt intervjustudiens resultat dr presenterade i det roda omradet.

Viktig A Material
visualiseringsaspekt Fargséttning

Oppenhet

Rorelse / aktivitet
Gemenskapsytor
Efterlikna eller kontrastera
Karaktar

Stamning

Anvandbarhet
Skalforhallande och storlek
Detaljer

Integritet
Verklighetstrogen eller abstrakt
Arstid

Hallbara fasadmaterial
Miljomedvetenhet
Tillganglighet

Mé&ten

Balans

Variation

Riktning

Granska

n

Inte viktig
visualiseringsaspekt

Figur 10 - Matris fér visualiseringsaspekter.

Resultatet i bade figur 9 och figur 10 kraver emellertid en forsiktig tolkning eftersom resultatet
bygger pa ett begransat material och ar formodligen inte helt generaliserbart. I litteraturstudien
har ingen tidigare forskning hittats angaende vilka aspekter som kan anses mer eller mindre
viktiga. Det ar darfor svart att avgora resultatets riktighet. De aspekter som hamnade utanfor
gront omrade i matrisen som dven saknar ett starkt teoretiskt underlag kommer att uteslutas i
vidare analys. Det dr sannolikt att dessa aspekter inte ar sarskilt viktiga att framhéva i en
visualisering. De aspekter som hamnade utanfoér gront omrade men som daremot har ett starkt
teoretiskt underlag kommer inte att uteslutas.
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4.2 Skapandet av visualiseringar
Avsnittet amnar till att besvara den andra forskningsfragan. Avsnittet ar uppdelat i mindre
delfragor innehallande det resultat som framkommit fran intervju- och litteraturstudie som ska
hjalpa till att besvara forskningsfragan och leda till en slutsats.

421 Datorgenererade bilders funktion i gestaltningsskedet
For att kunna uppfylla studiens mal att utveckla skapandet av datorgenererade bilder maste
dess grundlaggande funktioner faststillas. Darmed stélldes delfragan:

— Vilken funktion har datorgenererade bilder i gestaltningsskedet?
Delfragan har delvis besvarats i litteraturstudien och sammansammanfattats att vara,

e Tydliggora komplexa data
o Kommunicera information utat
e Internt for att kunna jamfora gestaltningsriktningar

Dessa funktioner har jaimforts med de funktioner som respondenterna lyfts fram.
Intervjustudien har sedan utvidgat svaret pa delfragan.

4.2.1.1 Funktioner som lyfts fram av respondenterna
Enligt respondenterna anvands visualiseringar framst till att kommunicera utat till olika
utomstaende mottagare. Figur 11 tydliggor respondenternas svarsfrekvens for vad de ansag
vara visualiseringarnas funktion.

100,00%

60,00%

40,00%

Svarsfrekvens

Kommunicera utat Kommunicera internt Salja in en byggnad

Figur 11 - Svarsfrekvens for syftet med visualiseringar.

Alla respondenter namner att syftet med visualiseringarna ar att kommunicera nagot utat. A1
forklarar att syftet med anvindandet av visualiseringar ar att kommunicera information, kénsla
och stamning. Enligt A2 ar syftet med visualiseringarna att bestallare ska fa en tydlig bild av vad
arkitekterna vill astadkomma. For A3 ar syftet att kommunicera sin vision. Det kan antingen
vara hur de vill att det ska se ut eller hur de tror att det faktiskt kommer att se ut. Syftet enligt
V1 ar att satta byggnaden i en miljé och ge en forstaelse for hur det kommer att se ut nar
byggnaden ar pa plats. Ett annat syfte A2 ndmner &r att visualiseringarna ar ett verktyg i det
interna arbetet. Tre av fem (60 %) av respondenterna uppgav att visualiseringarna anvands i
det interna arbetet. V1 namner att visualiseringarna kan anvandas for att skapa diskussion i det
interna arbetet. For bestéllaren, B1, ar syftet med visualiseringar att sdlja in en byggnad. B1

39



menar att visualiseringarna ska formedla en positiv och realistisk bild av det som ska byggas.
Tva av fem (40%) respondenter uppger att visualiseringarnas syfte ar att vara saljande. A1l
ndmner daremot ett dilemma de har med sdljande visualiseringar,

"Syftet med visualiseringarna dr att kommunicera ut information och sen glider
man éver till hur verkliga de ska vara. De beror ju pd hur siljande de ska vara
egentligen. Fér pd ett trdkigt torrt torg kan du ju visualisera jdttemycket gubbar
och marknad och sddant ddr men sen i verkligheten kommer det kanske inte vara
jdttemycket folk eller nagon marknad ddr.”

4.2.2 Faktorer som paverkar datorgenerade bilders utseende och uppfattning
For att kunna uppfylla studiens mal att utveckla skapandet av datorgenererade bilder maste
dess paverkande faktorer faststéllas. Darmed stélldes delfragan:

— Vad paverkar datorgenererade bilders utseende och uppfattning?

Litteraturstudien identifierade ett antal paverkande faktorer. Dessa, dven tidigare bendmnda,
faktorer ar:

e Ekonomisk budget
o Tidsmadssig budget
e Erfarenhet

e Brist pa data

e Kommunikation

e Visuell perception

Dessa paverkande faktorer har genom intervjustudien undersokts ytterligare.

4.2.2.1 Pdverkande faktorer som lyfts fram av respondenterna
Respondenterna nidmner alla de tidigare identifierade faktorerna; ekonomisk- och tidsmdssig
budget, erfarenhet, brist pd data, kommunikation och visuell perception som paverkande faktorer
for de datorgenererade bildernas resultat. Budgeten kom med stor marginal pa tal flest ganger
som den mest paverkande faktorn.

Budget

Alla respondenter ar 6verens om att budget paverkar skapandet av visualiseringar. Med budget
syftar respondenterna bade till tid och ekonomi. De férklarar dven hur tid och ekonomi hanger
samman och att det ena paverkar det andra. De dr dven dverens om att det brukar laggas mer
tid pa visualiseringarna i storre projekt eftersom de storre projekten oftast har en storre
budget. B1 forklarar att det ibland ar styrt vad som efterfragas att visualiseringarna ska visa och
att det inte laggs ner tid pa att visa ndgot som inte efterfragats att visa. A1 berittar att det dven
beror pa hur sent eller tidigt visualiseraren kommer in i projektet och hur belastad
visualiseraren ar. A2 forklarar att visualiseraren alltid kommer in sist i processen och att det ar
en nackdel. Visualiseraren sjalv, V1, ndmner att kunden ibland kan uppleva V1 som dyr vilket
leder till mindre budget, det vill sdga mindre tid till att skapa visualiseringen.

Erfarenhet
A2 och A3 namner att visualiserarens kunskap paverkar skapandet av visualiseringar.
Visualiseraren sjilv, V1, ndmner att detaljnivan paverkar. V1 beskriver varfor enligt féljande,

"Jag jobbar mot det fotorealistiska hdllet sd det dr ju kvalitén och detaljnivdn pd modellen
som dr viktigt. Ju mer detaljer, ju bdttre modellerat det dr desto mer kan man fd fram ur
renderingen.”
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V1 upplever dven att arkitekter inte vet vad som kan goras i en visualisering och att arbetet
hade kunnat vara effektivare om arkitekterna hade den kunskapen.

Brist pa data

A3 namner att bristande underlag ar en faktor till bristfalliga visualiseringar. Den feed-back som
visualiseraren far ar ocksa avgorande for skapandet av visualiseringar férklarar A2. V1 upplever
det som ett hinder att manga arkitekter inte tar alla beslut sjdlva utan lamnar vissa delar till
visualiseraren. Ibland kan V1 kédnna sig fardig och n6jd med en visualisering men arkitekten ar
inte nojd. B1 forklarar att det ibland kan vara svart att bestimma sig nar man ska vara néjd med
visualiseringen. A3 namner att visualiseraren ofta gor punktinsatser och att visualiseraren
darfor inte har samma kunskap om projektet.

Kommunikation

A1 papekar att den interna kommunikationen ar en paverkande faktor till visualiseringarnas
utfall. A1 upplever att det svaraste ar att framfora och forklara sin idé. Det kan vara svart att fa
visualiseraren att forsta vad arkitekterna vill fa fram men A3 menar att det beror pa ens egna
formaga att kommunicera. A2 forklarar att visualiserare ibland gor visualiseringen exakt som
referensbilden fast det inte var sa det menades. A2 upplever att det ar svart att forklara hela
visionen vid ett tillfille utan visualiseringen maste skickas fram och tillbaka for att kunna uppna
en korrekt skildring av visionen. Det beror ofta pa att arkitekterna sjalva kanske inte hunnit
tdnka fardigt gestaltningen helt, menar A2. Vid kommunikation med arkitekt kan V1 ibland
uppleva att de tror att de pratar om samma sak medan de i sjilva verket syftar pa olika saker.
B1 berittar att de gdnger da kommunikationen i projekt inte fungerat bra vill B1 inte arbeta
med dem igen,

“Ibland sd fungerar det bra, att man forstdr varandra. Ibland gér man det inte, dd
jobbar man kanske inte med dem igen om det var jobbigt.”

Ett utfall dar bestallaren likt det B1 beskriver sker, da ett pa nytt arbete undanvikes pa grund av
brist i kommunikationen, leder till férlorade projekt. Som Otter & Emmitt (2008) redan
konstaterat kravs det att arkitekten involverar bestallaren i gestaltningsprocessen och som
Johansson (2021) fastslagit kravs det dven att arkitekten besitter en god
kommunikationsféormaga for att undvika liknande situationer och na en gemensam forstaelse.

A1 sjalv tror att missforstand i kommunikation kan bero pa att vi har olika varldsbilder pa
grund av olika alder, kdn samt kunskap och att vi da ser pa saker pa olika satt. Detta ar
ingenting som denna studie kan bevisa men det ar en mojlig orsak som kraver vidare forskning.
V1 far ta emot flera informationsbarare och tidigare studier har visat att svarigheter i
kommunikationen beror pa att arkitekter garna anvander sig av flera olika informationsbéarare.
Det kravs en hog kognitiv formaga att lasa in information fran flera olika informationskallor. For
visualiseraren kan det da bli svart att forsta vilka delar av informationen som ar viktiga och
relevanta. Da upplever sedan arkitekten att visualiseraren gjort exakt samma sak som pa
referensbilden nar det inte var den delen som eftersdktes. Som A3 nidmner och som tidigare
studier observerat dr en stor del for utveckling av processens effektivitet arkitektens formaga
att kommunicera. Det giller inte bara kommunikation via tal utan dven via de
kommunikationsverktyg som arkitekten anvander sig utav. Den kunskap och erfarenhet som
visualiseraren besitter nir informationen ska tolkas dr ocksa en viktig del for utvecklingen av
processens effektivitet. For att undvika situationer som V1 ndmner nér de tror att de pratar om
samma sak men i sjdlva verket inte gor det, ar det viktigt att visualiseraren ar medveten om den
paverkan pa informationen som arkitektens formaga att kommunicera har.
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Visuell perception

A3 upplever att ett vanligt hinder som finns vid anviandandet av visuell kommunikation ar att de
kan misstolkas. Al upplever en skillnad i perception mellan sina kollegor men Al upplever dven
att alla har olika preferenser och asikter. A3 upplever skillnad mellan projektmedlemmar och
upplever att skillnaden ar storre med dem som inte ar arkitekter. A3 forklarar det pa foljande
satt,

"Det dr ju subjektivt att Idsa in en bild... vi som jobbar med projektet, och bara det
att vi dr arkitekter, vi ser det nog pd lite annorlunda sdtt dn kunden. Vi tittar nog pd
andra detaljer dn vad dem gér.,, Det dr absolut skillnad. Kanske dnnu stérre skillnad
mot allmdnheten”

A2 daremot, upplever ingen skillnad i visuell perception mellan projektmedlemmar men att
visualiseringarna kan tolkas annorlunda av utomstaende fran projektet. B1 upplever inte heller
skillnad i visuell perception mellan projektmedlemmar. I projektet i fallstudien upplevde B1 att
juryn tolkade visionen i tavlingsbidraget pa ratt sitt. V1 upplever inte en jattestor skillnad i
visuell perception mellan arkitektkollegorna men att skillnaden ar stérre med andra kollegor.
Att respondenterna upplever att skillnaden ar stérre mot allmidnheten dn mot
projektmedlemmarna dverensstimmer med vad tidigare forskning bevisat.

Alla respondenter upplevde inte att det skiljde sig i visuell perception mellan
projektmedlemmarna men det intervjustudien faktiskt visade var att det fanns en skillnad i
visuell perception mellan alla respondenterna, se figur 12. Det kunde dven urskiljas en markant
skillnad mellan arkitekterna och de andra tva respondenterna, bestallaren och visualiseraren.
Av de 26 aspekter av arkitektoniska virden som identifierats namnde arkitekterna 23, 21
respektive 22 stycken. Medan bestéllare och visualiserare endast namnde 16 stycken aspekter
vardera. Detta ar i enlighet med vad Okeil (2010) tidigare bevisat, att arkitekter har en storre
formaga att skapa koppling mellan visuella- och verkliga varden dn andra. Det stimmer dven
overens med en annan tidigare studie som visade att arkitekter har stérre formaga att forsta
underliggande principer och inte bara fokusera pa de ytliga sdrdragen (Acarturk & Colago,
2018). Detta beror troligtvis pa att arkitekter ar utbildade att kunna lasa och forsta varden fran
olika visualiseringsmedel, 4ven de mer abstrakta sdsom skisser.
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Positiv perception (Upplever att aspekten skildras bra)
Negativ perception (Upplever att en forbattring kravs for att aspekten skildras daligt eller inte alls)

Ingen perception (Namner inte eller saknar asikt om aspekten)

Figur 12 - Respondenternas positiva, negativa eller avsaknad av perception av visualiseringarna.
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Resultatet visade dven en skillnad mellan respondenterna angaende om de upplevde en positiv
eller negativ perception for varje aspekt. Detta redovisas i figur 12, dar gron representerar
positiv perception och rod representerar en negativ perception. Det gar inte att avgora nagon
koppling mellan respondenterna och deras svar ur denna synpunkt. Daremot gar det att
konstatera att den upplevda perceptionen mellan respondenterna skiljer sig mot den faktiska.
Detta resultat handlar dock inte bara om perception och tolkning utan dven om personliga
preferenser. En del av respondenterna upplevde att vissa aspekter skildrades pa ett bra satt
medan andra upplevde att det behovdes forbattras eller inte skildrades alls.

Acarturk & Colago (2018) har redan konstaterat att den visuella perceptionen skiljer sig at
beroende pa vilket syfte betraktaren har med att titta pa visualiseringen. Det dr dven en orsak
som V1 tar upp som paverkande faktor,

"Jag tittar pd en bild oftast for bildens skull, hur man har gjort bilden, hur det ser ut
kvalitetsmdssigt. Arkitekterna kollar pd material och hur byggnaden ser ut och lite
sdnt. Ndgon som hdller pd mycket med miljo tittar sdkert pd vad det dr fér
materialval, miljémdssigt dd. Men det dr inte sd jdttestor skillnad som det skulle
vara om ndgon frdn teknik tittar pa bilden. Dd skulle det nog vara storre skillnad.”

Pa grund av att alla tittar pa en visualisering av olika anledningar maste V1 forsta de olika
synsatten och ha med det i tankarna vid skapandet av visualiseringarna. V1 sjalv uttrycker det
som,

”... man fdr forséka sammanféra alla de hdr olika synsdtten, hur dem kollar pd
bilden det dr ocksd information fér mig. Att det dr viktigt att jag far fram det i
bilden ocksd.”

En till orsak som V1 upplever ar att andra inte forstar hur visualiseringen kom till och att det
darfor kan tolkas annorlunda. Det dr en hel process bakom framtagandet av en visualisering och
den processen framgar inte for dem som inte har kunskap om hur det gar till. Dessutom namner
V1 annu ett hinder vid skapandet av en visualisering, V1 kan ibland uppleva en form av
"blindhet” och att regelbundna pauser fran att titta pa visualiseringen kan behovas.

Ett hinder som A1 upplever ar att visualiseringarna inte stimmer 6verens med verkligheten, A1
upplever att det ibland ar negativt och ibland positivt. A1 forklarar det pa féljande vis:

"Vissa bilder kan bli for digitala..., de ser lite simsigt ut. Vilket ocksd kan vara bra
ibland, men man fdr forséka tinka igenom vad man vill uppnd med bilden. Ar det att
du vill ge en exakt bild av verkligheten, dr det en vision av hur det kan ske ut eller dr
det bara en bild som du ger for att visa pd ett ungefér hur det kommer att se ut?...
Ibland blir det stela simsbilder och ibland blir det fér bra sd det kdnns som man ger
ndgot som inte stdmmer 6verens med slutresultatet. Det dr vdl en balansgdng ddr.”

Med "simsigt” menar A1 att bilderna upplevs som mer digitala dn fotorealistiska. Fordelen med
bilder som upplevs som digitala ar att konceptet enklare kan tolkas som ett forslag medan
fotorealistiska bilder kan uppfattas som bindande. Det ar saledes viktigt att vara medveten om
detta vid skapandet av en visualisering och med férdel skapa digitala eller fotorealistiska bilder
utefter om syftet med bilden ar att kommunicera ut ett forslag eller ett bindande koncept.

Aven A3 papekar att visualiseringarna beror mycket pa hur de anvinds, i vilket skede de
anvands och till vilken mottagare. A3 forklarar att visualiseringar som ar for detaljerade i tidigt
skede kan leda till att fokuset hamnar pa fel saker. Ett hinder som A2 upplever ar att
datorgenererade bilder ofta inte klarar sig sjalv. De behover ofta kompletteras med text eller
med ytterligare bilder.
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423 Ett vidareutvecklat arbetssatt for visualiseringsskapandet
Ett av malen med studien ar att ge ett vidareutvecklat arbetsséatt for visualiseringsskapandet
och dirmed stilldes den andra forskningsfragan:

2. Vilka arbetssatt leder till en utveckling av visualisering av arkitektoniska varden?

Delfragan besvaras genom de arbetssatt som respondenterna i intervjustudien lyft fram som
fungerat bra.

4.2.3.1 Respondenternas nuvarande tillvigagdngssdtt vid skapandet av visualiseringar
A1 forklarar att en fardig digital 3D-modell ldmnas 6ver till visualiseraren och i samband
forklaras det till visualiseraren vilka vinklar, vilken kansla och vilken arstid det ska vara. Oftast
lamnar A1 6ver denna information i form av en moodboard. En moodboard &r ett collage av
bilder. Visualiseraren kan ibland hjalpa till att bygga modellen forklarar A1,

"Det kan ju vara sd att visualiseraren ocksa hjdlper till att bygga modellen, att man
kanske bara sldpper balkongerna och sdger: ldgg pd ndgonting som du tycker hade
passat.”

Enligt A2 arbetar A2 och V1 ndra varandra vid skapandet av en visualisering. V1 far da skapa
visualiseringar dven i tidigt skede sa att A2 ska kunna gora vagval. A2 forklarar att det ar en
iterativ process fram till att de ar n6jda eller budgeten tagit slut. A2 brukar skicka
referensbilder och dven gora markeringar i visualiseringarna med penna, samt skissa och
anteckna feed-back till visualiseraren. Tvartom menar ddremot Al som forklarar att det sallan
anvands papper och penna vid kommunikation av design och att feed-back till visualiseraren
ofta ges i text.

A3 forklarar att arkitekten eller ingenjoren i projektet kan ta fram enklare visualiseringar men
att en visualiserare far ta fram de visualiseringar som tar langre tid. Visualiseraren importerar
da arkitekten eller ingenjorens underlag till sin programvara for att ta fram visualiseringen. A3
anvander sig av muntligt tal, skisser och digitala modeller med material for att kommunicera sin
design till visualiseraren. A3 brukar dven sitta ihop en PDF innehallande information om vinkel,
var olika material ska sitta och referensbilder. A3 anser att det dr upp till visualiseraren att hitta
basta vinkeln och basta ljussattningen. Att ta fram flera visualiseringar med olika material ar
nagot som dven A3 nadmner ar att féredra, for att kunna jamfora material.

Fran bestéllarens synvinkel ser arbetsmetoden lite annorlunda ut jaimfért med arkitekterna. B1
berittar att allt ansvar for att visualiseringarna tas fram lamnas till arkitekterna. B1 tycker att
det ar ett gemensamt arbete tillsammans med projektmedlemmarna att komma fram till vad
visualiseringarna ska visa och hur. For att komma fram till ndgot som kéinns bra brukar B1 kolla
pa referensbilder tillsammans med arkitekt. B1 brukar vilja se flera olika visualiseringar for att
kunna sikerstilla att kinslan blir ritt. Aven A1 brukar vilja se flera visualiseringar med
varierande material for att kunna vaga alternativ.

Det forsta V1 gor vid skapandet av en datorgenererad bild ar att ta reda pa platsen och sedan att
ta reda pa vilka vinklar som finns att vilja mellan. Sedan ar det att tolka vad arkitekten vill fa
fram. V1 forklarar att det &r mdnga saker att ta hansyn till och att det ar viktigt att bena ut detta
i tidigt skede. D3 ar referensbilder bra och inte bara de som V1 far av arkitekterna utan ibland
kan V1 sjalv anvanda referensbilder for att frdga om det ar nagot likt referensen som menas. V1
berattar att arkitekterna lamnar 6ver material i form av digitala modeller, referensbilder och
skisser. Det sker dven mycket mailkonversationer mellan arkitekt och V1. V1 tycker att det ar
bra att fa allt arkitekterna siger nedskrivet. V1 och arkitekterna har dven konstanta moéten.
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4.2.3.2 Vilka metoder som respondenterna anser vara bra vid skapandet av visualiseringar
Den iterativa processen anser samtliga respondenter vara en bra arbetsmetod. A2 och V1
namner att tita avstimningar ar bra och att sitta pa samma kontor ar fordelaktigt da det ar
enkelt att promenera bort till varandra och gora en snabb avstdmning. A1l tycker att mdten i
tidigt skede med visualiseraren ar bra for att ge visualiseraren mer kunskap om projektet. B1
tycker att det dr bra att testa olika saker i visualiseringarna. A1l forklarar att referensbilder ar
bra och att de dven kan anvandas till att reflektera 6ver vad som ar bra gjort i tidigare projekt.
Det ar fordelaktigt att ses i person och diskutera, anser A1, eftersom det ar enklare att se pa
personen om den forstod eller inte. Al forklarar enligt f6ljande,

”... som jag sa innan sd kan man ju tolka allt helt olika och det kan nog vara mer
effektivt att sitta tillsammans och ga igenom det sd att man fdr ldgga till de hir
extra orden om det skulle behévas. Dd kan man dven se hur personen reagerar till
det du sdger och férstd att nu hdngde inte den personen med, eller att den forstod.”

Ett annat knep som A1 har ar att skriva ut visualiseringen pa papper eftersom A1 da upplever
att visualiseringen upplevs pa ett annat satt. Al tycker dven att det kan vara bra att lata ndgon
som dr utomstdende och som inte dr arkitekt att titta pa visualiseringen och berdatta vad de far
for kansla, eftersom Al upplever att alla som arbetar i projektet kan bli lite "blinda” och inte se
alla perspektiv. Att lyssna pa vad visualiseraren har for idéer kan vara bra och hjilpa till i
gestaltningsprocessen namner Al.

Mer verklighetstrogna visualiseringar kan inte tolkas pa lika manga olika siatt som mer
abstrakta visualiseringar kan och enligt A2 ar det darfor att foredra. A2 forklarar dven att det ar
viktigt att inte gora bilderna for siljande,

”... viviljer oftast att forséka avspegla det sd rdtt det bara gdr i férhdllande till hur
det verkliga materialet sen kommer att se ut. Jag tror att mdnga efterfrdgar det
ocksd. Om man vinner en arkitekttdvling som sen blir det ett riktigt uppdrag och sen
blir det inte alls lika hdftigt som pd bilden, utan att man verkligen forsoker att inte
sdlja grisen i sdcken.”

A3 forklarar att det ar viktigt att vara noggrann med vad som vill kommuniceras med
visualiseringarna och att forsoka att bara framhava det viktigaste och att d6lja det som inte ar
helt genomarbetat. A3 forklarar hur detta gar till,

"Man mdste vara noggrann med vad man vill kommunicera med bilden och vad man
inte vill. Framfér allt att ldgga fokus pd det man vill kommunicera, att det
framtrdder. Sen de bitar som vi inte vill kommunicera de kanske inte ska synas sd
vdl. Till exempel ndgonting som vi inte hunnit arbeta igenom, dd fdr man anpassa
vinklar eller gémma det med trdd.”

For att forbattra kommunikationen brukar A3 reflektera éver hur kommunikationen kan goras
battre, ar det nagot som blir fel brukar A3 tdnka pa hur det kan goras battre till nasta gdng.

V1 tycker att det ar bra att fa allt som efterfragas nedskrivet. Att ofta fa feed-back upplever V1
ar viktigt for visualiseringarnas effektivitet och riktighet. V1 upplever dven att det behovs tid till
att kunna ta pauser fran visualiseringarna for att kunna ga tillbaka med nya 6gon. Ett sitt som
V1 arbetar pa for att fa visualiseringarna att tolkas sa lika som méjligt for alla ar att skapa soliga
visualiseringar. Ljussattningen hjalper till att fa manniskor att tolka visualiseringen pa samma
satt, berdttar V1. Att visualiseraren tar egna beslut och kommer med foérslag anger V1 ar nagot
som effektiviserar visualiseringsprocessen. V1 forklarar,
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"Mdnga arkitekter tar vildigt lite egna beslut, utan det dr jag som tar besluten och
sen reagerar dem. Oftast stdller jag frdgor om hur de vill ha det och sd far man inte
ur dem ndgonting sd dd bérjar jag ta beslut och dd kommer massvis med dsikter.”

Genom att visualiseraren kommer med forslag kan visualiseraren visa pa vilka moéjligheter som
finns. V1 tycker att visualiseringsprocessen skulle kunna effektiviseras om arkitekter hade
storre kunskap om vad som kan goras i visualiseringar och att de kanske tittade mer pa hur
andra gor visualiseringar for att se vilka moéjligheter som finns.
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5 Slutsats

Studiens resultat sammanstills i en slutsats ddr de inledande forskningsfrdgorna besvaras och
avslutas med en sammanstdllning av nyckelfrdagor.

5.1 Vilka arkitektoniska varden ar viktigast att framhava i en datorgenerad bild

forestallande ett bostadskvarter?
Arkitektur ar aldrig statiskt och varje projekt maste anpassas efter fallets specifika krav och
o6nskemal. D3 projekten skiljer fran fall till fall &r det darfor svart att specificera och bestimma
vilka arkitektoniska varden som ar viktigast. Alla de arkitektoniska varden som i denna studie,
med litteratur- och intervjustudie, har identifierats for ett svenskt bostadskvarter ur ett
visualiseringsperspektiv ar didremot aspekter varda att fundera 6ver. Medan denna studie inte
kunde bevisa vilka arkitektoniska varden som ar viktigast att framhéava i en datorgenererad
visualisering, bekraftade den dock de varden som redan konstaterats och de empiriska bevisen
fran denna studie erbjuder en ny forstaelse och identifiering av méjliga nya varden ur ett
visualiseringsperspektiv. Studien har dessutom kommit fram till olika faktorer som ar av vikt
vid skapandet av datorgenererade bilder, for att kunna framhéva de arkitektoniska varden som
ar viktigast for bostadskvarter ur ett visualiseringsperspektiv.

Komposition

Resultatet visade att arkitektrespondenterna har en battre forstaelse om de varde som
kompositionen har fér byggnadens positiva uppfattning dn de andra respondenterna. Alla
respondenter var positiva till hur byggnaden méter marken med en aktiv bottenvaning.
Resultatet tyder pa att visualiseringar som framhaver en aktiv bottenvaning kan skapa positiva
kanslor om byggnaden, sdsom livfullhet, trygghet och trivsel. Det kan vara svart att visa skalan
av en byggnad med statiska visualiseringar, sdsom datorgenererade bilder, da perspektivet och
omgivningen blir begriansad. Studien visade att respondenterna upplevde skalan som en viktig
aspekt.

Material

Studien har identifierat ett hinder med att kommunicera material med datorgenererade bilder.
For vanligt forekommande material, exempelvis tr3, ar det inga problem att visa det med hjalp
av datorgenererade bilder da betraktaren troligtvis har tidigare erfarenheter om materialet
vilket hjalper den gemensamma tolkningen. Nar ovanligare material ska visualiseras blir det
genast en fraga om tolkning och perception. Visualisering som skildrar ovanligare material
behover kompletteras med fler bilder ur olika perspektiv och med en beskrivande text for att
betraktarna ska kunna na en gemensam tolkning. Ett annat satt som skulle kunna vara till fordel
vid visualisering av ovanligare material ar att anvanda sig av dynamiska visualiseringsmedier i
stallet for statiska.

Manniskor

For att beskriva bostadskvarterets olika ytor, funktion, skala och var gransen mellan privat och
offentligt gar, ar manniskor i visualiseringen ett satt att géra det pa. Respondenterna visade
positiva dsikter om att anvanda sig av mycket médnniskor i visualiseringar. Studien visar pa att
manniskor i visualiseringar leder till positiv uppfattning om bostadskvarteret, men risken for
att kommunicera ut ndgot som inte stimmer 6verens med verkligheten genom att placera ut for
mycket manniskor finns. Att anvdnda méanniskor i visualiseringar kraver en balans mellan ett
antal manniskor som beskriver byggnaden samt ger en positiv kdnsla och antalet médnniskor
som verkligheten kommer erbjuda.
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Hallbarhet

Trots att hdllbarhet ar en viktig aspekt att arbeta med inom arkitekturen har studien inte
resulterat i nagon vikt av att visualisera hallbarhet. Hallbarhet anses daremot som en relevant
kategori att fundera 6ver vid skapandet av framtida visualiseringar da dagens samhélle gar mot
en mer och mer miljdmedveten riktning.

Stamning

Studien visade att stimningen i bilderna framst utgors av ljuset och fargerna i bilderna. Vilken
arstid som bilden skildrar bidrar ocksa till vilket stdimning som skapas. Ljusa, varma, somriga
visualiseringar ar att foredra enligt respondenterna och manga andra visualiseringar dr skapade
med liknande aspekter. Troligtvis finns en koppling mellan den positiva perceptionen av dessa
sorters visualiseringar och att manniskan kopplar ljusa, varma sommardagar med
valbefinnande.

Verklighetstrogen

Denna studie visade att verklighetstrogna visualiseringar ar att foredra for att na en positiv
perception av byggnaden, framhiva arkitektoniska virden och nd en mer gemensam tolkning i
slutet av gestaltningsskedet. Verklighetstrogna bilder kraver alltsd mindre tolkningsarbete och
tolkas oftast mer lika. En stor nackdel ned verklighetstrogna visualiseringar ar att de
undermedvetet uppfattas som bindande. Darfor ska det inte fordelarna med abstrakta
visualiseringar forbises. Speciellt i tidigare skeden av gestaltningen, for att inte hamma det
kreativa och ldsa idéer. Vid anviandandet av verklighetstrogna bilder ar det darfor viktigt att
tydliggora vilka delar av gestaltningen som inte ar faststallda. Statiska visualiseringar speglar
inte det iterativa och kreativa arbetssattet som gestaltningsprocessen bestar av. Anvindandet
av andra dynamiska visualiseringsmedier skulle kunna mojliggéra att inte lasa
gestaltningsbeslut som inte ar faststdllda. Dynamiska visualiseringar kan ge en djupare
forstaelse for byggnaden genom att den visas ur flera perspektiv. De kan dven presentera
alternativa losningar i en och samma visualisering. Att utfoéra denna sorts visualiseringar kraver
dock mer resurser for att skapa och gestaltningsprocessen ar ofta redan kraftigt pressad av
tiden. Att bara behova lasa in en dynamisk visualisering istéllet for flera statiska visualiseringar
kraver inte lika hog kognitiv formaga vilket betyder att den tid det tar for betraktarens
forstaelse skulle effektiviseras. Fordelarna med att kunna ge en hogre forstaelse och
effektivisera perceptionen kan vara vart omférdelningen av resurserna.

Perspektiv

Vid anvandandet av statiska visualiseringar ar de viktigt att vdlja ratt perspektiv. Ett stort
hinder med statiska visualiseringar ar att de ar lasta i forutbestimda perspektiv. Det ar sdledes
viktigt att utforligt tinka igenom vilket perspektiv som bast beskriver byggnaden faktiska
upplevelse samtidigt som perspektivet med fordel ar fran en smickrande vinkel for att dven
fungera som siljande. Aven hir skulle en dynamisk visualisering kunna lésa problemet da
dynamiska visualiseringar innehaller flera vinklar.
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5.2 Vilka arbetssatt leder till en utveckling av visualisering av arkitektoniska

varden?
Studien har till viss man utvecklat forstaelsen for de mojligheter och hinder som finns med
datorgenererade bilder. Denna studie har dven resulterat i en sammanstillning av de bésta
arbetssatten for att skapa en datorgenererad bild av ett bostadskvarter for att na en positiv
perception av byggnaden medan arbetsprocessen dr den minst kostsamma, bade ekonomiskt,
tidsmassigt och ryktesvis.

Arkitektoniska visualiseringar kan ha olika eller flera funktioner. Den vanligaste funktionen
visualiseringar har ar att tydliggéra komplexa data. Komplexa data kan vara subjektiva varden
vilket studien har visat ar svart att kommunicera och tolka gemensamt. Visualiseringar anvands
for att kommunicera information utat och for att diskutera gestaltningsriktningar internt.
Visualiseringar kan dven vara av sdljande karaktar vilket paverkar hur visualiseringens
utseende utformas. Sdljande visualiseringar kan leda till att felaktig information kommuniceras
ut.

Visualiseringars resultat paverkas av foljande faktorer,

o Budget
o Den ekonomiska budget som projektet i fraga har.
o Den tid som projektet har att tillga.
e Erfarenhet
o Hur manga ars erfarenhet av yrket visualiseraren har, vana att tolka
arkitekternas informationsbérare och vilket syfte som betraktarna av
visualiseringen kommer ha med att titta pa den.
o Vilken kunskap visualiseraren besitter. Kunskap om det specifika projektet,
generellt om arkitektur och om modellering- och renderingsprogrammen.
e Brist pa data
o Hur mycket information som finns tillgangligt om projektet; plats, material,
funktioner, farger, ljus och sa vidare.
o Vilken feed-back som visualiseraren far av arkitekten.
e Kommunikation
o Kommunikation i from av tal.
o Attarkitekter anvander sig av for manga eller for fa kommunikationsmedium.
e Visuell perception
o Den visuella perceptionen kommer mer eller mindre alltid att leda till skild
tolkning. Detta géller bade nér visualiseraren ska tolka arkitektens
informationsbarare och skapa visualiseringen och nar visualiseringen ar fardig
och ska tolkas av betraktaren.

For att nd ett vidareutvecklat visualiseringsskapande maste saledes ovanstaende faktorer
forbattras. Denna studie har argumenterat for att féljande metoder ar det bast lampade
arbetssatten for ett effektivt och hogkvalitativt visualiseringskapande.

e Tata avstamningar

o Referensbilder

e Kommunikation

e Kunskap och medvetenhet
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Tata avstamningar

Den iterativa arbetsprocessen ar fordelaktig for att na en gemensam forstaelse for projektet och
dven for att visualiseringen ska bli sa korrekt arkitektens vision som mojligt. Studien
argumenterar for att tita avstimningar ar av stor vikt for att lyckas val med en visualisering och
aven for att skapa visualiseringar pa ett effektivt sitt. Det ar dven med stor fordel att
visualiserare och arkitekt arbetar nira varandra for att enkelt kunna stilla snabba fragor om
visionen.

Referensbilder

Att anvanda sig av referensbilder ar fordelaktigt for att na en gemensam forstaelse for visionen.
Det kommer diaremot med nackdelar. Da fokus latt kan hamna pa fel delar av referensbilderna
kan visualiseringarna ga mot fel riktning och hamma effektiviteten saval som resultatet.
Visualiserare bor dirmed vara medveten om att all information kanske inte ar relevant.

Kommunikation

Det kravs av arkitekter att kunna kommunicera sin vision och anpassa sin kommunikation efter
den kunskap som mottagaren besitter. Visualiserare bor vara delaktig tidigt i
gestaltningsprocessen for att underlatta kommunikationen mellan arkitekt och visualiserare.
Aven i de fall s arkitekten har en god kommunikationsférmaga ar det viktigt att visualiseraren
ar medveten om att arkitektens kommunikationsformdga kan paverka informationen.
Arkitekten bor dven begransa antalet kommunikationsverktyg da for manga informationsbarare
kan hamma visualiserarens effektivitet och forstaelse for projektet.

Kunskap och medvetenhet

Det gar inte att nd en fullstandigt gemensam tolkning for ométbara varden men det gar att
strdva efter en som ar sa gemensam mojligt. Genom att 6ka forstaelsen och medvetenheten om
att den visuella perceptionen sKkiljer sig at mellan personer kan skapande av visualiseringar
utvecklas. Atti forvag vara medveten om att det kommer finnas en storre eller mindre skillnad i
visuell perception mellan projektmedlemmarna kan hindra att missférstand blir till eller att det
effektivare kan ldsas. Ett satt att 6ka forstaelsen ar att lata utomstaende personer utan kunskap
om projektet betrakta visualiseringen och beratta hur de tolkar den.

Desto storre kunskap visualiseraren har om projektet desto effektivare kan visualiseraren
skapa visualiseringarna. P4 samma sitt kan arkitekternas kunskap om vad som gar att skapa
med visualiseringar leda till visualiseringar med hogre kvalitet. Kanske ar visualiserare och
arkitekternas arbetsuppgifter for langt ifran varandra idag. En integration mellan de tva yrkena
dar visualiserare ar delaktig fran start och aven delaktiga i att ta gestaltningsbeslut och dar
arkitekt har storre kunskap kring visualiseringar, kan majligtvis effektivisera processen. Att
arkitekten sjdlv ska ha den kunskap som visualiseraren besitter och vice versa blir for
omfattande men att de tva yrkenas arbetsuppgifter till en viss del éverlappar varandra. Aven att
visualiseraren ar delaktig i projektet redan fran start fér att ha nastintill lika stor forstaelse for
projektet som arkitekterna har.
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5.3 Nyckelfragor
Sammanfattningsvis har studien resulterat i ett antal nyckelfragor som kan stillas vid
skapandet av en visualisering;

Vilka arkitektoniska varden ar viktigast att framhava i detta fall? Hur gors det pa bast
satt?

Vilket perspektiv/arstid/farger bidrar till framhavningen av dessa varden?

Behovs visualiseringarna kompletteras med fler informationsbérare for att forklara
exempelvis material, detaljer, fasadutformning?

Vem ar mottagare och vad ar syftet for mottagaren med att betrakta visualiseringen?
Hur stora resurser finns att tillga for att skapa visualiseringarna?

[ vilket skede ar projektet, bor visualiseringen vara abstrakt eller verklighetstrogen?
Hur ska skala och funktion gestaltas med hjalp av manniskor och hur mycket manniskor
kommer befinna sig pa platsen i verkligheten?

Stdmmer visualiseringen 6verens med hur verkligheten ser ut eller dr den for sidljande?
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6 Diskussion
I detta avslutande kapitel presenteras en diskussion kring studiens resultat, bidrag, metod och
begrdinsningar. Kapitlet avslutas med rekommendationer fér fortsatt forskning.

6.1 Resultatdiskussion
Avsnittet ar uppdelat i tva delar, forst en diskussion om studiens resultat och sedan en
diskussion om studiens bidrag.

6.1.1 Studiens resultat
Denna studie hade som avsikt att undersoka arkitektoniska varden ur ett
visualiseringsperspektiv. Studien har fokuserat pa arkitektoniska varden for ett svenskt
bostadskvarter. Resultatet i denna studie bekréftar de arkitektoniska varden som tidigare
forskningsresultat identifierat for ett svenskt bostadskvarter. Resultatet pekar dven pa ett antal
nya aspekter som relevanta arkitektoniska varden att undersoka vidare. D3 studien har
undersokt arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv har ytterligare ett antal
intressanta aspekter pavisats.

Studien kan anses ha uppnatt malet att ge storre forstaelse for de mojligheter och hinder som
finns med datorgenererade bilder trots att studiens forsta forskningsfraga till viss del inte
kunnat besvaras. Det material som intervjustudien bidragit med till forskningsfragan kraver en
forsiktig tolkning da det formodligen inte gar att generalisera vilka arkitektoniska virden som
ar viktigast att framhéava i en datorgenererad bild av ett bostadskvarter. Vilka arkitektoniska
varden som finns och hur viktiga de ar varierar beroende pa projektets krav, 6nskemadl,
funktion, omgivning och mer. Saledes varierar dven vilka aspekter som ar viktigast att
visualisera. Det beror dven pa vad visualiseringen ska anvandas till, vem betraktaren ar och
vilket syfte betraktaren har med att titta pa visualiseringen. En fraga som uppkom under
studiens gang ar hur utvecklingen av samhallet med tiden kommer att paverka vad som ar av
arkitektoniskt viarde. Aven om denna studie hade resulterat i ett tydligt svar pa
forskningsfragan hade vikten av varje varde troligtvis kommit att &ndras med tiden. Det mest
betydelsefulla svaret pa fragan om vilka arkitektoniska vardena som ar viktigast att framhava i
en datorgenererad bild ar att for det specifika fallet identifiera de viktigaste aspekterna.
Resultatet i denna studie kan anvindas som en riktlinje for vilka arkitektoniska varden som ar
mojliga. Denna studie resulterade i att helheten ansags vara den viktigaste kategorin. Helheten,
som bland annat bestar av byggnadens karaktér, bildernas stimning och hur verklighetstrogen
bilden ar, innehaller de aspekter som kan argumenteras for att vara de mest betydelsefulla for
vilken kédnsla som skapas hos betraktaren. Andra viktiga aspekter som exempelvis material,
fargsattning och rorelse/aktivitet ar de aspekter som betraktaren lagger marke till forsti en
visualisering och skapar darmed ett forsta intryck och kdnsla om byggnaden. Studien
argumenterar for att det finns aspekter som ar viktiga for byggnadens upplevelse i verkligheten
men som inte dr viktiga att visualisera. Det giller aspekter som flexibilitet, omslutenhet och
byggnadens riktning, bland andra. Dessa arkitektoniska varden ar svara att uppfatta fran en bild
och for betraktare utan arkitektonisk kunskap kommer dessa varden troligen inte alls att
uppfattas. Det gar darmed att argumentera for att de ar visualiseringsaspekter som inte ar
viktiga.

Forutom att ge en storre forstaelse for de mojligheter och hinder som finns med
datorgenererade bilder var malet med studien att ge ett vidareutvecklat arbetssatt for
visualiseringsskapandet. Ett vidareutvecklats arbetssatt for visualiseringsskapandet kan spara
paresurser. Denna studie indikerar att det gar att effektivisera visualiseringsskapandet genom
att forbattra flertalet punkter. Mer forskning om hur en implementering av ett forbattrat
arbetssatt skulle ga till viga ar nodvandigt for att forbattringen ska kunna bli signifikant.
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6.1.2 Studiens bidrag
Ett mal var att studien ska kunna bidra till en effektivare gestaltningsprocess och en mer
gemensam forstaelse mellan byggprocessens aktorer. Studien visar pa den komplexitet som
finns mellan visuell perception, kommunikation och estetiska varden. Den visar dven pa den roll
som datorgenererade bilder har som informationsbarare och i effektiviseringen av
gestaltningsprocessen. Aven om studien har fokuserat pa gestaltningsskedet finns det mojlighet
att tillampa studiens resultat pa andra skeden i byggprocessen. De hinder och majligheter som
studien har identifierat bidrar till att tydliggéra de problemomraden som maste studeras vidare
for fortsatt utveckling.

Studiens storsta bidrag dr de empiriska bevisen som erbjuder en storre forstaelse for
kunskapsluckan och utgér tillagg till den vixande méangden forskning om dmnesomradet. Den
sammanlagda forskningen kan verka grund for forbattring som leder till en mer gemensam
forstaelse, farre missforstand, battra chanser att vinna arkitekttavlingar, effektivare processer,
effektivare kommunikation, effektivare projekt och mindre kostnader.

6.2 Metoddiskussion
Avsnittet borjar med att presentera studien begransningar, sedan foljer de fyra huvudaspekter
som studien grundas p3; litteraturstudien, intervjustudien, fallstudien och analysen.

6.2.1 Begransningar
Da studien har en tidsbegriansning pa 20 veckors heltidsarbete har en del avgransningar att
gjorts. Arbetet har begransats till att endast undersoka datorgenererade bilder som
visualiseringsverktyg och andra vanliga visualiseringsverktyg inom arkitekturen har endast
kort diskuterats. De arkitektoniska varden som undersokts géller for ett planerat
bostadskvarter i Sverige och fokuserar mestadels pa subjektiva aspekter och inte sarskilt
mycket pad de funktionella aspekterna. De datorgenererade bilderna som anviants i den
undersokta fallstudien dr skapade i ett specifikt skede i gestaltningsprocessen med ett specifikt
anvandningsmal och representerar en enskild grupps forhallningssatt till
visualiseringsmetoden. Arbetet tar hansyn till bildernas kommunikativa egenskaper och inte till
de tekniska egenskaperna sasom vilken mjukvara som anvants vid framtagandet av bilderna i
fallstudien. Studien fokuserar dven pa att undersoka manniskans subjektiva uppfattning
gallande kommunikation, visuell perception och forhallningssatt till arbetsmetoder. Projektet i
fallstudien ar ett typfall som skulle kunna representera liknande projekt men det ska
uppmarksammas att gestaltnings- och visualiseringsprocessen inom arkitektur ofta ser olika ut
pa olika foretag och kan dven se olika ut vid olika projekt inom ett och samma foretag.
Kvalitativa intervjuer har genomfoérts pa en grupp av endast fem personer som uppfyllt studiens
stillda krav. Respondenterna har varierande erfarenhet och arkitektonisk expertis och alla har
arbetat tillsammans med projektet i fallstudien.

6.2.2 Litteraturstudie
Ytterst litet om fragor om arkitektoniska varden ur ett visualiseringsperspektiv forekom i
litteraturen vilket visar pa att det finns ett glapp inom detta forskningsomrade. Bristen pa
tidigare forskning gjorde det svarare for forfattaren av denna studie att kunna dra slutsatser da
bevisen var begransade. Darav blir vissa slutsatser stdende pa denna studies resultat och pa
forfattarens egna kunskaper och asikter. Den kunskap som forfattaren samlat pa sig under
studien har stor paverkan pa studiens resultat och forfattarens formaga att samla in data kan
leda till bristfalliga resultat.
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6.2.3 Intervjustudie
Denna studie kan inte tdcka alla perspektiv pa grund av tidsbegransning. Vilket leder till att den
valda metoden maste utforas pa en niva som ar genomforbart under den tidtillgang som finns.
Det dr diarmed endast ett projekt som undersoks och ett urval pa fem respondenter. Vikten av
arbetet har istdllet valt att 1aggas pa att grundlig forsoka forsta de enskilda respondenterna och
gora jamforelser med vad tidigare studier visat sig bevisa for att bekrafta om det tycks stimma
aven i detta fall eller om det finns nagon antydan pa nagot annat eller nagot nytt. Under
intervjuernas gang kan intervjun omedvetet ha riktats av fragestéllaren for att soka svar pa
forskningsfragorna och pa sa satt fort respondenterna att svara pa fragorna i den riktning
forfattaren vill komma med studien. Ordningsfoljden pa intervjuerna kan dven ha paverkat vilka
foljdfragor som stallts. Efter varje intervju har fragestallaren fatt en storre forstaelse for
projektet och diarmed kan f6ljdfragorna ha paverkats till att bli mer ledande eller dndra riktning.
Detta dr en nackdel med att anvinda sig av semi-strukturerade intervjuer men vikten av djupet
och kvaliteten pa svaren som skapas av det tillvigagangssattet vager tyngre an risken for att
fragorna blir ledande.

Respondenternas upplevelse av projektarbetet kan dven ha paverkat upplevelsen av de
datorgenerade bilder som visades under intervjun. Upplevde respondenten projektarbete som
ett bra eller daligt arbete som helhet kan uppfattning av bilderna praglas av
helhetsuppfattningen. I detta fall vann inte projektgruppens bidrag arkitekttavlingen de deltog i
men trots det verkade det som att respondenterna upplevde att projektet var ett bra genomfort
arbete.

En alternativ intervjumetod hade kunnat vara att anvanda sig av fokusgrupper. Till exempel
hade projektgrupper fran olika arkitektkontor kunnat intervjuas och jamforas for att fa fler
perspektiv. Detta hade givit studien en hogre reliabilitet. En ytterligare, eller en alternativ
metod skulle kunna vara att anvinda sig av enkater. Tidigare studier som har anvant sig av
enkater som metod har diaremot kritiserat bristen pa att kunna na ett djup i svaren.

6.2.4 Fallstudie
Att anvinda sig av en fallstudie kommer med bade for- och nackdelar. Fordelarna ar att det
skapar mojligheten att forsta djupet pa ett problem och ger en dynamik till undersékningen.
Den nackdel som metoden kommer med ar att det begransar utrymmet av dmnet.
Undersokningen blir last i de principer som fallstudien har och kan inte fullt ut representera
andra fall. For att kunna representera andra fall maste fler liknande fall studeras pa samma sétt,
vilket dven skulle hoja studiens trovardighet. Da denna studie begransades av tid var det inte
moijligt att genomfora en sddan sorts undersokning.

Forutom att studien avgransats till att endast undersoka datorgenererade bilder som
visualiseringsmetod har en annan viktig begransning beaktats. De arkitektoniska varden som
studerats har endast varit relaterade till ett bostadskomplex. Det ar troligt att visualiseringar
forestallande annan sorts byggnadstyp skulle pdverka resultatet. Aven denna friga utelimnades
i studien pa grund av tidsbegransning.
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6.2.5 Analys
En begransning for analysen var det fa antalet respondenter. D3 ett s pass begriansat antal
respondenter stills upp mot varandra kan resultatet bli missvisande. Det kravs darfor att den
analys som genomforts understryks av tidigare forskning for att kunna sdga att jamforelsen ar
palitlig. Det blir daremot latt for undersokaren att 6verse data som inte stimmer 6verens med
tidigare forskning och med undersdkarens hypotes.

En annan svaghet med studiens analys ar den breda mangd data som samlats in i forhallande till
den tid som fanns att tillga analys. Smalare forskningsfragor hade kunnat ge ett 6kat djup pa den
data som samlats in vilket hade skapat en dnnu mer kvalitativ studie samtidigt som det hade
underlattat att dra en slutsats. Férdelen med lite bredare forskningsfragor ar att studien var
oppen for alternativa riktningar och nya upptackter.

6.3 Fortsatt forskning
Under studiens gang har flera fragor dykt upp och ett flertal problemomraden for framtida
forskning har identifierats. Aven de begrinsningar som denna studie har frambringar
moijligheter for fortsatt forskning. Den storsta begransningen i denna studie ar antalet
respondenter. For att denna studie ska kunna representera andra fall maste fler liknande fall
studeras pa samma satt. Ett férslag pa vidare forskning ar darfor att utféra en liknande
undersdkning men med fler respondenter. Ett annat forslag ar att utféra samma studie fast med
fokusgrupper. Da skulle en jamforelse mellan en projektgrupp som arbetat med ett projekt
kunna jamforas med en projektgrupp som inte har gjort det. Skiljer sig perceptionen mellan de
tva olika grupperna eller gar det inte att utge ndgon skillnad? Det skulle d&ven kunna vara fler
fokusgrupper bestdende av flera arkitektkontor, allménheten eller en arkitektjury. Annu en
alternativ metod skulle kunna vara att istéllet for att 6ka antalet respondenter 6ka antalet
undersokta projekt/datorgenererade bilder. D3 skulle dven olika sorters hustyper kunna
inkluderas for att ge ett mer allmént svar pa vilka arkitektoniska viarden som ar viktigast.

En utelamnad fraga i denna studie var huruvida alternativa visualiseringsmetoder skulle kunna
leda till ett vidareutvecklat arbetssatt for visualiseringsskapandet. Studien undersokte endast
datorgenererade bilder och det ar mojligt att dynamiska visualiseringsmetoder kan 16sa en del
av de problem som presenterats i denna studie. Ett trendande forskningsomrade ar huruvida
VR kan leda till en forbéttring av visualiserandet. Aven animerade videos skulle kunna leda till
en mer gemensam forstaelse. Ett antagande ar att dessa dynamiska visualiseringar tar langre tid
att skapa men det viarde som de bidrar med kanske viger tyngre vilket i sin tur kan leda till att
resurser kan sparas in genom att istdllet skapa en snabbare gemensam forstdelse och undvika
missforstand.

En annan insikt denna studie har givit ar huruvida visualiseringarna paverkas om det ar en
intern eller extern visualiserare som skapar dem. Da denna studie resulterat i att tita
avstdmningar och nara arbete ar fordelaktigt bor det finnas en del hinder med anvandandet av
externa visualiserare.

En intressant studie hade varit om det gar att implementera emotionell designmetodik vid
skapandet av arkitektoniska visualiseringar. Det dr ett valdigt nytt och ett relativt outforskat
omrade.

Annu en intressant studie hade varit att underséka om det finns en skillnad pa vad i en
visualisering som forst fangar arkitekter och andras uppmarksamhet. En metod for att utféra en
sddan undersokning skulle kunna vara sa kallad eye-tracking. Det skulle da dven ga att méta hur
lang tid det tar for en arkitekt och ndgon annan att lasa in och forsta visualiseringen. Med hjalp
av eye-tracking gar det att mata hur betraktaren laser in en bild (Rusnak & Rabiega, 2021).
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Bilagor

Bilaga 1.
Intervjufragor
Etik
1. Din intervju dr anonym. Jag skulle vilja spela in intervjun for att kunna ga tillbaka och
lyssna och ingen annan kommer att fa ta del av den och den kommer att raderas nar
studien ar klar. Gar det bra?
Bakgrund
2. Vilken ar din hogsta fardiga utbildning?
3. Vad ar din yrkestitel?
4. Har du nagon speciell inriktning/expertis?
5. Hur manga ars erfarenhet av detta yrke har du?
6. Vad var din roll i projektet for Kdramik i Kungalv? (Kongahilla kv 7)

Generella fragor

7.

10.

11.

12.

13.

14.

Hur definierar du dessa tre olika begrepp: visualisering/visuell kommunikation/visuell
perception?
[ denna intervju kommer jag anvinda ordet visualisering for de datorgenererade bilder
som tas fram i gestaltningsskedet. Visuell kommunikation som den information som
utbyts med hjilp av visualiseringarna. Visuell perception som den information som tas
upp via synen fran visualiseringarna.
Vad ar syftet med era visualiseringar?
Nér ni tar fram era visualiseringar, brukar du fundera pa hur bilden kommer att
upplevas?
Hur ser arbetsgangen ut for framtagning av visualiseringar pa ditt foretag ut?

Anvdinds papper/penna, kommunikation, andra mjukvaror?
Om respondenten dr arkitekt: Hur kommunicerar du funktioner och design du vill visa i
visualiseringen till visualiseraren?
Om respondenten dr visualiserare: Hur tar du tillvara pa den information du far av
arkitekterna ndr du visualiserar?
Om du dr bestdllare: Hur kommunicerar du funktioner och design du vill visa i
visualiseringen till visualiserare eller arkitekt?
Om respondenten dr arkitekt eller visualiserare: Tar ni fram flera versioner av samma
visualisering?
- Varfor?
Om respondenten dr bestdllare: Som bestéllare, brukar du vilja se flera olika versioner av
visualiseringar?
- Varfor?
Vilka faktorer anser du paverka kvaliteten pa visualiseringarna?
- Hur paverkar budgeten visualiseringarna?
- Hur paverkar tid visualiseringarna?
Hur paverkar projektets typ eller omfattning skapandet av en visualisering?



Fragor om kv 7 Kiaramik

15.

16.

17.

18.

19.
20.

Vad tycker du att "visualisering 1”, "visualisering 2” respektive "visualisering 3”
uttrycker?

- Pavilket satt tycker du att det formedlas?

En malsattning for det hir projektet var att byggnaden skulle upplevas som estetiskt
tilltalande. Pa vilket satt tycker du att detta visas i "visualisering 1”?

Ar det ndgot som du skulle dndra p4 eller ligga till for att géra "visualisering 1” 4nnu
mer estetiskt tilltalande?

- Varfor tror du att det inte blev sa?

Tycker du att dessa begrepp syns i visualiseringarna? Pa vilket sitt syns det/syns det
inte?

Estetiskt tilltalande

Livfullhet

Egen identitet / Individualitet

Mangfald

Gemenskap

Trivsel

Trygghet

Tillgdnglighet

Flexibilitet

Miljomedveten livsstil

Utdtriktad livsstil

Social livsstil

Den har fargen gron som byggnaden ar, vad ger gron dig for kédnsla?

Vilka hinder upplever du att det finns vid anvandandet av visuell kommunikation, som
vid anvdndandet av "visualisering 1” till exempel?

Fragor om perception och kommunikation

21.

22.

23.
24,
25.

Upplever du att det finns skillnad i visuell perception, det vill siga uppfattning av
information upphiamtat fran visualiseringar, mellan dig och dina projektmedlemmar?
- Skapar det problem? Vilka?

- Hur gor du for att undvika dessa problem?

Om respondenten dr arkitekt: Vilka svarigheter har du sett i kommunikationen av
designen med visualiserare?

- Ar det en iterativ process eller enstaka tillfillen?

Om respondenten dr visualiserare: Vilka svarigheter har du sett i kommunikationen av
designen med arkitekt?

- Ar det en iterativ process eller enstaka tillfillen?

Om respondenten dr bestdllare: Vilka svarigheter har du sett i kommunikationen av
designen?

- Ar det en iterativ process eller enstaka tillfillen?

Hur arbetar du for att forbattra kommunikationen?

Hur arbetar du for att fa visualiseringarna att uppfattas sa lika for alla som mojligt?
Slutligen undrar jag om du har nagra fragor till mig eller om du tycker att det ar nagot
jag saknat att fraga dig?

ii



