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Abstrakt

Syftet med studien &r att beskriva och diskutera smabarns (1-3 &r) digitala teknikanvindning i
forskolan, med utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala resurser som
smabarnen erbjuds i undervisningen och vilka undervisningsmal som férskollararna knyter till
anvandningen av dessa. Studien utgar ifran sociokulturella perspektivtaganden med vikt vid
begrepp sasom stottning och larande genom sociala samspel. Datainsamling genomférdes med
kvalitativa intervjuer dar alla tre informanter var yrkesverksamma forskollarare i en barngrupp
med barn i aldern 1 - 3 ar. Tidigare forskning tar upp kring omradet digital teknologi och
smabarn att det finns mojligheter i anvandarvanlig teknik fér smabarn samt att sméabarn har
potential att bli saval konsumenter som producenter med digitala verktyg. | resultatet framtradde
fyra teman: "Smdbarnen konsumerar digitala verktyg", "Smdbarns kunskapsproduktion med
digitala verktyg ”, “Sprdkstod, skapande och naturvetenskapligt utforskande” samt “Samspel
och stattning som védrde med smabarn och digitala verktyg™ dessa relaterar till smabarn och
digitala verktyg i forskolans kontext. Resultatet visar att smabarn dels positioneras som
konsumenter, dels blir kunskapsproducenter genom bland annat multifunktionell programvara
digitala bocker och dokumentation. Digitala verktyg for smabarn i undervisning har visat sig
gora sig sarskilt framtradande som resurs i smabarns larprocesser nar det kommer till forbattrade
undervisningsmiljoer, naturvetenskapligt utforskande, sprakutveckling och skapande. Detta sker
framst i sociala samspel genom digitala resurser sasom digitala bocker via exempelvis Polyglutt,
digitala bibliotek och bibliotekshyllor, mikroskop dgg, Youtube, samt sokmotorn Google.

Nyckelord: adekvat digital kompetens, datorplatta, digitala resurser, forskolans yngsta smabarn,
smabarn, 1-3 ar
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1 Inledning

Statens medierads undersokning “Smaungar och medier” (2015) visade pa att ungefar fyra av
fem barn i tva-ars aldern har tillgang till en datorplatta i hemmet (Statens medierad, 2015). Nagra
ar senare, under 2019 visade samma undersokning att det finns en tydlig tendens till att vissa
former av medieanvandning gar allt lagre ner i aldrarna (Statens medierad, 2019). Den
utveckling som foljer av digitalisering medfor att mycket i samhallet och i var vardag
digitaliseras och att nya mojligheter 6ppnas. | forskolans kontext kan det innebdra nya
malsattningar och behov av anpassningar i takt med att samhaéllet forandras, vilket kan komma
att krava andra férmagor av medborgare &n innan. Otterborn et al (2018) beskriver att leva i ett
alltmer digitaliserat samhalle staller komplexa krav pa utformningen och anpassningen av
skolans laroplaner. Den 1 juli 2019 tradde ny laroplan for den svenska forskolan (Lpfo 18) i kraft
med stérkta skrivningar i mal och riktlinjer gallande forskolans digitalisering (Skolverket 2018;
Forsling, 2020 b). I den reviderade laroplanen (hadanefter benamnd Lpf6 18) framhalls nu att
utbildningen i forskolan ska erbjuda barnen forutsattningar att utveckla en adekvat digital
kompetens. Detta beskrivs kunna goras genom att barnen far méta digitalisering i vardagen.
Uppdraget som forskollarare i enlighet med Lpfo 18 innefattar att skapa forutsattningar att varje
barn far anvanda digitala verktyg pé ett sdtt som stimulerar utveckling och larande (Skolverket,
2018).

Studien grundar sig i personligt framvéxande intresse och nyfikenhet for fragor som beror
digitaliseringens paverkan i utbildning fér smabarn och de allra yngsta barnen i forskolan, vad
géller implementeringen av digitala verktyg samt méjligheter och utmaningar avseende deras
teknikanvandning. Otterborn et al. (2018) skriver om att integreringen av framvéxande digitala
verktyg i utbildning har blivit ett trendamne for debatt under de senaste decennierna. Dunkels
(2019) beskriver debatten om forskolans digitalisering som tidvis livlig. Forsling (2020 a)
beskriver att synen pa smabarns anvandning av teknologi ar langt ifran likartad. Egna
upplevelser ar att det verkar finnas skilda synsatt, olika attityder och forhallningsatt gentemot
huruvida digitala verktyg och medier ska erbjudas till de allra yngsta. Detta kan tdnkas grundas i
bland annat forskollarares och pedagogers syn pa barn och barndom. Marklund (2020 a) skriver
om att forskollarares sétt att prioritera bland normer i laroplanen och deras syn pa barn paverkar
deras beslut om pedagogisk anvéndning av digital teknologi. Det har visat sig att om
forskollararna sag barn som kompetenta var inforandet av digital teknologi mindre
problematiskt. Dunkels (2019) skriver att fastan om manga ser digitaliseringen av samhéllet som
ett faktum verkar manga fortfarande tveka infor tanken om att inkludera yngre barn i denna
utveckling. Inom forskningsfaltet beskriver Nilsen (2014) att sett till hela faltet med IKT
(Informations och kommunikationsteknik) - forskning gar det generellt att konstatera att det finns
minst forskning gjord om hur de allra yngsta barnen anvander sig av digitala verktyg.



Grape (2015) beskriver IT som forkortning av informationsteknik och ett samlingsbegrepp for de
tekniska mojligheter som skapats genom framsteg inom datorteknik och telekommunikation. IT
ar teknik avseende artefakter, maskiner och olika processer (Grape, 2015). Nilsen (2014, s.11)
forklarar att begreppet informations- och kommunikationsteknologi (ofta forkortat ”IKT”)
anvandas som en dvergripande term for forekomsten av olika former av teknologi i
utbildningssammanhang. Digital teknologi ér ett omfattande begrepp som rymmer bade (1)
digitala artefakter, (2) aktiviteter och praktiker som artefakterna ingar i, samt (3) ett stort antal
olika slags kontexter (Nilsen, 2018).

| samhaéllet har det pagatt debatt som lyft fram synsatt sasom att de yngsta barnen inte bor
anvanda digitala verktyg alls med exempelvis halsoskal som argument fran lakare. Bland annat
Nilsen (2018) och Forsling (2019) skriver att begreppet skarmtid har blivit aktuellt i debatt och
far en innebdrd som handlar om huruvida barnens tid framfor skarmar ska regleras. Nilsen
beskriver att den amerikanska barnlédkarorganisationen (AAP:s rekommendationer) har varit
dominerande for hur barns skiarmanvindning har kommit att diskuteras i risktermer i bade media
och forskning. Dessa studier har fatt kritik for bristande empirisk grund i utformandet av sina
rekommendationer men citeras trots detta anda ofta i vetenskapliga artiklar. AAP kritiseras for
att inte beakta kontextuella faktorer som har visat sig spela stor roll for barns anvandning av
digitala teknologier, sasom hemmiljo, foraldrars utbildningsniva, attityder samt socioekonomiska
faktorer. Dunkels (2019) poangterar att barns teknikanvéndning ar vuxnas ansvar och att riktigt
sma barn behéver mycket stod. Kjallander och Riddersporre (2019) poangterar att fragor om nér,
var, hur och varfor ska fokuseras i debatter. Vidare framhalls att digitala verktyg i forskolan
innebar att lata digitala mojligheter utvecklas till att bli integrerade och naturliga aspekter av
forskolans hela verksamhet.



1.1 Syfte

Syftet med studien &r att beskriva och diskutera smabarns (1-3 ar) digitala teknikanvandning i
forskolan, med utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala resurser som
barnen erbjuds i undervisningen, samt vilka undervisningsmal som forskollararna knyter till
anvéandningen av dessa.

1.2 Fragestéallningar

e Vilka beskrivningar ger forskollarare av smabarnens teknikanvandning?

e Hur beskriver forskollararna form och innehall fér undervisningen innefattande digitala
verktyg med smabarnen?

e Vilka reflektioner uppkommer avseende den digitala teknikanvandningen fér smabarn i
relation till undervisningens utformning och mal?



2 Bakgrund

Kapitlet inleds med begreppsdefinitioner, vilka ar centrala for gemensam forstaelse vid
beskrivningar av digitalisering i forskolan och aterkommande for studien, detta foljt av
presentation av forskolans uppdrag i avseende av digitaliseringens paverkan, vidare presenteras
tidigare forskning inom omradet digitalisering, digitala verktyg, IT och medianvanding i relation
till utbildning och barn i generella drag. Darefter fokuseras forskning om smabarns anvandning
(aldersgruppen 1-3 ar) av digital teknologi. | nastféljande kapitel redogors for sociokulturella
och socialkonstruktionistiska teoretiska utgangspunkter for studien.

2.1 Begreppsdefinitioner och avgransningar

Forskollarare/pedagoger

Med forskollarare avses legitimerade forskollarare som besitter ansvar éver undervisningen i
forskolan, medan pedagoger i studien avser en mer generell term av forskolans personal som
innefattar dven 6vriga yrkesprofessioner och hela arbetslaget som &r verksamma i férskolan med
det pedagogiska uppdraget.

Toddlare/smabarn och forskolans yngsta smabarn

Toddlare (svensk 6verséttning: smabarn) ar en term som avser barn i aldrarna ett till tre ar
(Engdahl, 2011). | studien avses termen anvéandas for att beskriva aldersgruppen pa barn 1-3 ar.
Barns som ar ett ar eller yngre benamns i studien som forskolans yngsta smabarn.

Datorplatta (Larplatta, Ipad, surfplatta)

Det finns manga begrepp idag for det som pa saljmarknaden kallas iPad som relaterar till market
Apple eller surfplatta som relaterar till andra mérken. Exempelvis “larplatta”, “pekskdrmsdator”,
“datorplatta” och “pekdator” dr vanligt forekommande i olika forskningsartiklar som erhaller
digitala verktyg och IKT som forskningsomrade (Grape, 2015). | studien anvands begreppet
datorplatta vilket syftar till en handdator med pekplatta med en integrerad pekskarm som styrs
med hjalp av fingertopparna och ar avsedd att kunna hallas i en hand. Datorplattan ar ett
mellanting och en kombination av en smarttelefon och en dator (Grape, 2015). Begreppet
larplatta &r vanligt att anvénda i forskolan i relation till pedagogisk anvandning, men Nilsen
(2018) beskriver att uttrycket kan bli alltfor snavt da det hanvisar till anvandaraspekten.

Digitala verktyg anvands ofta som ett 6vergripande begrepp. Ett digitalt verktyg kan vara en
fysisk enhet som exempelvis en dator, smarttelefon eller en kamera, ett program som exempelvis
ett ordbehandlingsprogram eller ritprogram, en internetbaserad tjanst som till exempel hanterar
narvarorapportering (Skolverket, 2022).



Digitala medier &r olika plattformar och verktyg som kan anvéndas for kommunikation och
skapande. Det kan till exempel vara webbsidor, digitala tidningar, webbtjanster fér strommande
film/medier och sociala medier (Skolverket, 2022).

Digitala resurser
Anvands i studien som samlingsbeteckning for olika digitala verktyg och medier som finns att
tillga for intervjuade forskolldrare i studien i deras verksamhet.

2.2 Forskolans uppdrag avseende digitaliseringens paverkan

| en historisk tillbakablick sammanfattad av Nilsen (2018) ansags vid 1980-tal att digitala
verktyg skulle implementeras med argument sasom billigare och mer effektiv undervisning. Vid
denna tidsperiod beskriver Nilsen att det fanns tankegangar om att implementeringen av det
digitala pa sikt skulle ersatta lararen. Hon beskriver att processen med att borja implementera
datorer i skolan inleddes med forvantningar om att géra skolorna mer effektiva och produktiva.
Vid denna tidsperiod poéngteras dock aspekter av vad som beskrivs som "solutionism”, vilket
innebar Gvertygelser om att det finns en enkel 16sning pa problemen. Under 2010 introducerades
datorplattor med en dvertygelse som en garanti for att uppna vissa resultat. Saledes kom den
pedagogiska implementeringen ocksa att bli den mest problematiska.

Javrebring (2019, s.16) beskriver digitalisering som den process dar beteenden férdndras och nya
mojligheter uppstar. Nationalencyklopedin (u.d) beskriver digitalisering som omvandling av
information fran analog till digital representation och vidare allmant om dvergangen till ett
digitalt informationssamhélle. Javrebring poéangterar att det &r viktigt att skilja mellan begreppen
digitalisering och digitisera. Att digitisera innebar att ersatta nagot som tidigare utforts pa ett
analogt vis med ett digitalt tillvagagangssatt men utan att sjalva innehallet egentligen forandras.
(Javrebring, 2020, s. 16). | forskolan ska digitala verktyg férbéattra och inte ersétta, dels eftersom
teknologier medierar pa olika satt (Nilsen, 2018). Darmed ér inte alltid den digitala teknologin
det mest ldmpliga alternativet, medan det i andra fall kan vara det lampligaste alternativet. Darav
ar det i vissa fall ocksa fordelaktigt att kombinera digitala och analoga metoder och verktyg.
Marklund (2020 a) beskriver att larandet beskrivs som multimodalt nu under 2000-tal.

Marklund (2020 b) lyfter fram att den pagaende digitaliseringen utgor grund for implementering
av digitala verktyg i forskolan. Férskolans uppdrag ar att utjgmna skillnader i barns uppfostran
och dels forbereda barnen infor méten med den digitala varlden. Digitala teknologier och digital
kompetens syftar till funktion for barn i framtida skolgang och arbetsliv. Kjéllander (2016)
beskriver ett utjamnande uppdrag som forskolan har gallande att na ut till barn som inte far
forutsattningar att méta en digital varld av god kvalitét i hemmet. | detta sammanhang beskriver
hon hur begreppet digitala klyftor anvénds. Hon menar att faran i digitala klyftor ar att olika
individer far olika forutsattningar att utveckla en god adekvat digital kompetens (Kjallander,
2016; 2019). Javrebring (2019) beskriver att digitaliseringen och implementering av digitala



verktyg i forskolan handlar om hur utbildningen kan berikas och hur olika digitala verktyg och
arbetssatt kan vara ett redskap i barns liv och larande. Forsling (2019) visar pa hur digitala
verktyg ska vara en naturlig del som inkluderas i vardag och material. VVerktygen ska vara ett av
flera verktyg och metoder som finns till hands tillgangligt for barnen i forskolan.

Formaga att kommunicera, samarbeta och soka ny kunskap beskrivs i Lpfé 18 som nodvandigt i
ett samhélle som préglas av stort informationsflode och kontinuerlig férandring. Genom att
forskolan skapar forutsattningar att kunna ténka, lara, kommunicera i olika sammanhang och for
skilda syften kan en grund laggas for att barnen pa sikt utvecklar kunskaper som alla i samhallet
behover (Skolverket, 2018). Forskolans uppdrag avseende digitalisering inbegriper darmed nagot
som syftar till att Idgga grunden for livslangt larande. Saljo et al. (2017) beskriver forskollararens
roll som lika viktig nu som innan digitaliseringens framvaxt. | nulaget tyder inget pa att lararens
roll &r hotad, snarare &r lararens roll om inte viktigare, om an rollen kan betraktas som nagot
forandrad da digitalisering till viss del medfor nya utmaningar och andra malsattningar &n innan
och dels kraver utvecklingsarbete av forskolans verksamhet och implementering av
nya/férandrade arbetssatt. Kjallander (2016) menar att det behdvs nya metoder for nya tider.
Forskollararens roll blir av stort véarde géllande att leda och stédja barnen mot att tillagna sig nya
kunskaper, sadana adekvata digitala kompetenser, och exempelvis kallkritik. Marklund (2020 b)
poangterar att det digitala granssnittet véacker etiska fragor som staller krav pa att lara sig att
tanka kritiskt och kunna anvéanda teknik som samhallsmedborgare.

2.2.1 Digitala inslag och tolkning av begrepp i férskolans laroplan (Lpf6 18)

Avseende digitala omraden i Lpfo 18 galler for forskolan att barnen ska ges majlighet att
konstruera, forma och skapa genom att anvanda olika material och tekniker, barnen ska fa
forutsattningar att utveckla intresse for berattelser saval digitala som andra. Lpfo 18 framhaller
att forskoll&raren &r ytterst ansvarig for att varje barn far anvanda digitala verktyg pa ett satt som
stimulerar utveckling och larande, men hela arbetslaget ansvarar for att skapa forutsattningar for
barnen att utveckla sin férmaga att kommunicera, dokumentera och férmedla upplevelser,
erfarenheter, idéer och tankar med hjdlp av bland annat digitala verktyg. Vidare besitter rektorn
ansvaret for forskolans kvalitet och har darvid, inom givna ramar, ett sarskilt ansvar for att en
god och tillganglig milj6 utformas, med tillgang till sdvdl digitala som andra ldrverktyg. Lpfo 18
framhaller att i utbildningen ingar undervisning, vilket innebdr att stimulera och utmana barnen
med laroplanens mal som utgangspunkt och riktning, och syftar till utveckling och lirande hos
barnen. Undervisningen i forskolan kan utga ifran saval planerat innehall och sadant innehall
som uppstar spontant (Skolverket, 2018).

Utbildningen i forskolan ska ge barnen forutséattningar att utveckla adekvat digital kompetens
genom att skapa mojligheter att utveckla forstaelse for den digitalisering de moter i vardagen.
Barnen ska ges mojlighet att grundldgga ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till digital
teknik, for att de pa sikt ska kunna se mojligheter och forsta risker samt kunna vardera
information (Lpfo 18; Skolverket, 2018). Forsling (2020 b; 2019) och Skolverket (2022)



beskriver att ordet adekvat anvéands for att poangtera att digital kompetens fordndras dver tid i
takt med teknisk utveckling savéal som medforande av nya anvandningsomraden. Ordet adekvat
anvands for att markera att det inte & mojligt att precisera en absolut niva for digital kompetens
da den successivt behover utvecklas utifran samhallets krav och barns férutsattningar. |
laroplaner och i forskning ar det otydligt vilka specifika fardigheter och férmagor det handlar
om, darav behdver forskollarare genom diskussioner med andra mer konkret tolka sitt uppdrag
gallande att utveckla digital kompetens. Javrebring (2019) beskriver hur ordet adekvat synonymt
kan Oversattas till och handla om passande, tillampliga, relevanta eller motsvarande
kompetenser.

Digital kompetens &r en av atta nyckelkompetenser for livslangt larande (Europaparlamentet,
2007). Forsling (2011) poéngterar att alla nyckelkompetenser ska anses vara lika viktiga,
eftersom var och en av dem kan bidra till ett framgangsrikt liv i ett kunskapssamhalle. Marklund
(2020 b) forklarar att digital kompetens innebar en séker, kritisk och ansvarsfull anvandning av
och engagemang i digital teknik for larande, pa jobbet och for deltagande i samhaéllet. Det
inkluderar informations- och datakompetens, kommunikation och samarbete, mediekunskap,
skapande av digitalt innehall (inklusive programmering), sakerhet (inklusive digitalt
valbefinnande och kompetens relaterade till cybersakerhet), immaterialratts relaterade fragor,
problemlésning och kritiskt tankande. Javrebring (2019) beskriver fyra omraden av digital
kompetens och poéngterar att det ar viktigt att omradena utgor en helhet eftersom de &r
sammanflatade och inget omrade kan utelamnas. Exempelvis innefattas praktisk hantering av
digitala verktyg, pedagogisk anvandning av digitala verktyg, medie- och informationskunnighet
samt forstaelse for programmering och datalogiskt tdnkande. Digital kompetens handlar om att
kunna anvéanda digitala verktyg/tjanster, forsta dessa, veta hur de fungerar och vad de ger for
mojligheter men ocksa vilka risker dessa medfor, det handlar ocksa om en medvetenhet om att
veta vad som ar bra att anvanda till vad. Dels handlar det om att forsta bakgrunden till digitala
verktyg och deras uppkomst. Kjallander (2019) beskriver att adekvat digital kompetens ocksa
innefattar medvetenhet om nar digitala verktyg inte ska anvandas.

2.2.2 Digitaliseringsstrategin

Kjéllander och Riddersporre (2019) beskriver hur den nationella digitaliseringsstrategin som
tagits fram for skolvasendet ar relevant i férskolans verksamhet. Malet med strategin &r att vuxna
och barn som deltar i det svenska utbildningsvéasendet ska uppna adekvat digital kompetens, den
syftar till att arbetet med kunskapsutveckling och likvardighet ska starkas.
Utbildningsdepartementet lamnade ett forslag till ny digitaliseringsstrategi 19 december 2022.
Hur den fortsatta hanteringen ser ut &r i dagslaget oklart (Regeringskansliet, 2023). Forslaget gar
att ta del av via Skolverkets hemsida, dar gar det att lasa att riksdagens mal &r att Sverige ska
vara bast i varlden pa att anvanda digitaliseringens mojligheter. Forslaget till nationell
digitaliseringsstrategi innehaller tva évergripande mal och sju delmal. De 6vergripande malen
fokuserar pa barns digitala kompetens och pa anvandningen av digitaliseringens majligheter i



undervisning och larande. Exempel pa ett intressant omradesforslag som beror forskolans
smabarn ar det sarskilda ansvaret for att motverka risker i smabarns anvandande av digitala
larresurser (Skolverket, 2022 b).

2.4 Om barn, IT-/medieanvandning och larande

Diskursbegreppet handlar om hur det talas och skrivs om ett fenomen i en praktik som
frambringar en viss typ av yttranden” (Boréus, 2022, s. 201). Nilsen (2018) beskriver hur det i en
stor andel studier framtrader tva motstridande diskurser inom omradet digitalisering. Det talas
om diskursen om teknologi som risk dar teknologi anses utgora en fara och/eller hot mot
barndomen som fenomen, samt barns valmaende och utveckling. Géllande diskursen om
teknologi som mojlighet anses digitala teknologier kunna utgora en mojlighet for samtida
generationer att lara, umgas, och fa utlopp for sin kreativitet. De tva diskurserna grundas i olika
barnsyn. Forskarna ger en nyanserad bild och beskriver att anvédndningen av digital teknologi
innebar bada delar, alltsa bade mojligheter, risker och utmaningar for barn! Nilsen (2014)
beskriver att barn dels lyfts fram som kreativa, kompetenta aktorer som dger formagan att
samspela, l4ra, skapa och kommunicera med hjilp av digitala redskap. A andra sidan finns det
forskare som lyfter fram att barn ocksa behdver skyddas mot olika faror som forknippas med
medier och teknologi. Skillnaderna spelar stor roll for hur man ser pa inférandet av ny teknik och
om eller hur barn ska tillatas anviinda den eller om anvandningen ska styras av olika former av
begransningar. Kjallander (2019) beskriver att implementeringen av digitala verktyg i forskolan
innebar bade majligheter och utmaningar. Den tidigare forskningen visar i allmanna drag att
digitaliseringen har sma men positiva effekter pa larande generellt, men storre positiva effekter
nar de digitala resurserna anvands pa ett genomtankt satt och implementeras som en del av
undervisningen med tydliga mal.

Nilsen (2014) skriver om den rollen som datorplattan fyller i den dokumentationspraktik som
rader i forskolan. Studier av Forsling (2019) och Marklund (2020 a; b) visar att det i forskolan
forekommer att anvanda digital teknologi for att dokumentera olika aktiviteter, skeenden och
larprocesser. Dokumentationerna anvands i syfte att skapa forutsattningar kring reflektion
gallande dessa aspekter. Marklund (2020 b) studier visade pa hur forskolor upplevt att digitala
verktyg forbattrat dokumentationsarbetet, exempelvis pa sa vis att tekniken ar tillganglig och
m0ojliggor omedelbara sétt att bearbeta dokumentationen, exempelvis genom att kunna diskutera
med kollegor, barn och vardnadshavare. Det visar sig att forskollarare nu i hogre grad stravar
efter att gora barnen delaktiga i dokumentationsarbetet. Nilsen (2014) beskriver fordelarna som
tidsbesparing och att det ar I&tt att gora barnen delaktiga i den pedagogiska dokumentationen.



2.4.1 Risker i det digitala granssnittet

Forskolans uppdrag kraver omsorg for barnet och att varna om barnets bésta (Lpf6 18,
Skolverket, 2018). Det kan finnas riskaspekter i det digitala granssnittet, saval som i den fysiska
varlden som barn kan bli negativt paverkade av som vuxna bade onskar och ska kunna skydda
barnet fran. Kjallander (2019) lyfter fram att det kan finnas en del saker att oroa sig for nar barn
anvander digitala verktyg, generella risker ndmns som osunda medievanor, beroende,
stillasittande, utsattas for stralning och eventuellt utvecklade problem med syn. Risker bor saklart
forskolans personal ha i dtanke och vara medveten vilket innefattar aspekter som att vara vaksam
over vad barnen anvénder verktygen till och eventuellt begransa och styra dver
teknikanvandning, sarskilt enformig sadan.

Nar det galler barnsakerhet och digitala verktyg uppmarksammar Forsling (2019; 2011) i sina tva
forskningsartiklar oss pa risker med att barnen kan motas av olampligt innehall genom digitala
verktyg. Bade Forsling (2020 a) och Nilsen (2018) beskriver att det finns viss oro gallande att
barnen riskerar att bli utsatta for utokad skarmtid. Bland annat beskriver (se exempelvis; Dunkels
2019; Kjallander, 2019; Nilsen 2018; Forsling 2020), att idag diskuteras skarmtid i svenska
forskolor. Forsling (2020 a; 2019) lyfter fram hur begreppet skarmtid i forskolan blev sérskilt
uppmarksammat i samband med den reviderade l&roplanen for forskolan, Lpfo 18, som tradde i
kraft den 1 juli 2019. Virldshélsoorganisationen “WHO” (2019) har tagit fram riktlinjer om
skarmtid for smabarn med hjalp av en expertpanel. Viktig att vara uppmarksam pa &r att
riktlinjerna for skarmtid ar sammankopplade ocksa med andra faktorer sasom rorelse,
stillasittande och sémn. Detta innebér att skarmtid tillsammans med de andra faktorerna i sin
helhet och i sitt ssmmanhang behover ses till med hansyn 6ver hela dygnet, och att det bor rada
balans mellan dessa faktorer. Rekommendationer i korthet &r att spadbarn (mindre &n 1 ar) inte
bor dgna sig at nagon skarmtid alls. Nar de ar stillasittande uppmuntras de i stéllet att engagera
sig i lasning och berattande med en vardgivare. For 1-aringar rekommenderas inte stillasittande
skarmtid (som att titta pa TV eller video, spela datorspel). For barn i aldern 2 ar bor stillasittande
skarmtid inte vara mer &n 1 timme och mindre &n detta anses vara béttre. N&r barnet ar
stillasittande uppmuntras de att i stallet engagera sig i lasning och beréttande med en vardgivare
samt agna sig at olika fysiska aktiviteter. (Varldshélsoorganisationen, 2019).

Forsling (2014) menar att digitala medier tenderar till att fororsaka oro hos bland annat foréldrar
och dyka upp i offentliga debatter om barnens halsa och valmaende. Bristen pa forskning inom
omradet leder ofta till att studier om narbeslaktade omraden anvands som stod for olika
argument, hon upplyser om hemmet och forskolan som olika miljéer i sin argumentation och att
dessa tenderar att blandas samman i debatt och argumentation. Det &r darfor viktigt att podngtera
att forskolan ar en malstyrd pedagogisk verksamhet, som skiljer sig frin hemmet. Inte alla men
vissa pastaenden menar Kjallander (2019) ska betraktas som myter och/eller forutfattade
meningar. Forsling (2020) visar att det finns viss kognitiv forskning som visar faror for sma barn
gallande skérmtid. Kjallander (2016) beskriver att forskningen inom aktuell tidsperiod &r valdigt



begransad och inte kunnat visa att det kan vara daligt for barn att anvanda exempelvis
datorplattor, dock har forskning inte heller kunnat presentera vilka effekter som finns av barns
anvandning av digitala teknologier. Darmed vet vi fortfarande lite om hur detta paverkar barns
hélsa och valmaende.

Det har visat sig att forskollarare uppvisat avsaknad medvetenhet om hur aldersanpassad
pedagogik med hjélp av digitala teknologier kan organiseras (Marklund, 2020 a). Nilsen (2014)
uppmarksammar en aspekt gallande att det finns risker med att larare kan anta att barnen
automatiskt lar sig nar de anvander digital teknologi och appar. Uppfattningar som kan grundas
pa barnens stora intresse och motivation infor att anvénda datorplattan (Nilsen, 2014). En annan
bakgrund till detta menar Nilsen (2018) kan vara tanken om det digitala kompetenta barnet, som
ses kapabelt till att interagera med appar pa egen hand utan stottning av larare. Forenklade
forestallningar om koppling mellan anvandning av digital teknologi och larande sdsom att “ratt”
larande sker automatiskt signalerar en naiv entusiasm och kan karaktériseras som teknologisk
determinism. “Pedagogiska appar” dar larande etableras som ett forgivettaget skeende vid
anvandning av teknologi dr exempel pa dar teknologisk determinism gor sig framtradande
(Nilsen, 2014). Nilsen (2018) lyfter larares formaga att utnyttja programvarors egenskaper och
koppla dessa till styrdokument dessa pa kreativa séatt som en framgangsfaktor for larande.

2.4.2 Digitala verktyg som del av social kontext

Kjéllander (2019) beskriver hur digitala aktiviteter i forskolan kan verka som hjalpmedel for
social interaktion och bjuda in till sociala aktiviteter forutsatt att pedagoger agerar vagledare och
erbjuder teknologin med socialt forhallningssatt. Marklund (2020 b) poangterar vidare att
forskollarare bor stava efter att anvanda digitala verktyg pa ett kollaborativt satt. En annan
aspekt av social interaktion &r vardet av stéttning i relation till digitala verktyg. Saljo et al.
(2017) beskriver hur l&rarens roll i takt med digitaliseringens utveckling forandras och forskjuts
mot vérdet av storre inslag av handledning och att skapa intellektuella och sociala sammanhang
for larande som innebér att guida och stddja larande. Kjallander (2019) ger en sammanfattande
bild av forskning som visar att pedagogerna ar av stor betydelse nér digitala verktyg anvands och
att pedagogen ar en viktig vagvisare och handledare for att ett digitalt verktyg ska fa
forutsattning att fungera pedagogiskt. Barns larande i forskolan sker inte automatiskt bara for att
barn leker med och anvander digitala verktyg, utan pedagoger behdver finnas med och utmana
barnen genom att introducera nya lekmiljoer och lekmaterial. Kjéllander (2019) beskriver vardet
av vuxnas handledning 1 f6ljande citat. ”For att barnen verkligen ska fa forutséttning att kunna
forsta hur den digitala tekniken fungerar och utveckla formagor att kunna anvéanda den pa ett
kompetent sétt behover barnet vuxnas handledning” (Kjéllander, 2019, s.32). Lararens avgorande
roll framfors av flera forskare (se exempelvis Marklund, 2020 a; b ; Forsling, 2020 ; Dunkels,
2019; Kjallander, 2019; Haelermans, 2018, Nilsen, 2018 & Kjallander, 2011 m.fl.). Nilsen
(2018) beskriver att lararen har betydelse for vilken interaktion och vilket larande som blir
mojligt. Nilsen (2014) beskriver vad som framkommit ar att forskollérare behdver ha noggrann
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uppsikt dver barns interaktion med datorplattor och vara kritisk till vilka appar som anvénds och
varfor. Vissa appar erhaller potential som redskap for larande med det ar beroende av lararens
skicklighet. Otterborn et al. (2018) studie uppmarksammar oss pa en kritisk aspekt som
inbegriper synsatt om att det ocksa ar vardefullt att ta tillvara pa barnens digitala kompetens och
skapa forutsattningar att barnen sjélvstandigt far anvanda digitala verktyg en relevant aspekt blir
da olika former av stottning. Nilsen (2018) beskriver det indirekta stottandet nar samspelet sker
pa avstand i tid och rum och da stottningen gors sig markbar genom lararens planering och
strukturering av digitala aktiviteter. Det direkt stottande samspelet sker i interaktion med barnet
och teknologin, ansikte mot ansikte.

Marklunds studie under (2020 a) visade pa att aktiviteter vid datorplattor ofta borjar med
individuellt arbete men att aktiviteten vacker uppmérksamhet och darav slutar som en
samarbetsaktivitet. Vidare beskrivs i samma studie det kollaborativa larandet som svarast att
uppna i aktiviteter med datorplattan. Utmaningar framkom i Kjallander studie (2016) gallande att
datorplattans sk&rm blir for liten nér flera 6nskar att kunna delta. Marklund (2020 a) och
Kjallander (2014) visar pa hur projektion i stallet anvands som strategi for att bjuda in fler och
uppna gemensamt meningsskapande.

2.4.3 Otydliga granser mellan det analoga, den fysiska och digitala varlden

Kjallander (2019) uppméarksammar oss pa att det finns studier som visar pa en fascination for
granssnittet mellan den fysiska och mer digitala vérlden. Barnen skapar estetiska uttryck med
inspiration av digitala vérldar. Barn tenderar att flytta ut digitalt innehall i det fysiska
forskolerummet men barnen slapper ocksa in sina fysiska intressen och upplevelser i digitala
aktiviteter pa datorplattan. Forskning visar att denna ihopblandning av det fysiska och digitala
kan innebéra mojligheter och pedagogiska vinster.

Specifikt framtradande for forskolan ar att leken erhaller en central plats i utbildningen. | Lpfo
18 star det att lek ska vara grunden for barns utveckling, larande och vélbefinnande (Skolverket,
2018), vilket talar for att lek och larande forenas i forskolan. Marklund (2020 a; b) framhaller att
definiera digital lek som ett begrepp &r ingen lattare uppgift an att definiera begreppet lek som
har plagat forskare och filosofer i flera ar. De forklarar att lekens kriterium ar svara att faststélla
och foreslar foljaktligen att leken bor konceptualiseras som ett spektrum, fran fri lek via guidad
lek till spel och sedan lekfull direkt instruktion. Marklund (2020 a) menar att forskollarare
behdver sadana verktyg som hijalper att observera, planera och implementera lekbaserade
larandeupplevelser med hjalp av digital teknik. Det har visat sig att barn drar nytta av bade
digitala och icke-digitala egenskaper hos saker i sina lekar. Marklund (2020 b) beskriver att
digital lek kan avse situationer och aktiviteter som innefattar fri lek med digitala verktyg samt
nar larare ar med och initierar och styr mot specifika larandemal med stod av digitala verktyg.
Guidad lek, dar vuxna hjalper till att strukturera aktiviteten och dar aktiviteten &r inriktad pa ett
larandemal, har visat sig ha den bésta potentialen att stédja barns larande.
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Nilsen (2018) beskriver att fragan om hur digitala teknologier kan integreras i forskolans
verksamhet grundar sig i tankar om lekbaserat larande. Det viktigaste bidraget fran forskning om
digital lek visar att granser mellan digitalt icke-digitalt luckras upp. Forskning visar pa hur barns
lek inbegriper saval analoga/icke-digitala/traditionella element. Leken visar sig ocksa séllan vara
renodlad digital eller icke-digital utan & en sammansmaltning av bada former vilket kallas
“blended play”. | Forslings (2011) artikel beskrivs begreppet medielek som uppkom pa tidigt
1980-tal. Medieleken blir synlig i exempelvis barns inspirationskallor for lek. Forsling beskriver
att medieleken kan forsigga pa foljande fyra satt; medielek framfor skarmen, i forlangningen av
mediet, med den konkreta teknologin samt inne i och genom teknologin. Medieleken &r en
mojlighet dar lek och l&rande i interaktion med teknologin kan ge barnen en mojlighet att
utveckla delar av en digital kompetens.

2.2.4 Mojligheter i digital teknologi for smabarn

Flera forskare (se exempelvis Nilsen, 2014; 2020; Marklund, 2014; Forsling, 2014) ser flera
mojligheter for sma barn i digitala miljoer. Kjallander (2019) berattar om de yngsta barnens
mojligheter att kommunicera pa en avancerad niva med stod av digital teknologi. Detta grundat i
att barnen ej behdver invanta en utvecklad finmotorik for att kunna skriva eller talet for att kunna
prata. Marklund (2020 a;b) beskriver hur tryck-svep- och dragfunktioner som utvecklats i
datorplattor underlattar for yngre barn. Kjéallander och Moinians (2014) studie visade att det var
uppenbart att digitala surfplattor och deras applikationer kan erbjuda utokade mojligheter till
meningsskapande och lek for smabarn. De konstaterar att det digitala granssnittet i exempelvis
en datorplatta som innefattar lagen med bild, farg och ljud ar lampligt for smabarn som inte laser
eller skriver traditionella bokstaver annu. Storleken, vikt och mangsidig design tillsammans med
ett mojliggdrande digitalt gréanssnitt kan potentiellt utgéra mojligheter for lek och
meningsskapande for smabarn. Kjallander (2016) fann att med datorplattor lyfts de yngsta
barnens agens innan de kan tala, l&sa eller skriva.

En aspekt i forskning (Kjallander, 2019) innefattar att yngre barn anvander digitala verktyg i
underhdllningssyfte och “leker runt” 1 den digitala miljon utan syfte. Den indikerar att smibarn
engagerar sig slumpmassigt i det digitala granssnittet. A andra sidan visar Kjallanders och
Moinans (2014) studier det motsatta att dven ett-aringar varderas ha tydliga syften med sina
aktiviteter med den digitala datorplattan. Att det forekommer att de yngsta barnen exempelvis
har tydliga idéer om vad de vill gora och att de med tydliga intentioner, val och mal visat sig
producera digitalt innehall. Darav finns det potential och méjligheter hos de yngsta barnen
gallande att bli saval konsumenter som producenter med digital teknologi. I Nilsens (2018)
studie beskrivs det kreativa skapandet med teknik som vérdefullt, detta grundar sig i
forvantningar om att skapa forstaelse for digital teknik hos barnen. Har framhalls det vardefullt
nér barnen ses som producenter och inte konsumenter.
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3 Teoretiska utgangspunkter for studien

Sociokulturella teorier utgor teoretiska utgangspunkter, detta lampar sig for studiens del,
eftersom studier ur ett sociokulturellt perspektiv betonar larande genom sociala samspel, vilket
utgor ett centralt fokus i forskolans kontext (se Lpfé 18; Skolverket, 2018), samt visar Nilsen
(2014) pa att lararens roll ar central for barns larande nér det giller studier med anvandning av
digital teknologi. Begreppen beskrivs av Bryman (2018) vara teorins byggstenar. | min studie
anvands det sociokulturella perspektivet enligt det system av sammankopplade begrepp som
Karlsson (2014) beskriver utgor stod for att strukturera och organisera olika sétt att se pa den
fysiska och sociala vérlden. Samtidigt utgor perspektivet dels stéd och verktyg som Svensson
(2020) beskriver vid analysarbetet och resultatframstallning for att skapa forstaelse for
datamaterialet.

Framtradande teoretiker for det sociokulturella perspektivet ar bland annat Vygotskij (Séljo,
2017) och Bakhtin (Dysthe & Igland, 2003). Lillemyr (2013) beskriver hur teoretikerna Bruner
och Rogoff forde vidare Vygotskijs tankar och idéer. Dysthe och Igland (2003) beskriver hur
Vygotskij, den mest kanda teoretikern inom perspektivet fokuserade pa behovet av en
overgripande teori om méanniskans sociala och psykologiska utveckling. Hans arbete gick ut pa
att forsta det manskliga medvetandet och hur detta utvecklas, sarskilt intresse 1ag pa hur hogre
psykologiska processer uppstar. Jakobsson (2012) forklarar att begreppet artefakter ar centralt
inom det sociokulturella perspektivet. Artefakterna ar en del av den materiella varlden som
mojliggor och paverkar vart tinkande, for studiens del inbegriper begreppet fysiska artefakter,
dven digitala sadana och darmed ocksa digitala verktyg.

3.1 Sociokulturella och socialkonstruktionistiska synséatt pa varlden

Sociokulturella perspektiv kdnnetecknas av larandeteorier. For att i hogre grad i studien studera
hur véarlden fungerar, skapa forstaelse for vad som styr utvecklings och forandringsprocesser,
maénskliga aktiviteter och méanniskors vagval och géra bedémning om vad som dr vart att veta
utgor samhallsteorin i linje mot socialkonstruktionistiska en av de teoretiska utgangspunkterna
for studien. Saljo (2017) beskriver att sociokulturella perspektiv har en syn pa kunskap i linje
med socialkonstruktivism, vilket innebér en syn pa kunskap, dar larande ses som en del av
maénsklig narvaro. Sociokulturella och socialkonstruktivistiska perspektiv i studien innebdr att
forskolan ses som den samhallsinstitution déar barnen ska ges de redskap de behdver for att kunna
leva ett kunskapsrikt liv i demokratiska samhallsformer. Forskolans uppdrag blir saledes att gora
manniskor delaktiga i samhéllets kollektiva kunskaper och forskolan har en central funktion i
detta synsatt, eftersom barnen i forskolan kan tilldgna sig andra sorters kunskaper an i privatlivet,
sasom utvecklingen av mer vetenskapliga och abstrakta kunskaper. Vid analys blir det intressant
att studera hur delaktighet och kollaborativt meningsskapande framtréder och vilka kunskaper
forskolan fokuserar pa att utveckla hos smabarnen.
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3.2 Larande ur ett sociokulturellt perspektiv

Samspel och interaktion betonas som viktiga aspekter for larande i forskolans laroplan (Lpfo 18,
Skolverket, 2018), som i linje med Lpf6 18 vidare betonas i sociokulturella perspektiv. Nilsen
(2018) beskriver att perspektivet definieras som social teori om larande och utveckling som
skapar forstaelse for hur manniskor blir delaktiga i kunskaper och erfarenheter genom att
samspela med andra i olika aktiviteter. Barnet ses som aktivt och kreativt och betraktas som en
social varelse som utvecklas, konstruerar kunskap och skapar mening i interaktion med sin
omvarld. Nyckeln till kunskap &r interaktion och kommunikation, for barnet beskriver Vygotskij
som beroende av stdd och hjalp med att begreppsliggdra vérlden av en vuxen eller mer
kompetent kamrat. Saledes forstas kunskap som nagonting som vi manniskor deltar i. Nilsen
beskriver vidare att begreppet agens utifran ett sociokulturellt perspektiv har central betydelse
for larande och ses sdval som mal och en medierande resurs. Agens beskrivs som individers
formaga att agera sjalvstandigt och gora egna fria val. | studien anvands begreppet agens for att
analysera barns handlingsutrymmen i barn, pedagog och/eller forskolllararinitierade aktiviteter.

Séljo (2017) beskriver att appropriering anvands som uttryck inom sociokulturellt perspektiv fér
att beskriva och forsta larande, appropriering innebér att en person blir bekant med och lar sig
bruka kulturella redskap och forstar hur dessa medierar varlden. Mediering avser darmed hur vi
forstar och agerar med kulturella redskap. Jakobsson (2012) beskriver att larande som en
utvidgning av var férmaga att anvanda de kulturella produkterna pa ett alltmer avancerat och
utvecklat sétt. Larandet kan uppfattas som en utveckling av var férméaga att anvanda och tanka
med hjilp av sprak, begrepp och teorier som darmed ocksa blir redskap for att kunna analysera,
forsta och l6sa problem i var omgivning. Eftersom l&rande inom sociokulturella perspektiv ses
som en generell sammansatt foreteelse och forstas pa en valdigt generell niva och darmed inte
enbart & sammankopplat med undervisning, utan att larande finns bade inom och utanfor
forskolan. For studien blir detta intressant eftersom det kan finnas risker med att forbise faktiska
larprocesser. Lirande ar nagot oundvikligt och det intressanta blir att i analysen av datamaterial
rikta fokus mot vad smabarnen ges forutsattningar att lara sig och analysera vilka larandeinnehall
som ar i fokus, eftersom vi inte alltid lar oss nagot positivt. Larande kan aven bidra till nagot
farligt eller odonskvart.

Nilsen (2018) beskriver att VVygotskijs idéer om méanniskans potentiella larande beskrivs med
begreppen proximal utvecklingszon, vilket ar nara forknippat med begreppet scaffolding. Den
proximala utvecklingszonen bygger pa teorin att manniskan har en formaga att i hogre grad lara
och utvecklas med stod av en mer kunnig person jamfort med den potential som finns pa egen
hand. Den engelska termen scaffolding 6versatts pa svenska till stottning, vilket innebar att
vuxna i en aktivitet ger tillfalligt kognitivt stod sa barn kan utfora en uppgift som det dnnu inte
kan klara av pa egen hand. Det kan uttryckas som att barnet stottas med externa (sprakliga)
tankestod, som efter hand minskas och slutligen tas bort nar barnet slutligen kan klara att utfora
aktiviteten sjilv, vilket med utgangspunkt i teoretikern Bruner idéer kallas “handover”. Nagra
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exempel pa tankestod kan vara att hjalpa barnet att fokusera, att férenkla uppgiften genom att
lyfta fram vissa element eller delar i aktiviteten som barnet har kompetens att klara, exempelvis
hjalpa barnet att handskas med eventuell frustration eller att sjalv visa barnet hur delar av
uppgiften kan losas (Nilsen, 2018). Denna form av stottning beskriver Dysthe och Igland (2003)
som brukar beskrivas metaforiskt med inspiration fran byggnadsbranschen som en
“byggstdllning”. Stillningen byggs upp, monteras och tas ner helt gradvis och successivt. Séljo
(2017) beskriver Vygotskijs idéer om den proximala utvecklingszonen som forknippat med
larande som standigt pagaende processer. Han menar att nar manniskan behéarskar ett begrepp
eller en fardighet ar det néra till att beharska nagonting nytt, nya kunskaper blir darmed alltid
inom rackhall. Viktigt att vara medveten om &r att manniskan i sin utvecklingszon ar kanslig for
instruktioner och forklaringar, det ar hér stéttning av en forskollarare eller mer kompetent kamrat
blir relevant nar det kommer till att leda barnet in i ett larande om hur kulturella redskap
anvands. En viktig aspekt inom stottning som Saljo poéngterar innefattar att den larande sjalv
maste stéllas infor och forsta utmaningen, och ta sig vidare. Darmed kan inte den som stottar ta
over hela arbetet. Lillemyr (2013) beskriver att Vygotskij fann det relevant att skilja mellan olika
utvecklingsnivaer som innefattas av dels en existerande utvecklingsniva som innebar den
utveckling som é&r fullféljd & andra sidan den potentiella utvecklingsnivan som innebér den
utveckling som é&r i fard att 4ga rum. Lillemyr poangterar att det ar i forhallande till den
potentiella utvecklingsnivan som undervisning behdver planeras eftersom en undervisning som
ar planerad till fullféljd utveckling blir trakig och inte tillfor nagonting nytt. Fér studiens del ar
det intressant att analysera hur forskollararna ser pa stéttning och smabarns behov av stottning i
relation till maluppfyllelse och hur stottning framtréader. Det blir dven intressant att studera hur
forskollarare beskriver mojliga tillgangar for larande som finns hos smabarn, samt vilka resurser
forskollararna anser ar lampliga for att uppna 6nskat larande.

3.3 Tankeprocesser och kommunikation i ett sociokulturellt perspektiv

Vygotskij refererade till spraket som redskapens redskap! Saljo (2017). For studiens del blir det
darav relevant att studera hur sprak och kommunikation synliggors i undervisning med smabarn,
eftersom spraket i sociokulturellt perspektiv utgor en central del Manniskan kan med sprakets
hjalp uttrycka sig, forsta omvarlden och fordjupa sin forstaelse. Manniskan anvander redskap
eller verktyg nar vi skapar forstaelse for var omvarld och agerar i den. Redskapen bendamns som
intellektuella och fysiska redskap och forekommer tillsammans och utgor varandras
forutsattningar. For att underlatta samsyn om vad som menas med redskapen benamns dessa med
den mer allménna termen kulturella verktyg. Att tinka och kommunicera innebar att manniskor
anvander sig av kulturella redskap nar de forstar och analyserar omvéarlden. Nar manniskan
anvander redskap eller verktyg for att skapa forstaelse for omvarlden eller agera i den, beskriver
man detta som mediering (Saljo, 2017).

Saljo (2017) beskriver att sprakliga redskap utvecklas inom samhallen och kulturella
gemenskaper och spraket ska forstas som ett dynamiskt och standigt utvecklingsbart
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teckensystem som samspelar med andra uttrycksformer. VVygotskij sag sprak och tanke som nara
beslaktade, men var tydlig med att havda att det inte var identiska. Spraket finns mellan
méanniskor som ett medel for kommunikation. Han havdar att det finns en kommunikation inom
manniskor, vilket innebér ett tankande med sprakliga redskap. Vygotskijs resonemang innebar
att sprak fungerar pa tva nivaer/plan. Bade mellan manniskor och inom manniskor. En slutsats
blir saledes att kommunikation med andra manniskor formar vart tankande och darmed vara
“hogre funktioner”. Jakobsson (2012) skriver om att hogre mentala eller psykologiska
formagor/funktioner kan beskrivas som de formagor vi anvander nir vi tianker eller reflekterar,
I6ser problem eller utnyttjar var kreativitet.

4. Metod

Syftet med studien var att beskriva och diskutera smabarns digitala teknikanvandning i

forskolan, med utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala resurser som
barnen erbjuds i undervisningen, samt vilka undervisningsmal som forskollararna knyter till
anvandningen av dessa. Enochsson (2014) beskriver hur studier och fragestallningar vanligtvis ar
indelade i tva avdelningar, barnens aktiviteter eller personalens intentioner. Denna studie
fokuserar pa bada dessa aspekter. Intresset lag pa ord och uppfattningar hos deltagande i studien
och syftade till kontextuell forstaelse. Datamaterialet forvantades ge fylligt material och
genererade saledes vad Bryman (2018) beskriver som kvalitativa data som blivit foremal for
kvalitativ analys.

4.1 Urval

Urvalet baserades pa malstyrd metod och malkriterier som forskollararutbildning och
yrkeserfarenhet av forskolans yngsta barn, detta eftersom styrdokument framhaller att
forskollararna besitter dels ansvaret for undervisning, dels att barnen i forskolan ska fa anvanda
digitala verktyg pa ett sddant sétt som framjar larande. Vidare &r forskollararen ansvarig for det
pedagogiska innehallet i undervisningen och for att malinriktat arbete framjar barns utveckling
och liarande (Lpfo 18; Skolverket, 2018). Urvalet baserades pa rekrytering via kontakt med rektor
for forskolor i ndrliggande kommuner, personliga kontakter samt via digitala hjalpmedel i
forskoleform pa internet. Rekryteringen genom rektorer gav inga intressenter och urvalet
baserades slutligen pa rekryteringen via Facebook forum. Den sociala miljén och organisation
som studeras ar forskolan och en utvald grupp bestaende av tre forskollarare (Ahrne & Svensson,
2022), i tre olika kommuner i sédra delar av Sverige. Forskollararna har besuttit erfarenheter pa
ett spann mellan cirka 1 och 11 ar. Gemensamt for alla informanter &r att dessa under
tidsperioden for undersokningen varit verksamma som forskollarare i en barngrupp med aldrar
pa 1-3 ar. Urval baseras pa bekvamlighets (tillfallighetsurval), dock med vissa malkriterier.
Bekvéamlighetsurval innebér att personer som for tillfallet funnits tillgangliga for mig och studien
representerar urvalet i undersékningen. Urvalet ar slumpmassigt eftersom det inte kunnat
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forutses nagon kontakt pa forhand med dessa individer, det & med andra ord personer jag inte
haft nagon tidigare kontakt med forens vid skedet for rekrytering som blivit féremal for urval,
dock gjordes bedémning gallande huruvida individerna uppfyllt vissa malkriterier sasom
forskollararprofession och yrkeserfarenhet av barn 1-3 ar i syfte att kunnat ge data med relevans
for syfte och studiens fragestallningar. Saledes blir urvalet i viss grad malstyrt men ocksa ett
slumpmassigt urval (Bryman, 2018).

4.2 Kvalitativ intervju

Metodval for undersokningen ar kvalitativa intervjuer i relation till syftet forsvarbart, eftersom
det berdr att kunna samla in information och beskrivningar fran forskollarare, med utgangspunkt
i dessa personers erfarenheter och observationer av smabarnen. Ahrne & Svensson (2020)
beskriver att kvalitativ intervju erbjuder potential for att 6ppna upp for diskussion om
forhallanden som rader i miljon for undersokningens kontext. Intervjuer &r ett satt att samla
kunskap om sociala forhallanden och lyfta fragor om enskilda manniskors kénslor och
upplevelser. Zettergvist och Ahrne (2022) beskriver att genom kvalitativ intervju kan
intervjuaren pa kort tid hora flera personers berattelser och upplevelser och deras reflektioner
kring ett samhallsfenomen, intervjupersonerna kan berétta hur de gor saker i praktiken.

Patel och Davidsson (2003) beskriver att kvalitativ datainsamling genom intervju ar aktuellt i
eftersékande av information som bygger pa fragor. Ahrne & Svensson, 2020 poangterar dock att
intervjuerna kraver forberedelser, vilket funnits i atanke infor insamlingen av empirin.
Forberedelser infor genomférandet av intervjuerna har skett genom att uppratta frageomraden
och formulera fragor som &r relevanta att stalla i relation till undersokningens syfte. Patel och
Davidsson (2003) beskriver att strukturering av intervjun far betydelse for vilket svarsutrymme
intervjupersonerna far. Intervjuerna av semistrukturerad ordning utgjordes av forberedelser
genom forberedda fragor och teman vilken kan forstas som en intervjuguide (se bilaga 1), dessa
utgjorde ett stod for mig som intervjuare men det var inte nédvandigt att folja fragorna exakt sa
som dessa forbereddes, da semi-strukturerade intervjuer kannetecknas av fordelar som flexibilitet
i intervjuprocessen. Bryman beskriver att semi-strukturerade intervjuer mojliggjorde mer éppna
fragor vilket bidrog till att respondenten/informanten kunde svara med sina egna ord, pa sa vis
mojliggjordes ocksa utrymme att fa ovanliga och oférutsedda svar och reaktioner. Detta passade
bra da det gav maojlighet att utforska nya omraden och fragestéllningar, i studiens fall var det
relevant med olika omraden inom digitalisering i relation till smabarn (Bryman, 2018).

4.2.1 Intervju med digitalt hjalpmedel

Eriksson - Zetterqvist och Ahrne (2022) beskriver intervju med digitala hjdlpmedel (exempelvis,
chattrum, observation av online sajter, studier av virtuella diskussionsgrupper) som relativt nya
metoder for datainsamling. Genom metodvalet intervju via digitala hjalpmedel gavs méjligheten
att na ut till fler personer, vilket utgjorde en fordel for studien eftersom praktiska omstandigheter
och forhallanden i detta fall annars hade utgjort en viss problematik gallande att kunna na ut till
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de antal personer som kravdes for studiens genomférande (3 forskolldrare). Digitala hjalpmedel
gav forutsattning att rekrytera personer till digitala intervjuer pa distans. Intervjuer kunde
genomfdras med den digitala programvaran (Zoom). Fordelar ar att det liknar en fysisk personlig
intervju dér personerna mots pa samma fysiska plats. Exempelvis finns det inget som tyder pa att
det &r svarare att skapa en tillitsfull relation online. Det finns visuella element i bade intervjuerna
som kan underlatta. Intervjuer online &r mer flexibla dn sadana personliga pa plats, stora fordelar
var besparingar gallande tid och pengar. Eftersom intervjupersonerna inte behévde férdas till en
fysisk plats (Bryman, 2018).

4.3 Bearbetning av datamaterial

Intervjuerna spelades in i syfte att utgdéra stod for minnet. Inspelningen underlattade dven
transkriberingsfasen, samt en noggrann analys av vad intervjupersonerna sagt. Problem med
feltolkade svar grundat i att ha hort fel har till stor del undvikits da upprepade genomgangar av
intervjupersoners svar varit méjliga. Detta har underléattat tolkning av svar och minimerat risken
for felkallor. En aspekt som finns med i atanke och vid analys ar att inspelningen kan ha hammat
intervjupersonerna i och med medvetenhet om att deras ord dokumenteras och déarav dnskan om
att framféra en positiv bild om sig sjalv och att svar kan ténkas tillrattaldggas i linje mot vad som
kan betraktas som dnskvérda svar (Bryman, 2018).

Steg ett inleddes med transkribering av intervjuer. Transkriberingen genomfdrdes snarast mojligt
for att kunna skriva ner svaren medan det var narvarande i minnet och sa exakt som mdjligt med
stor noggrannhet, detta for att undvika att skapa felkallor genom att férvranga informanternas
svar. Svaren har registrerats med exakthet eftersom det vid analys varit av intresse att dels
fokusera pa vad som sags, dels hur det sags (Bryman, 2018), darav ar talsprak och exempelvis
uttryck som "hmm” och pauser synliggjorda i citaten.

Datainsamlingen genererade en stor méngd data som behdvde reduceras for att tolkning av
materialet skulle bli mojligt (Bryman, 2018). Intervjuerna utgjordes av 86 minuter inspelat
ljudmaterial och ungefar 16 sidor i textformat. Genomgaende och standigt aterkommande steg
vid bearbetning av datamaterial innefattade sortering i syfte att skapa dverskadlighet och ordning
och fa bukt med kaosproblemet, vidare kravdes reducering av materialet i syfte att beréatta det
som &r vasentligt, eftersom det & omojligt att kunna berétta “allt” i denna studie, och slutligen
argumentation var nddvandigt for att kunna bidra till nadgonting nytt som skiljer sig fran det man
redan visste (Rennstam & Waésterfors, 2022).

4.3.1 Tematisk analys

En primér analys av materialet har genomforts i och med att den som samlat in informationen
ocksa genomfort analysen (Bryman, 2018). Datamaterialet har blivit foremal for tematisk analys
vilket innebar att datan granskades for att hitta centrala teman (Bryman, 2018). Malet har i linje
med Maguire och Delahunt (2017) resonemang varit att genom tematisk analys identifiera
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teman, det vill sdga monster i datan som &r viktiga eller intressanta och slutligen kunna anvanda
dessa teman for att ta upp studiens syfte och mojliggora att séga nagot om fragestallningarna.
Teman soktes endast med utgangspunkt i insamlat datamaterial fran intervjuer och i férhallande
till sociokulturella utgangspunkter samt forskning och litteratur och utgjordes darav med vad
Braun och Clarke (2006) beskriver semantiskt tillvagagangssatt. Sociokulturella perspektiv ar
darmed centrala vid analysen av materialet.

Datamaterialet bearbetades genom vad Maguire & Delahunt (2017) bendmner som
"Sexfasguide™, vilken beskrivs som ett mycket anvandbart ramverk for att utfora tematiska
analyser. Steg ett i analysen innebar att bli bekant med datan, vilket innefattade att lasa
transkriptionerna av intervjuerna om och om igen. | detta skede fordes anteckningar och tidiga
intryck noterades. Detta beskrivs av Maguire och Delahunt utgora grunden for analysarbetet och
blir anvéndbart i den framskridande analysprocessen. Maguire och Delahunt beskriver vardet i
att vara bekant med hela sin datainsamling, det vill sdga transkriptionerna av alla intervjuerna i
detta fall. Darav lastes alla tre intervjuerna igenom flera ganger samtidigt som anteckningar
fordes i denna process innan bearbetningen gick dver till det ndstkommande steg med att
organisera och systematisera datan.

Steg tva innebar att generera initiala koder. | detta skede markerades bestandsdelar i
transkriptionerna, dessa bestandsdelar blev sedan namngivna. | detta skede var det av varde att ta
stod av markerings markorer, i detta fall olika farger pa pennor och dverstrykningspennor.
Bestandsdelar placerades i olika kolumner som gavs varsin farg for att synliggora vad som
tycktes hora ihop med varandra. | detta skede fanns studiens syfte i atanke for att kunna
kategorisera och sortera materialet, men ocksa gallande att reducera i och med att detta
tillvagagangssatt utgjorde stéd i att synliggora det relevanta for studien. Bestandelar som ord,
vilka innebar en liknande betydelse eller som bestod av synonymer till andra bestandsdelar
sammanfordes till samma kod. Koder som genererades var exempelvis (ordinarie, Lpf6 18,
normer, varden , sprak, natur, syfte, hantering, navigering, dessa koder namngavs med:
Utbildning och undervisning, dess form, innehall och mal), (positiv, blandade asikter, skarmtid,
forskning, effekter, vardnadshavare, beroende, samsyn, och namngivet som: Attityder,
forhallningssatt och kunskap), (pedagog, behov, tillsammans med vuxen, samspel, bordsgranne,
material som anvands tillsammans, namngavs: Sociokulturella teorier om larande och kunskap),
(fota, filma, multifunktionell app, digitalbok, hantera, navigera, barns perspektiv, eget larande,
liten grad, passivt motta, tv, serverade skapa, namngavs: Barns teknikanvandning: konsumtion
och kunskapsproduktion) och slutligen exempelvis (Polyglutt, digitala bocker, tillganglighet,
turtagning, brak, variation, kombination, digital rekvisita, farg, pensel, digital, analog som
namngavs: Digitala resurser och dess tillganglighet).

Steg tre innebar att scka efter teman, det vill séga monster som fangade nagonting betydelsefullt
eller intressant med datan, syfte och fragestallningar, for att sedan ga vidare till steg fyra med att
granska dessa teman, géllande huruvida dessa hanger ihop eller inte i relation till studiens tema.
| steg fem definierades teman. | detta skede namngavs varje kolumn med namn relaterade till de
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olika bestandsdelarna som tycktes hora ihop, och vara beroende av varandra. Sista steget innebar
att skriva upp dessa teman, vilket innebar att presentera resultatet i denna studie pa ett
andamalsenligt satt. For att kunna besvara vilka beskrivningar forskollarare ger av de yngsta
barnens teknikanvindning kravdes dessa teman: “Smabarnen konsumerar digitala verktyg” samt
“Smabarns kunskapsproduktion med digitala verktyg”. For att besvara hur forskollararna
beskriver form och innehall for undervisningen innefattande digitala verktyg med smabarnen
Krivdes temat “Sprakstdd, skapande och naturvetenskapligt utforskande” och “Samspel och
stottning som véarde med smabarn och digitala verktyg”. Fér att kunna besvara “Vilka
reflektioner som uppkommer avseende den digitala teknikanvandningen for de yngsta i relation
till undervisningens utformning och mal?” Krévdes alla fyra teman, tillsammans relaterar alla
fyra teman till syftet med att beskriva och diskutera de yngsta barnens (1-3 ar) digitala
teknikanvandning i forskolan, med utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala
resurser som barnen erbjuds i undervisningen samt vilka undervisningsmal som forskollararna
knyter till anvandningen av dessa. Studiens teman grundar sig i koderna som identifierades i
utskrifter av intervjuerna. Dessa koder innefattar olika kategorier, &mnen och begrepp som
identifierats i datamaterialet, dessa koder dr ocksa vad som upprepade sig i datamaterialet, som
pa sa vis synliggjordes monster. Bryman (2018) beskriver repetition som vanligaste kriteriet i att
kunna identifiera ett tema och ett annat kriterium att temat svarar med relevans for syfte och
forskningsfragor. Aven likheter och skillnader studerades gallande hur informanterna diskuterade
temat. En fas har inneburit att undersoka tankbara kopplingar och samband mellan begrepp. Ett
viktigt steg i slutskedet av den tematiska analysen innebar att fa fram en narrativ om data, det
vill sdga att visa att teman &r intressanta och viktiga samt sakerhetsstélla att teman &ar férsvarbara
(Bryman, 2018). | detta skede stalldes fragan i relation till definierade teman om studiens syfte
framkom och om fragestéllningar kunde besvaras med hjalp av dessa teman, samt alternativt om
nagot tema mojligen kunde tas bort for att fortsatt kunna forklara detta. Eller om nagot tema
mojligtvis behovde laggas till. Formulerade teman betraktas saledes beroende av varandra i
denna studie. Nar teman slutligen definierades och skrevs kontrollerades vilka forskningsfragor
som kunde besvaras med stod av dessa teman, slutligen kontrollerades om de fyra definierade
teman tillsammans hade relevans till syftet. Teman har formulerats till en bérjan med
utgangspunkt i studiens syfte, for att sedan specificeras och fokuserats mot att forklara hur dessa
tillsammans kan besvara forskningsfragorna. | slutskedet har argumentationen varit fokus. | detta
skede stalldes empirin i dialog mot tidigare forskning och teorier (Rennstam & Wasterfors,
2022). Vid det teoretiska arbetet var det hela tiden av vikt att behandla teori som nagonting
uppkommit ur datan (Bryman, 2018).

4.4 Etiska 6vervaganden

| studiens process och genomférande forvantades jag géra mitt basta for att genomféra en studie
av hog kvalitet. Backman et al. (2003) forklarar hur aktorer i studien tillskrivs skyldigheter och
rattigheter att forhalla sig till. Uppforandekravet som stélldes pa mig sammanfattas med nagra
allmanna regler (Vetenskapsradet, 2017). Vetenskapsradets allmanna regler innebar framst
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k&nnedom om dessa, men innebar &ven att min studie kravde stor noggrannhet och
ansvarstagande igenom hela processen med forskningsarbetet, fran forstudier till publicering.
Darav har arbetsprocessen praglats av etiska 6vervagningar och ett intaget etiskt forhallningssétt
kravdes. Detta innebar att vara kritisk och stalla mig olika fragestallningar genom hela arbetet.
Exempelvis gallande vilka konsekvenser som kunde bli av olika val som gjordes, inom vilket
tidsspann olika moment behévde genomforas, vilka handlingsalternativ som funnits. Innan
datainsamlingen genomfordes var det av vikt att forhalla sig till tidsaspekten, exempelvis vilken
information som behdvde ges ut innan den kunde pabdrjas. Av stor vikt var att bemdta mina
intressenter och informanter for studien pa ett vanligt, respektfullt och hansynstagande satt vid
alla kontakter och i samband med intervjuer. Detta innebar exempelvis att ta hansyn till
informanternas tid, vilket innebar att jag var flexibel och anpassade mig tidsmassigt efter
informanten (Bryman, 2018).

4.4.1 Tillampning av vetenskapsradets fyra allmanna huvudkrav

Vetenskapsradet (2017) framhaller fyra allméanna huvudkrav pa forskningen. Informationskravet
innebar att vid rekryteringen av informanter informera om den aktuella undersékningens syfte
(Svensson & Ahrne, 2022), detta gjordes i min studie via en annons i olika forskoleforum pa
Facebook samt via mejlkontakt med rektorer. Med informerat samtycke menas att personerna
som ingick i studien skulle bli informerade om vad studien innebar och att de utifran denna
information hade rétt att sjalva bestimma huruvida de vill medverka i studien (Bryman, 2018).
Det innebar att medverkande personer i alla kontakter meddelades skriftligt om att deras
deltagande var frivilligt och att de hade réatt att hoppa av om de sa onskat, utan att behdva ange
skal for detta. Studiens informanter fick reda pa olika moment som ingick i undersokningen.
Patel och Davidson (2003) beskriver att information behdver ges i olika steg vid intervjuer,
ytterligare kompletterande information till informanter framférdes via informationsbrev (se
bilaga 2) en vecka innan datainsamlingen paborjades med information om syfte, fortydligande
om Vetenskapsradets bestammelser, samt praktiska detaljer gallande deras roll, forberedelser
forvantningar, samt information om inspelning. Samtycke fran informanter gallande inspelning
sékerhetsstalldes muntligt innan intervjun startade (Bryman, 2018). Konfidentialitetkravet
innebar att uppgifterna som for studiens syfte anskaffats om informanterna bevarades och
redovisades pa ett sadant satt som gjorde att de enskilda manniskorna inte kunde identifieras av
utomstaende (Svensson & Ahrne, 2022). Uppgifterna hanterades varsamt pa platser dér inga
obehoriga skulle kunna komma at material, samt i en l6senordskyddad dator. Bryman (2018)
framhaller att informationen inte ska behallas langre &n nddvandigt. Namnuppgifterna fran
informanterna ansag som irrelevanta uppgifter for studien och darav benamndes forskollararna
och intervjuerna vid transkribering av intervjuerna i stallet som forskolldrare 1, 2 eller tre och
intervjuerna som intervju 1, 2 eller 3. Konfidentialitetskravet innebar att alla uppgifter om
personerna som ingick i undersokningen skulle behandlas med storsta moéjliga konfidentialalitet
av mig genom studiens process. Forskollararnas yrkesverksamma ar 6verensstammer med
verkligheten, men den informationen ar inte sparbar till medverkande forskollarare. | versioner
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av arbetet som gjordes tillgadngliga for andra &n mig och som i slutversionen gors tillganglig for
offentligheten, ar inga namn, kommuner eller forskollarare sparbara. Nyttjandekravet innebar for
mig att de uppgifter som jag samlade in om enskilda personer endast fick anvéndas for
forskningsandamalet (Bryman, 2018). Informationen analyserades utifran syftet for
undersokningen. Datamaterialet fran min studie raderades efter godkant arbetet. Info om hur min
studie finns att tillga har framforts skriftligt i informationsbrev samt muntligt vid tillfallet for
intervjun.

5 Resultat

Studiens resultat redovisas genom rubriker av fyra teman som definierades: "Smabarnen
konsumerar digitala verktyg", "Smabarns kunskapsproduktion med digitala verktyg”,
“Sprakstod, skapande och naturvetenskapligt utforskande”,“Samspel och stéttning som virde
med smabarn och digitala verktyg". Dessa fyra teman svarar tillsammans mot syftet med att
beskriva och diskutera smabarns (1-3 ar) digitala teknikanvandning i forskolan, med
utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala resurser som barnen erbjuds i
undervisningen, samt vilka undervisningsmal som forskollararna knyter till anvandningen av
dessa), och besvarar tillsammans formulerade fragestallningar.

5. 1 Smabarnen konsumerar digitala verktyg.

Nedan besvaras vilka beskrivningar forskollarare ger av smabarnens teknikanvandning.

| studiens empiriska material framkommer distinktioner mellan smabarns faktiska anvandande av
digitala verktyg och ett "serverande av digitala verktyg", vilket tolkas av mig att detta
anvéandande kan beskrivas med begrepp som konsumtion, i hanseende av att smabarnen blir
passiva mottagare av ett innehall i vissa situationer nar digitala verktyg ar aktuella i utbildningen.

inte far dom bara serverade. For det blir det ju oftast med projektorn, da ar det ju att vi
serverar digitala verktyg, inte att de sjalva far anvanda dom (Forskollarare 3).

Alla intervjuade forskollarare beskriver att de flesta smabarn upplevs ha erfarenheter av digitala
verktyg och framfor allt verkar ha erfarenhet av digitala verktyg genom att se pa exempelvis
videos och bilder. Det visade sig att smabarnen i min studie anvéander digitala verktyg i relativt
liten utstrackning. Av resultatet framkommer en tillskrivet storre varde att erbjuda digitala
resurser till smabarn som upplevs ha liten grad erfarenheter av digitala resurser eller inga alls
hemifran.

véldigt lite /.../ men det mérks att de har erfarenheter hemifran /.../ De blir tilldelade /.../
oftast redan i hallen /.../ tilldelade nagon féralders mobil, och barnen kommer ju oftast i
vagnar med nerkord padda dar de bara sitter och tittar. (Forskollarare, 2)
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Tveksamheter som framkommer géllande att lata barnen anvéanda digitala verktyg verkar grunda
sig ogenomtankta syften och gallande det som lyfts fram i media, sdsom bristande forskning och
kunskap om smabarn, digitala verktyg, dess effekter och riskera att bidra till utokad skarmtid for
smabarnen samt stravan efter att undvika onodigt anvandande, eftersom smabarnen upplevs ha
hog grad av skarmtid i hemmamiljon.

Men jag forstar ocksa nar eh, det som &r i media nu med, jag tanker att
digitaliseringsstrategin har nu da fran Skolverket som hamnade under remiss, for att
skolministern vill ju inte att vi ska...hon tycker att vi ska vinta in hjdrnforskare bland
annat innan den kan verkstallas for att se om det finns...négra langvariga effekter pa
yngre barn som anvénder digitala verktyg. (Forskollarare, 1)

Det empiriska materialet visar pa hur TV (vilket tolkas av mig motsvara underhallning) véljs
bort p& en avdelning. “sé fort det blir som tecknat uppe pa vaggen sa satter de sig ned och tror att
det ar tv, sd d& har vi valt att inte ha det” (Forskollérare, 3). Informanter beskrev hur de ville
undvika att underhallning blev narvarande nar det var stokigt i barngruppen och vid tillfallen nar
inget dialogiskt utbyte eller samspel &gde rum. En informant beskriver hur digitala verktyg &ar
narvarande i en lugn aktivitet pA morgonen nar barnen kommer genom vad som kan beskrivas
som “meditationsvideo” med lugn musik. D4 behdver det inte bli full fart pa en gang och man ge
en battre start pa dagen. Osunda medievanor (beroende) ar en aspekt som framtrader i relation till
barnens konsumtion av digitala verktyg genom en av informanterna som beskriver att “Vi ser ju
vid matbordet da ser man ju vilka som &r uppvaxta med att ha en iPad framfor 6gonen for att ens
kunna éta.” (Forskolldrare, 2).

5.2 Smabarns kunskapsproduktion med digitala verktyg

Nedan framkommer forskollarares beskrivningar av smabarnens teknikanvandning, form och
innehall i undervisningen. Samt uppkomna reflektioner avseende den digitala
teknikanvandningen for smabarn i relation till undervisningens utformning och mal.

Genom backer och multifunktionell programvara beskrivs att smabarn i min studie ges
forutsattning att anvanda digitala verktyg. En informant beskriver hur applikationen
“Gravitatorium” gor att barnen kan anvinda en datorplatta med fokus pa matematiskt innehall
for att skapa monster . ”...just den applikationen och nér de anvinder bocker dir ser jag att de far
anvanda” (Forskollarare, 3).

Nar frdgan om vad adekvat digital kompetens skulle kunna innebéra for sméabarn, framkommer i
min studie att ““...dom som &r ett ir. Ja , jag tycker ju inte att de behdver ha nagon adekvat digital
kompetens eller?...” (Forskolldrare, 2). En fundering som uppstar, som efter analys kan relateras
till begreppet adekvat, kan tankas att de allra yngsta barnen inte behdver digital kompetens? Ett
genomgaende monster framkom av det empiriska materialet som berdr vad adekvat digital
kompetens kan innebara for det allra yngsta (1-aringar), ar att det kraver eftertanke och inte ar
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helt latt att beskriva vad det kan tankas vara och innebéara for barn pa ett ar. En informant
beskriver att det handlar om den aktuella kontexten. Det som ar adekvat for en ettaring behdver
inte alls vara det for en trearing till exempel.

sa for just for de yngsta skulle jag séga att hantera verktyget, till exempel hur man startar
och stanger av pa ett bra satt, hur man navigerar, behdver inte ens vara att navigera utan
det handlar mer om hur man anvander verktyget och att fa erfarenheter av vad det ar for
nagonting. (Forskollarare, 1)

Gallande vad adekvat digital kompetens kan innebéra framkommer i resultatet att det inte
uppnatt samsyn géllande begreppet i arbetslaget, dels eftersom flera i arbetslaget har annat
modersmal &n svenska. Det ar svara ord som da far betas ner till lattare svenska ord for att kunna
skapa en samsyn kring. Informanter menar att det kan racka med att smabarnen vet att digitala
verktyg existerar, att veta vad det ar och kan anvéndas till och ett forsta steg ar att smabarn
hanterar en datorplatta, det &r en del i processen mot att bli digitalt kompetent. Begreppet och
inneborden av adekvat digital kompetens for smabarn kraver eftertanke “...det ér jéttesvart...jag
vet inte riktigt hur jag ska formulera mig.” (Forskolldrare, 3). I takt med att barnen blir dldre
uppfattas det lttare att beskriva vilka olika formégor det kan tdnkas handla om “...d& borjar vi
nog komma in pa navigeringen, att kunna byta mellan appar och kunna kanske borja
dokumentera for sin egen del dven om ett-aringarna kanske ocksa gor det sa /.../ sen som sagt att
navigera i apparna.” (Forskollarare, 1). Det beskrivs att de lite &ldre smabarnen har en storre
digital kompetens an vad ettaringarna har. En informant kunde inte riktigt svara pa vad det kan
innebara for de allra yngsta, men beréttar vidare att for barnen som ar narmare tre ar anvander en
kamera for att fotografera Oppnar upp olika sidor med QR-koder. Vilket tolkas av informant som
att besitta en viss digital kompetens, grundat i att det synliggors en forstaelse i och med att
smabarn har en viss kdnnedom om och forstaelse for att nar det riktar kameran, ar barnet
medveten om att det kan f4 hora “bi bi vita lamm”. FOr smabarn skulle det forsta steget i att
utveckla adekvata digitala formagor tankas handla om att framst skapa erfarenheter av digitala
verktyg, att narma sig dessa, lara sig hantera och utveckla forstaelse for vad det ar och vad
digitala verktyg kan tillféra. Pa sikt att utveckla digitala formagor sasom att kunna hantera och
navigera dessa. Exempelvis kunna starta och stdnga av ett verktyg, 6ppna olika sidor och
navigera mellan appar.

En aspekt som framkom av analys var hur digitala verktyg kan utgdra hjalpmedel och anvéndas
av smabarnen for att synliggora barns perspektiv genom att barnen successivt vid en alder pa ca
tva till tre ar kan narma sig att utveckla formagor som exempelvis att dokumentera i sin
laroprocess genom att exempelvis ta foton och filma med en kamera. Denna aspekt av barnens
teknikanvandning i relation till adekvat digital kompetens ger digitala verktyg en innebérd som
uttrycksmedel och framkommer av en informant i nedanstaende citat.
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kanske borja dokumentera for sin egen del dven om ett dringarna kanske ocksa gor det sa
/.../ man ser fran deras perspektiv vad de tycker dr intressant och vad de skulle vilja
dokumentera /.../ hjdlper vi dem med den mdjligheten att visa vad de tycker ar intressant
sa blir det ju oftast nagonting helt annat och dér &r det ju da tva till tre aringar som latt
hade kunnat f4 den uppgiften /.../ att dokumentera sitt eget 1drande och sin egna
intressen. (Forskollarare, 3)

5.3 Sprakstdd, skapande och naturvetenskapligt utforskande

Nedan beskrivs smabarns teknikanvandning, form och innehall for undervisningen innefattande
digitala verktyg med smabarnen. Samt vilka reflektioner som uppkommer avseende den digitala
teknikanvandningen for smabarnen i relation till undervisningens utformning och mal.

Digitala verktyg beskrivs som tankbart medel for att skapa forutsattningar for larande inom alla
malplansomraden. Det beskrivs bland annat som integrerat i ordinarie planering och som verktyg
for utbildningen. En informant &r positiv till att erbjuda digitala verktyg till smabarn eftersom det
beskrivs ge majligheter till att utveckla social kompetens sasom turtagningsformaga samt ge
forutsattningar for skapande med digitala verktyg innan barnen utvecklat penngrepp. Resultatet
visar pa att tillsammans med digitala verktyg &r huvudsakligt innehall i undervisning med
digitala resurser och artefakter naturkunskap, med larande innehall och malomraden fokuserat
mot djur, hallbar utveckling, samt sprakutveckling, exempelvis svenska och andra sprak samt
filmskapande skapande med exempelvis digitala alternativ, sasom férg, pensel. Det framkommer
som resultat att en avdelning har prioriterade laroplansmal (exempelvis; normer och varden,
sprakutveckling, naturkunskap och teknik). Genom estetiska larprocesser (dans), fokuseras
larandeinnehall mot sopsortering genom dans som medel med digitala medier kombinerat med
projektor som digitala resurser. Polyglutt mojliggor hoglasning med olika upplasningssprak.
Vilket visade sig utgora stod for sval barn som pedagoger med annat modersmal an svenska:
“...och sa spelar det ingen roll vilken svenska du besitter sa kan du anda fa ett korrekt svenskt
sprék upplést” (Forskolldrare, 3). Polygutt beskrivs kunna stodja barn att utveckla modersmal {for
att pa sikt skapa forutsattningar att utveckla sitt svenska sprak.

En informant beskriver hur undervisningen mestadels kopplas till djur och natur via
mikroskopsagget. Dér ar digitaliseringen aktuell sdval som i digitalt skapande. Av resultatet
framkommer stort fokus pa sprak och sprakutveckling i undervisningen genom digitala verktyg i
och med att appen Polyglutt utgor en digital resurs i undervisningen genom att manga olika sprak
kan valjas. En informant beskriver hur sprak, skapande och naturvetenskap utgér det framst
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framtradande larandeinnehallen som denna informant anvander sig av avseende digitala resurser
i undervisningen.

En informant uppréttar utbildningsplaner med utgangspunkt i identifierade behov, det kan handla
om att malomraden som att skapa med farg, och att det digitala verktyget utgor stod i ett led i en
skapande som process dar malet &r att kunna skapa analogt med farg och penslar.

...att man inte har lart sig och inte vill bli kladdig i just skapandet, d& kan jag ta till att jag
anvander mig av iPaden, att man far skapa pa iPaden, sa att man anda far géra samma
saker som bordsgrannen gor med farg och pensel, de far man gora pa iPaden. Det &r ju ett
satt att komma narmare att jobba med farg pa riktigt om man sa sager. For jag har nagra
barn som inte tycker om att bli kladdiga. Sa de dar far jag ju ta hjalp av digitala verktyg
sd att man dndé kan skapa sina egna saker.” (Forskolldrare, 3)

En mojlighet i Polyglutt i relation till utvalda larandeinnehall beskrivs av en informant vara
mojligheten att skapa egna bibliotekshyllor, ddarmed kan forskollararna bestdmma
larandeinnehall under en manad till exempel odling, och exempelvis gdra en bokhylla med bara
odlingshocker. Pa sa vis kan ett urval goras av specifika larandeinnehall genom bokhyllorna.
Digitala resurser ses som en sarskild mojlighet nar det handlar om att stimulera smabarnens lek
nar denna beror abstrakta processer. Att digitala verktyg da kan tillféra en annan dimension i
leken, och att det gar att hitta pa fler saker, en annan beskriver pa liknande satt att
undervisningsmiljon definitivt kan hojas, utvecklas och forbattras, genom att projicera upp
bakgrunder av ett café. Da blir det mer verkligt, som att kliva in i ett café/affar. Exempel pa
annan form och innehall med digitala inslag i smabarns undervisning beskrivs som exempelvis
faktafilm. Samt att videos innehallande exempelvis dansrorelser som smabarn kan forsoka
efterlikna, utgor stod for bade pedagoger och barn nar man kan utgd utifran visuellt stod och
efterlikna en bild och imitation.

med de yngre/... / kub med vitt tyg som hingde ner /.../ Projicera olika vader /.../ ligga
till en dimension i leken. Det kunde vara sa att det var soligt /.../ eller kvill /.../ att det
askade ute och regnade /.../ kunde bli att de lekte i den projicerade kuben. De kunde
komma med onskemal /.../ exempelvis att nu blev det morgon. (Forskollérare, 1)

5.4 Samspel och stéttning som varde med smabarn och digitala verktyg

Nedan framkommer beskrivningar forskollarare ger av smabarnens teknikanvandning, form och
innehall for undervisningen innefattande digitala verktyg med smabarnen, samt uppkomna
reflektioner uppkommer avseende den digitala teknikanvandningen for smabarn i relation till
undervisningens utformning och mal.
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Med sociokulturella synvinklar ses larande med digitala resurser och artefakter av informanter i
som uppnabart genom sociala samspel. Digitala artefakter och resurser beskrivs som ett verktyg
bland alla andra. En informant beskriver hur pedagogen gor dessa till pedagogiska verktyg.

digitala verktyg /.../ det &r ett samspel, det blir ett samspel, och det blir ett pedagogiskt
verktyg om man gor det till det, och det ska vara framme jamt, sa mycket det gar! Allt
annat ar framme, allt annat, varfor ska inte det digitala ocksa vara framme?
(Forskollarare, 3)

Vidare poangteras vardet i att implementera digitala verktyg tidigt, redan i smabarnens
utbildning i deras verksamhet for att kunna pavisa att det ar forskolans material som anvéands
tillsammans. Detta for att undvika att smabarn tilldelas digitala verktyg nér det anses okej enligt
pedagoger, da det ofta anses bidra till att barn sitter ensamma med datorplattform och
exempelvis spelar. Informanter menar att digitala verktyg inte ska vara nagonting smabarn
behdver be om for att fa, for da blir det ju en "happening" och vidare beskriver en annan
informant att utmaningen med exempelvis datorplattan kan bli att den upplevs fa for stort fokus
“...en del barn vill ha hela tiden! Da blir det utmanande att hitta ndgot som ar lika intressant!
(Forskollarare, 2). Vidare framkommer utmaningen att alla inte kan géra samtidigt, och da kan
det uppsta brak. En informant beskriver att dessa olika utmaningar kan bemétas genom digitala
verktygs standiga tillganglighet i miljon, samt genom projektorn som bidrar med resurs och stod
I undervisning genom storbildskarm.

Det beskrivs av en informant att smabarn i deras teknikanvandning att: “...dom behdver ju en
bra introduktion i det, for dom flesta har erfarenheter av att se pa videos /.../ d& fir man liksom
trana pa att anvanda datorplattan pa ett pedagogiskt satt och ett larande sétt, sa att det inte &r en
barnvakt, den &r ju liksom till for att ehm den &r ju till f6r utbildningen 1 férskolan”
(Forskollarare 1). Vilket tolkas i citatet med sociokulturella synvinklar att barnen behdver
stottning vid anvandning av digitala verktyg. Ytterligare sociokulturella synsétt synliggdrs nar
samma informant betonar att pedagogen behdver stotta genom att bekrafta och uppmérksamma
vad barn ser och lyfta samtal och dialog. Vidare beskrivs hur barnen utan ett socialt samspel
hamnar 1 att bara sitta och trycka pa datorplattan. “Utan samspelet blir det ju bara att sitta och
trycka, och sa ar det ju med allt egentligen, jag tanker att nar man laser en bok da har man ju ett
samspel..."

Digitala verktyg beskrivs som en sérskild mojlighet nar det kommer till kollaborativt
meningsskapande, utforskande, och delaktighet. Med inriktning mot naturvetenskapligt
utforskande. En informant beskriver:

blir intresserad av en myra /.../ med ett digitalt verktyg kan du anvénda ett

forstoringsglas och se hur myran ser ut, du kan forstora upp den pa vaggen...sa att alla
kan se samtidigt, man kan reflektera kring det /.../ du kan hitta Youtube videos, det finns
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appar som liknar uppslagsbdcker. . .sd att du kan ju fa fler som &r delaktiga i nagonting
/.../ om du bara kan visa en i taget kommer du troligtvis tappa ndgon pé viagen!”
(Forskollarare, 1)

En annan informant beskriver hur digitala artefakter och resurser som mikropskopségg och
Google tillsammans med en stottande pedagog uppmuntrar utforskande inom olika
larandeinnehall. Mikroskopsagget beskrivs som en sirskild resurs gillande detta “...det blir ju
som en lupp, att leta efter minsta lilla, det dr valdigt utforskande” (Forskolldrare, 3). Vidare
beskrivs att manga smabarn har kommit till det laget att nar de undrar nagonting sa uttrycker det
”dh kan du googla det!” D4 blir en annan form av utforskande att anvédnda sig av sokmotorn
Google. Likt det sattet bibliotek kan anvandas for att leta i bocker. Vidare poéngteras av en
informant att forsoka att inte ga direkt till Google utan att forst utmana smabarnen gallande att

exempelvis stalla fragor till smabarnen.

6 Diskussion

| detta avsnitt diskuteras studiens metodval och resultat. Avslutningsvis diskuteras implikationer
och dragna slutsatser for yrkesuppdraget som forskollérare, vidare belyses fortsatta
kunskapsluckor och forslag pa fortsatt forskning ges.

6.1 Metoddiskussion

| féljande del diskuteras hur metodvalet har fungerat i relation till studiens syfte och
forskningsfragor, samt metodens respektive fordelar och nackdelar. Avsnittet beskriver
konsekvenser av metodologiska val, och hur dessa paverkat studien géllande kvalitetsaspekter.

6.1.1 Urval

Den korta tidsperioden for studiens genomférande tillat inte att valja ut personer pa det sattet
som vore bast for studien syfte och fragestéllningar (Patel och Davidsson, 2003). Eriksson -
Zettergvist & Ahrne (2022) beskriver att forskningen efterstrévar i vanliga fall ett urval baserat
pa ett storre antal i syfte att hoja sdkerheten gallande att fa ett material som ar relativt oberoende
av enskilda personers valdigt personliga uppfattningar om olika férhallanden, detta &r nagot som
tas i beaktande vid redovisning av studiens resultat. Beslutet om urvalsstorlek innefattar darav
hansyn till i detta fall, tid och behovet av precision, darav baseras studien pa ett relativt litet urval
bestaende av tre forskollarare. Daremot poangterar Bryman (2018) att det lilla urvalet fortfarande
mojliggjorde att kunna fa fram intressant data. Vart att poangtera da detta kan ha eventuell
paverkan for studiens tillforlitlighet, &r att jag i denna studie ej kunnat kontrollera och garantera
att forskoll&rarna &r legitimerade, yrkesverksamma och vilka erfarenheter forskollarare besuttit.
Jag har fatt forlita mig till information i profiler pa sociala medier samt att deltagarnas uttalanden
overensstammer med verkligheten. Ett litet urval har paverkan for studiens generaliserbarhet.
Urvalet pa tre forskollarare gor resultatet omajligt att generalisera och dessa forskollarare
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representerar inte ett storre antal avseende en grupp och landets forskolor i sin helhet. Viktigt att
poangtera ar att resultaten visar pa informanternas perspektiv och erfarenheter (Bryman, 2018).
Resultatet forstas som en inblick i hur amnesomradet berérs pa ett antal avdelningar, och hur det
kan tankas vara. Daremot framhaller Bryman att om resultaten, som i denna studie har tydliga
kopplingar till tidigare forskning, kan det signalera en viss grad av palitlighet da det visar pa
chansen att fa likartade resultat &ven vid genomforande av nya studier.

Onlineintervjuer underlittade fasen med att f& fler personer att stalla upp pé intervju. A andra
sidan fanns risken att personer tenderar att oftare utebli fran intervjuer online, vilket innebar risk
med bortfall av informanter. Bortfall &r dock inget som uppkommit vid denna studies
datainsamling. Det fanns &ven risk med att tekniska problem skulle komma att uppsta,
exempelvis ndr det géller programvaran och internetuppkoppling (Bryman, 2018). For att
forhindra sadana problem skapades forutsattningar att kunna prova tekniken innan intervjuerna
och tekniska problem uppdagades inte vid denna datainsamling. Rekryteringen via digitala
medier medforde i positivt hanseende 6kad spridning av informationer i olika delar av landet, till
skillnad mot ett alternativ i borjan av studien som innebar att rekrytera inom naromradet. Det &r
dock dnskvart med storre spridning, exempelvis norra, mellersta och sddra delar av Sverige, for
att resultatet skulle generera storre bredd och djup i resultatet. Mattnad i datamaterialet var ej
mojligt att uppna i studien, storre urvalsstorlek, spridning i urvalet med informanter fran i olika
delar av landet blir relevant for att uppfylla méattnad i datamaterialet, det vill sdga kunna uppna
en grad av att svar kanns igen och att samma svarsmonster uppkommer. Detta &r ett tecken pa
tillfredsstéllelse i materialet och att datainsamling genererat en tillrdcklig mangd data for studien
(Eriksson - Zetterqvist & Ahrne, 2022). Tva tredjedelar uppgav erfarenheter pa ca 10 ar, medan
en tredjedel under aret. Kan ha lett till konsekvenser av att informanter med flera ars erfarenhet
tankbart haft en langre tid pa sig att implementera digitala verktyg, medan en som precis i borjan
av sin yrkesutévning kanske inte hunnit sa langt i utvecklingsarbetet med implementeringen
inom sitt arbetslag. Hade varit intressant att se vad resultatet hade blivit vid erfarenheter spridda
pa exempelvis 1, 3, ,6 och 10, och 15 ar?

6.1.2 Datainsamling - intervju

Rollen som intervjuare var till viss del utmanande. Aterkoppling med exempelvis foljdfragor
under intervjun skedde i varierande grad under tre olika intervjuer. Som intervjuare ville jag
undvika sadana felsteg som Bryman (2018) beskriver genom att jag undvek att stélla ledande
fragor som kunde badda for specifika svar som pa sa vis hade kunnat paverka informanternas
svar (Bryman, 2018). Med detta i atanke signalerades en neutralitet infor fragestallningar och
svar. En utmaning innefattade att nya tankbara och relevanta foljdfragor uppstod vid
transkriberingsfasen, da det for sent att stalla dessa fragor. Fler och andra foljdfragor hade kunnat
generera annat datamaterial och inverka pa resultatet.
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6.1.3 Databearbetning, analys och trovardighet

Eriksson -Zetterquist och Ahrne (2022) beskriver en nackdel som framkommer med kvalitativ
intervju ar att den genererar en begransad bild av ett fenomen. Det gar inte att ta for givet att
personerna gor som de séager. Det ar till viss del ocksa svart att tolka vad informanternas
uttalanden egentligen kan betyda. Patel och Davidsson (2003) belyser ocksa intervjueffekten av
att intervjupersonerna kan ha svarat i linje mot vad som kan forvantas och vara dnskvart vilket
innebar vissa risker i materialet att vissa svar tankbart kan avvika fran det sanna vardet.
Exempelvis beskriver Bryman (2018) att observation som alternativ metod hade mojliggjort
direkt observation och generera slutsatser direkt utifran dessa, vilket kunde ha genererat hogre
grad av sanningsvarde. | stéllet for att slutsatserna som i denna studie gar via informanterna och
dras utifran deras utsagor. Metodologiska 6vervéagningar innefattade avvagningar gallande kort
tidsaspekt for studien, avgransningar till en eller mojligtvis tva forskolor, att observationer under
endast en eller tva dagar hade kunnat generera en missvisande bild pa grund av slumpfaktorer,
exempelvis att digitala verktyg anvands i hogre/mindre grad under period for datainsamling i
kontrast mot hur anvéndningen faktiskt ser ut i sin helhet resterande tid. Samt att fokus i studien
innefattade intresse for dels barnens digitala aktiviteter och deras anvéndning av digitalteknik,
dels forskollarares intentioner och perspektiv om amnet. Kvalitativa intervjuer ansags ha
potential att generera det datamaterial som var av relevans i relation till syfte och
fragestallningar. Metodvalet gav forutsattningar att kunna ta del av dels forskollarares
uppfattningar med utgangspunkt fran tre olika forskolor, deras erfarenheter och beskrivningar av
smabarnens teknikanvandning med utgangspunkt i deras observationer som skett 6ver en langre
tidsperiod i kontrast till om jag hade valt att observera sjalv under ett fatal dagar. | och med
mojligheterna i metodvalet har detta i mitt anseende genererat empiriskt material som svarar mot
syfte och fragestallningar. Enochsson (2014) beskriver att observationer och intervjuer som en
typ av etnografisk studie &r vanligt. Det kan anses rimligt att dessa kunnat komplettera min
studie med vardera metods fordelar, men hon menar att tidsaspekten vanligtvis &r avgérande
gallande genomforbarheten i studenters examensarbeten.

Bryman (2018) framhaller att inspelning av intervjuerna méjliggjorde till studiens fordel att
registreringen av svar blev exakta. Daremot beskriver Patel och Davidsson, (2003) hur talsprak
skiljer sig fran textsprak, vilket innebar risker vid transkriberingafasen att bygga in sina egna
meningar, vilket kan generera felkallor i materialet som paverkat studiens validitet. For att
undvika detta gjordes upprepade repriser av olika sekvenser i materialet for att forsékra sig om
att jag uppfattat det som sades ratt. Svaren registrerades vid transkribering med talspraksuttryck,
daremot behdvde texten kompletteras med exempelvis punkter och kommatecken och vissa ord
var inte mojliga trots upprepningar av inspelningen att skriva med ner med exakthet. Bryman,
2018) beskriver hur en studies transparens paverkar studiens trovardighet och tillforlitlighet. Det
handlar om att mina personliga véarderingar ej ska ha paverkat studien. For att kunna inneha
kontroll 6ver egna varderingar vid bearbetning av datamaterial och analys for att inte paverka
resultat pa nagot avgdrande eller skevt sétt genom personliga vérderingar och uppfattningar var
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forsta steget att med noggrannhet och systematik i samband med transkription och
databearbetning att skriva ner informanternas svar sa exakt som mojligt. Genomgaende har
markerings markdrer anvants vid databearbetning och analys nar egna tankar och reflektioner
uppstatt, exempelvis genom att markera och registrera anteckningar och uttryck med parenteser,
annan farg och andra teckensnitt, for att kunna skilja pa informanternas faktiska svar kontra vad
som framkommer fran mig sasom tankar, tolkningar och reflektioner. Backman et al. (2013)
lyfter fram noggrannhet med markning som en vardeaspekt, detta blev vardefullt i relation till att
ta fram ett korrekt resultat.

6.2 Resultatdiskussion

Syftet med studien &r att beskriva och diskutera smabarns (1-3 ar) digitala teknikanvandning i
forskolan, med utgangspunkt i forskollararnas beskrivningar av vilka digitala resurser som
barnen erbjuds i undervisningen, samt vilka undervisningsmal som forskollararna knyter till
anvandningen av dessa. | denna del diskuteras studiens resultat i dialog med tidigare forskning
samt med utgangspunkt i teoretisk forstaelse och sociokulturella perspektiv.

6.2.1 Motstand till konsumtion, TV underhalining eller motsvarande

Ett intressant fynd som visade sig i min studies resultat var motstand till konsumtion, TV,
underhallning eller motsvarande (ocksa exempelvis videos). Av studiens resultat framkom i
relation till konsumtion osunda medievanor och aspekter som beroende. | fragor om beroende
blir det oundvikligt att inte ndmna konsumtion, i detta hanseende blir det av vikt menar Nilsen
(2018) att fokusera pa innehallet smabarn interagerar med och Kjallander (2019) poéngterar
vardet i att pa olika satt sta emot och stavja ett enformigt anvandande av digitala verktyg, da
digitala kompetenser ocksa handlar om att veta nar digitala verktyg inte ska anvandas. Forsling
(2011) poangterar att det ar av vikt att vara uppméarksam pa ensidig verksamhet da detta
missgynnar barnet och inbjuder till en miljo som varken &r utmanande, stimulerande eller
utvecklande. Av mitt resultat framkom faktafilm/videos i undervisning. Detta innebar
larandeinnehall med utgangspunkt i malomraden i Lpfo 18, exempelvis larandeinnehall som
hallbar utveckling. Ett annat exempel fran studien &r att underhallning valdes bort eftersom
barnen uppfattade detta som TV. Film valdes bort av en annan informant ndr inget samspel eller
dialogiskt utbyte skedde. Det innebar denna studie efter min tolkning att smabarnen blev passiva
och mottagare av ett innehall och darmed konsumenter. Konsumtion synliggjordes i studien i
exempelvis i situationer dar barnen satt ensamma utan stottning fran vuxna framfér skarm. Detta
ansags fa konsekvenser av att smabarnen exempelvis hamnade i lagen med passivt tittande och
tryckande pa en datorplatta. Med sociokulturell syn forutsatts larande vara beroende av samspel,
social interaktion (Saljo, 2017), varvid konsumtion blir bemott med kritisk syn och motstand i
relation till undervisning och maluppfyllelse.
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Gallande huruvida TV/underhallning eller motsvarande kan anvandas i undervisning for att
skapa forutsattningar som framjar larande framkom i min studie sociala aspekter som
forutsattning, samt att vilket innehall som visas pa skarmen har betydelse for huruvida aktiviteten
blir malstyrd eller inte. Det framhalls vérde i att fora samtal och att bekrafta det barnet ser pa
skarmen, i detta skede genom samspel gar barnet da fran passivt till aktivt och blir en del av det
innehall som skapas. Efter analys innebér det att smabarn i detta sammanhang inte bara blir
mottagare av innehall, vilket leder till att smabarn positioneras fran att vara en konsument till att
kunna bli en kunskapsproducent. | enlighet med Lpf6 18 och i linje med sociokulturella
larandeteorier ska undervisningen baseras pa att barnen lir tillsammans savél som av varandra,
med stod av mer kunniga kamrater, men ocksa via samspelet mellan vuxna och barn, dar
stottande forutsattningar kan ges. Lpfo 18 poangterar darav vardet i att forskollarare och
pedagoger uppmarksammar alla barns mojligheter till samspel mellan enskilda barn, i
barngruppen och med de vuxna (Skolverket, 2018). Forsling (2011) framhaller i sin studie att
olika personer barn tittar med har betydelse for vilket larande som blir mojligt. Sélj6 (2017)
beskriver hur den mer kunniga kompisen med utgangspunkt i sociokulturella synsétt skulle
kunna skapa forutsattningar for larande (Saljo, 2017), medan Forsling (2011) framhaller den
vuxna som sarskilt vardefull vid TV -tittande eller motsvarande géllande att inta rollen som
paminner om att vara en forelasare, som bade verbalt och fysiskt visar hur barn kan och bor
agera i forhallande till vad som visas pa skarmen. Forsling (2014) framhaller en vardeaspekt for
forskolan gallande att TV- tittande/underhallning eller motsvarande skulle kunna forenkla rutiner
och ritualer i forskolans vardag.

Vidare framhalls i Lpfo 18 att forskollarare ansvarar for att exempelvis rutiner i forskolan blir en
del av undervisningen, dels framhalls att utbildningen ska utga ifrdn en helhetssyn pa barn och
barnens behov, dar omsorg, utveckling och larande bildar en helhet. Det som blir intressant i
detta hanseende med utgangspunkt i studiens resultat blir att reflektera kring hur digitala verktyg
och exempelvis TV/underhallning eller motsvarande kan utg6ra en rutin och tankbar méjlighet i
att skapa balans mellan omsorg och larande, men ocksa hur exempelvis TV kan anvandas som
medel i undervisning. Exempelvis gallande malomraden som omfattar att stodja smabarns
forstaelse for digitala verktygs anvandningsomraden i olika aktiviteter éver dagen. Marklund
(2020 b) beskriver en malbild om att vidga barns vyer kring vad digitala tekniker ar och hur de
kan anvandas. Han framhaller att implementera digitala resurser i utbildning handlar ocksa om
att den maste anvandas pa verkliga och genuina satt. Marklunds egen studie visade i kontrast till
min egen studie att manga av hans deltagare var 6ppna for en bred implementering av digital lek
dar digitala resurser anvands for en rad olika syften under hela forskoletiden. Vidare framhalls av
Marklund att det handlar om att exempelvis tillfredsstélla personliga behov, skapa méjligheter
till personligt larande saval som samarbete. 1 ett verkligt liv férekommer det digitala kombinerat,
med olika produkter, i olika praktiker och processer. Ett viktigt forhallningssétt till digital
teknologi i relation till min studies fynd blir saledes att se den som ndgot som kan anvéndas for
flera olika syften i forskolan larmilj6. Av vikt att podngtera &r daremot att det blir av sarskild vikt
och sarskilt vardefullt i dessa situationer ndr digital teknologi anvénds att forskollararen behover
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initiera utforskande samtal avseende tekniken, detta blir en vardefull aspekt i undervisningen for
att kunna stotta barnen i att skapa forstaelse for den digitaliseringen smabarn mater.

Nagot att framhalla ar att férskolans trots sin malstyrda och pedagogiska verksamhet inte
nodvandigtvis behdver utesluta TV, underhallning eller motsvarande till férman for det
pedagogiska alternativet, da det finns potential att dessa aspekter och anvandningsomraden kan
erhalla potential for att verka som medel i undervisningen. Daremot &r forutsattningar for larande
beroende av pedagogers forhallningsatt, gallande att se potential i och initiera socialt samspel,
mellan saval barn och vuxna i dialogiskt utbyte i relation till det innehall som visas pa skarmen,
men ocksa utforskande samtal om tekniken ar vardefullt i detta hanseende.

6.2.2 Smabarnens agens och kunskapsproduktion med digitala resurser

Avseende smabarns hantering och navigering av digitala verktyg framkommer i min studie att
smabarnen behdver stéttning av vuxna nar smabarn ska utveckla adekvata digitala formagor.
Detta ar rimligt da Nilsen (2018) beskriver hur de yngsta barnen vanligtvis inte har hunnit
utveckla tillracklig teknisk och finmotorisk skicklighet for att helt sjalvstandigt hantera hard-
eller mjukvara, utan smabarn behover ingd i direkt stottande samspel med larare i stérre
utstrackning &n de aldre barnen. Utan stéttningen framkom i min studie att smabarnen hamnade i
ett konsumerande tillstind som Kjdllander (2019) och Nilsen (2014) bendmner som “leka runt”
och ”zappande” utan syfte (Kjillander, 2019: Nilsen 2014). I min studie framkom liknande
beskrivningar (”bara sitta och trycka”, pilla pa skarmar” eller "kolla pa skarmar”). Forskollarares
beskrivningar av adekvat digitala kompetenser och vad det kan innebara for larandeinnehall for
smabarn visar i denna studie att det ar svart att beskriva vad det kan innebéra framfor allt
gallande forskolans yngsta smabarn (1 aringar). Det visar pa i linje med Skolverkets (2023 a)
skrivelser att det ar ett begrepp som kréaver tolkning, reflektion och diskussion inom arbetslaget,
med hansyn till exempelvis barnens alder. Lpfo 18 framhaller diskussioner i arbetslaget, dels om
vad som é&r viktig kunskap for smabarn idag, dels i deras framtid (Skolverket, 2018). Relevant
avseende digital kompetens for smabarn framkommer vara framst erfarenheter av digitala
verktyg, vad det &r och kan tillféra samt grundldggande hantering och navigering av digitala
verktyg. For framtiden for smabarnen framkommer aspekter av digital kompetens gallande att
kunna anvanda som verktyg i deras eget larande.

Marklund (2020 b) beskriver hur ett huvudsyfte i tidigare studier har visat sig att narma sig
undervisningsinnehall och inte att stodja barns larande om digital teknik. Av informant i min
studie framkommer delvis i linje med Forsling (2020 b) studie inga uttryckliga behov av att
utveckla adekvat digital kompetens hos smabarn. Detta blev sarskilt uppmarksammat i ett citat
nir det giller de allra yngsta. “...dom som ir ett &r. Ja, jag tycker ju inte att de behdver ha nagon
adekvat digital kompetens” (Forskolldrare, 3). Adekvata digitala kompetenser
uppmarksammades med utgangspunkt i min studies resultat som lattare att identifiera med takt
med att barnen blev éldre, vilket kan indikera pa att behovet i relation till adekvat digital
kompetens Okar i takt med stigande alder pa barnen. Forsling (2019) studie beskriver hur
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smabarns digitala kompetenser i linje med min studie kan handla om grundlaggande hantering av
digitala verktyg. Dessa grundlaggande digitala formagor beskrivs vidare av Forsling som
relaterade till andra behov och viktiga faktorer i barns larandeprocess. Hon beskriver att smabarn
genom digitala kompetenser ges verktyg for att kunna tillfredsstélla sina behov av nyfikenhet
och utforskande i sin larandeprocess. Sadana digitala formagor ar ocksa nara relaterade till
samspel, lek. Dessa vardeaspekter av smabarns digitala kompetenser framkommer av min studie
och synliggors dels genom dokumentationsformaga och sociala formagor som exempelvis
turtagnings formaga i situationer med digitala resurser och artefakter. Forskolans uppdrag med
att stodja smabarn med att utveckla grundlaggande digitala kompetenser blir saledes vardefullt
eftersom grundlédggande digitala kompetenser utgor verktyg som stodjer och bli redskap deras
fortsatta larande och tillagnandet av nya kunskaper. Med utgangspunkt i socialkontruktionistiska
och sociokulturella teorier, vilka Saljo (2017) beskriver blir detta vardefulla redskap livet
samhallsmedborgare.

Med utgangspunkt i sociokulturella perspektiv pa larande bor smabarns agens utgéra saval medel
som medierande resurs i undervisningen (Nilsen, 2018). Detta innebar att fokus riktas mot
smabarnens formaga att kunna agera sjalvstandigt och darmed ocksa kunna gora egna och fria
val, vilket skapar olika handlingsutrymmen fér smabarnen. Smabarnens agens med
digitalkameran framtradde tydligt i min studie d&r den utgjorde en sarskild mojlighet i
smabarnens larandeprocess i en relativt tidig alder (fran ca 2 ars alder). Det visade sig hur detta
kan utgodra flera pedagogiska vinster, dels i processen att l&ra sig att hantera och navigera digital
teknik och pa sikt utveckla adekvata digitala kompetenser och andra typer av kunskaper. Med
digitalkameran gavs smabarnen ett uttrycksmedel, som kan bemdta smabarns behov av
nyfikenhet och utforskande. Forsling (2020 b) tidigare studie visade pa hur unga fotografer kan
bli utforskare i sin egen kontext. | relation till detta poangteras att om pedagoger initierar dialog
om fotografier och sammanhang runt dem bidrar ett sadant forhallningssatt att smabarn i en tidig
alder bjuds in i en produktionskontext. Kjéllander (2016) forklarar att barn som producenter blir
synligt genom att barnen blir medvetna, noggranna och visar pa intentioner med sina val.
Smabarnen i denna studie tillskrevs agens att bli kunskapsproducenter, dels med digitala resurser
som digitalkamera, digitala bocker, dels genom programvara som mgjliggjorde multianvandning
och darmed kan beskrivas som dppen. Det &r i linje med Marklunds (2020 b) studie dar han
beskriver hur barnen med 6ppna appar kan ges forutsattning att bli en kunskapsproducent.
Smabarns agens blev synligt nar fick att anvanda digitala verktyg sjélva, vilket innebar att
smabarn fick vara delaktiga i att navigera och hantera det digitala verktyget. Pa sa vis kan
smabarn tolkas bli en kunskapsproducent tillsammans med det digitala verktyget, eftersom det
dels fick Gva pa att hantera och anvénda ett digitalt verktyg, dels gavs forutsattning att ta del av
ett larandeinnehall (exempelvis monster).

Det framhalls tydligt i Lpfo 18 att undervisningen ska innefattas av saval digitala verktyg som
andra. Detta signalerar att Lpfo 18 inte gor nagon atskillnad mellan digitala verktyg och andra
analoga verktyg i forskolan (Skolverket, 2018). Informanterna i min studie beskrev digitala

34



verktyg som ett verktyg bland andra verktyg i utbildningen samt som tdnkbart medel for larande
avseende majoriteten av Lpfo 18 malomraden. Forskningen framhaller (se exempelvis Forsling,
2011; 2020 b) vérden avseende att betrakta det digitala som mojlighet att uppna laroplansmal,
samt framhalls vidare av Nilsen (2018) framgangsfaktorer for larande och uppméarksammar
varden i forskollarares formaga att utnyttja digitala resurser och artefakter, dess egenskaper och
formaga att koppla dessa till styrdokument pa kreativa sétt. I min studie framtradde sarskilda
mojligheter med digitala verktyg med fokus pa larandeinnehall sasom digitalt skapande, sprak,
naturvetenskap, teknik for smabarn. Att olika fokusomraden och larandeinnehall tillsammans
med digitala artefakter synliggors tydligare dn andra kan i sociokulturella perspektiv grunda sig
att kontextuella faktorer paverkar samt att digitala egenskaper hos digitala artefakter gor att dessa
medierar pa olika satt (Nilsen, 2018). Exempelvis lyfter fram Nilsen (2014) att det ar vanligt att
anvanda digitala programvaror som redskap for mer estetiskt betonade aktiviteter, exempelvis
beskrivs i Kjallander (2016) studie att digital rit-programvara kan positiva fordelar for smabarn i
och med att dessa ar forlatande. Forskollarare ska i enlighet med Lpfo 18 leda de malstyrda
processerna och i undervisningen ansvara for att bland annat spontant uppkomna aktiviteter och
intressen blir en del av undervisningen, och att utveckla det pedagogiska innehallet som utmanar
och stimulerar barnens intresse och nyfikenhet samt haller kvar deras uppmarksamhet
(Skolverket, 2018). Sokmotorn Google samt digitala uppslagsbocker utgjorde i denna studie en
sarskild resurs i smabarns utforskande och kunskapsproduktion. Detta visade sig saval i
Marklunds (2020 a) som i Otterborn et al (2018) studier dér surfplattan visade sig ge forbattrad
och okad tillgang till information. I min egen studie visade sig detta utgéra sarskild positiv resurs
i relation till barns bibehallna intresse, nyfikenhet och utforskande. Att exempelvis erbjuda
visualisering med projektor som digital resurs visar saval denna studie samt Kjéllander (2016)
studie pa. Projektionen framjade bade min studie samt i Kjallanders studie sarskilt kollaborativt
utforskande och vérden i socialkonstruktionistiska och sociokulturella teorier, sdsom delaktighet,
och skapade darmed forutsattning att fa ta del av férskolans kollektiva kunskaper (Séljo, 2017),
och utforska olika larandeinnehall med andra. Leken stimulerades sarskilt i abstrakt tankande
genom utvecklade fysiska undervisningsmiljoer som bjod in till varierade lek aktiviteter, genom
exempelvis projektion av bakgrunder.

| denna studie visar resultatet att informanter vill ha digitala verktyg tillgdngliga precis som
annat material, men det framkommer utmaningar som relaterar till sociala faktorer som samsyn i
arbetslaget och sociala samspel faktorer géllande begrénsningar som beror tillgangligheten av
digitala resurser. En utmaning framkom av denna studie géllande att datorplattan kan fa stort
fokus, som kan upplevas som “for stort”, som utmanar, genom att det kan bli svart att hitta
nagonting annat som blir lika intressant, att barn vill ha digitala verktyg hela tiden, samt
utmaningar som att alla vill ha samtidigt, och att det darav kan uppsta brak. En informant
poangterade att det ar vardefullt att implementera digitala verktyg redan med de yngsta, eftersom
det pa sa vis skapas forutsattning att utveckla sociala kompetenser hos smabarnen sasom
turtagning, men ocksa gemensamma varden gallande att digitala verktyg ar forskolan verktyg
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som anvands tillsammans. Darav skapas forutsattning gallande att kunna undvika att det blir brak
om vilka enskilda barn som ska fa tillgang till dessa. Eller att resurser endast ar tillganglig vissa
stunder pa dagen. Marklund (2020 a) studie lyfter fram att datorplattor Gver tid har forutsattning
att bli mer som andra typer av material, i den meningen att datorplattors initiala popularitet
bleknar. Deltagare i Marklunds studie beskrev att digitala verktyg kan vécka stort intresse, men
bara i borjan, och att det kan vara detsamma nér en ny bulle introduceras, att alla vill ha den, men
nér den &r introducerad det och den funnits i miljon ett tag, bleknade intresset, men det ar
fortfarande populart. | situationer likt dessa upplevde saval deltagarna i Marklunds studie, saval
som informanter i min studie ett behov av att begréansa anvandningen. Deltagarna i Marklunds
studie beskriver dock hur de kom till insikt att desto mer tillganglig datorplattan blev desto
mindre malmedvetna blev barnen om att det var det enda de ville gora, da kom &ven barnen till
insikt om att det & en mojlighet bland manga andra i forskolan. Marklund (2020 a) beskriver ett
tillvagagangssatt gallande fordela fokus mellan digitala och analoga artefakter genom att som
pedagog presentera barn for liknande traditionella och digitala lekaktiviteter, detta visade sig ha
effekten av att barn drogs till att prova bada aktiviteterna, eller bada satten att lara sig. 1 min
studie synliggjordes den strategi som Marklund beskriver i ett exempel dar en informant beskrev
hur "bordsgrannen” togs till hjalp for att iscensatta digitalt och analogt skapande sida vid sida.

| min studie framkom argument gallande att erbjuda digitala verktyg i fall dar smabarn upplevs
ha liten grad av digitala erfarenheter eller inga digitala erfarenheter alls hemifran. Anvandningen
av digitala verktyg tolkades da tillskrivas ett storre varde for dessa barn, gentemot de barn som
upplevdes ha storre bredd i digitala erfarenheter. Argument som ligger i linje med Nilsen (2014)
studie dér det har visat sig vara ett vanligt forekommande argument for implementering av
teknologier i forskolan. Detta grundar sig i att nastan alla barn i Sverige gar i forskola och
darmed kan forskolan fylla en utjamnande funktion och ge barn oavsett bakgrund majlighet att
bekanta sig med och anvéanda datorplattor och andra digitala redskap. Av min studie
framkommer dels aspekter som rattigheter att tilldelas och fa skapa erfarenheter av digitala
verktyg som barn, vilket Forsling (2014) lyfter fram som vérde i forskolans uppdrag. Saljo
(2017) framhaller att i ett sociokulturellt perspektiv anses smabarn lara sig genom
erfarenheterna, att larande blir oundvikligt, men & andra sidan bor kritisk blick riktas mot att det
kan generera ett icke-positivt eller dnskvart larande. Det blir darmed lika vardefullt att dven
erbjuda barn med digitala erfarenheter olika typer av digitala méjligheter och erfarenheter i
forskolan. | detta avseende blir det viktigt att poangtera att fastan smabarn erbjuds digitala
verktyg hemma, gar det inte att ta for givet och faststalla att denna anvandning i hemmet
stimulerar barns larande i riktning mot Lpfo 18 malomraden. Att enbart fokusera pa att erbjuda
erfarenheter av digitala verktyg gor att utbildningen i forskolan riskerar att inte lyckas med
uppdraget att forebygga digitala klyftor, och darmed att smabarnen far olika forutséttningar att
utveckla en god adekvat kompetens, eftersom enbart erfarenheter inte forutsatter att utveckla god
adekvat digital kompetens.
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7. Slutsatser och implikationer for forskollararuppdraget

Denna studie har forbattrat kunskapen om faktorer som paverkar och synliggér ocksa vardet av
implementering av digitala resurser och artefakter for férskolans smabarn. Exempel pa
anvandningsomraden med digitala resurser for smabarn i undervisning synliggérs. Nagot som
blev sérskilt uppmarksammat ar barnens grad av agens i relativt ung alder (2 ar) tillsammans
med kameran som digital artefakt och uttrycksmedel. Digitala artefakter utgjorde en sérskild
resurs i smabarns utforskande efter kunskap, nar digitala verktyg kombinerades med andra saval
analoga som digitala artefakter.

Smabarnen har flera mojligheter i det digitala granssnittet, saval som konsumenter som
producenter. Barnen kan bérja dokumentera tidigt, i ung alder med digitala kamerafunktioner
och bli delaktiga i sin larprocess tidigt, detta kan ge flera pedagogiska vinster eftersom
smabarnen dels ges forutsattningar att fa éva pa att uttrycka sig, dels ges mojlighet att utveckla
grundlaggande adekvata digitala formagor, genom att barnen far 6va pa att hantera och navigera
tekniken.

Digitala verktyg visade sig vara en stor tillgang nar det kommer till att designa och utveckla
larmiljoer som mojliggor att tillfora variation i undervisning och barns lek. Digitala verktyg kan
anvandas for att skapa goda forutsattningar for larande och maluppfyllelse genom att rutiner
anvands som del i undervisningen for att skapa balans mellan omsorg och larande. Detta blir
vardefullt pa en smabarnsavdelning som har stort fokus och vérde pa omsorgs aspekten. Genom
att varierande aktiviteter erbjuds, med olika fokus och syften, blandat 6ver dagen med ocksa
exempelvis lugna inslag med stod av digitala verktyg, kan detta framja smabarnens forstaelse for
digitaliseringen i deras vardag.

7.1 Kunskapsluckor och vidare forskning

Det ar fortsatt intressant att fa veta mer om implementering av digitala verktyg bland smabarnen.
De flesta studier beror fortfarande dldre barn, ungdomar och skolans kontext (Nilsen, 2018). Vi
vet fortfarande lite om effekter och paverkan av att integrera digitala verktyg till de allra yngsta
(framst 1 aringar) och smabarn, vilket ocksa visade sig som relevant och efterfragad kunskap ute
i forskolans falt. Smabarnens digitala vardag i forskolan vore intressant att veta mer om. Genom
exempelvis faltobservationer, etnografi och vad Ahrne och Svensson (2022) beskriver som
’skuggning” dar man foljer smabarn i deras vardag under en langre tidsperiod, vilket visat sig
vara mer séllan forekommande metoder i studier som beror smabarn. | sddana studier vore det
intressant att studera smabarnens utforskande och majligheter till utforskande, deras digitala
formagor, interaktioner och sociala samspel i situationer dar digitala resurser ar aktuella.
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Bilaga 1 “Intervjuguide”

Inledande fragor (bakgrund och kontext)

1. Vilken kommun arbetar du i?
5. Hur lange har du arbetat som férskollarare?

2. Vilken aldersgrupp har du mest erfarenhet av?

3. Vilken aldersgrupp/er arbetar du med i dagslaget?
6. Ungefar hur manga barn har du i din barngrupp?

- lvilka aldrar &r barnen?

Digitala resurser
e Vilka
e Antal

Barns teknikanvandning

1. Kan du beskriva tillfallen nar digitala verktyg ar aktuella i verksamheten?

1. Med utgangspunkt i dina observationer av de yngsta barnen hur skulle du beskriva att
barnen anvander digitala verktyg?
Exempelvis: Vilka iniativ tar de? Vilka aktiviteter ar i fokus, hur navigerar de verktyget,
vilka uttryck framkommer?, vad intresserar de sig for?

Barnsyn

1. Hur ser du pa inforandet av digitala verktyg till sma barn?

2. Hur ser du pa smabarnens teknikanvandning?

3. Hur upplever du asikter/uppfattningar kring de yngsta barnen
Exempelvis upplever du att det finns olika asikter i ditt arbetslag?

Undervisning
1. Planerar du for undervisning med digitala verktyg med de yngsta (1-3 ar)

Om ja! Hur skulle du beskriva form och innehall fér undervisningen?
Om nej! Varfor inte?

Adekvat digital kompetens

1. Vad tanker du digital kompetens kan innebér for de allra yngsta (barn 1 ar)?
2. Vad tanker du att adekvat digital kompetens kan innebara for barn 2-3 ar?



Malomraden

- Vilka olika forvantningar kopplar du till undervisning med digitala verktyg med
smabarn?
- Vilka ar era syften med digitala verktyg och férskolans smabarn?

Mojligheter och utmaningar

1. Har du uppméarksammat/erfarit nagra mojligheter géllande digitala verktyg med de
yngsta?

2. Har du uppmarksammat/erfarit nagra utmaningar géllande digitala verktyg med de
yngsta?

3. Ser du nagra mojliga risker i barnens teknikanvandning?

Miljo
1. Hur skulle du beskriva den digitala miljon. Kan du ge exempel?

Finns det exempelvis digitala inslag som exempelvis QR koder?
2. | vilka miljoer ar digitala verktyg narvarande?

Social interaktion

1. Hur arbetar du och tanker kring social interaktion nar digitala verktyg anvands?
2. Vilka strategier anvénds for att bjuda in till social interaktion nar digitala verktyg
anvands?

Utforskande
1. Pa vilka satt finns det mojlighet att utforska digitala verktyg?

Lek
1. Hur upplever du att digitala verktyg kan uppmuntra och stimulera lek?

Egna tankar om smabarnens teknikanvandning

1. Om du fick dela dina observationer, tankar och erfarenheter kring digitala verktyg och
forskolans smabarn i relation till férskolans uppdrag, vad skulle du beratta och dela med
dig av da?



Bilaga 2 “Intervjugudie”

Hej!

Tack for visat intresse for att delta i min studie som handlar om digitala mojligheter for
forskolans yngsta (1-3 ar), och forskollarares uppfattningar, erfarenheter och forvantningar av
deras teknikanvandning. Veckan infor datainsamlingen narmar sig och berdknas starta under
vecka 17. Intervjuerna utgér underlag till mitt examensarbete som innefattar arbetet med att
skriva en C - uppsats. Denna kommer efter godkdnnande av examinator att finnas tillganglig att
ta del av via webben pa DIVA portalen.
https://www.divaportal.org/smash/search.jsf?dswid=8774

Studien genomfors med hjalp av online intervjuer via Zoom. Du skickas en l&nk via messenger,
alternativt E-post om sa hellre 6nskas som gor att vi kan starta ett méte i mitt zoomrum. Som
forberedelse kan du gérna prova om lanken fungerar. Under intervjun &r det vardefullt att ha en
ostord miljo fri fran storande moment sasom exempelvis ljud.

Jag kommer att ha ett 6ppet Zoom rum fran kl. 8.00 till 20.00 under v.16. Vid eventuella
tekniska problem med Zoom kan mdjligheter med programvaran Teams ses Gver. Intervjun utgar
ifran olika teman med ett antal forberedda fragor till varje, men intervjuformen ar flexibel och
kan med fordel styras mot ett avslappnat samtal med &mnesomradet i atanke.

Jag onskar ha atminstone 30 min till forfogande for intervjun - men berdknas ta maximalt en
timme!

For att undvika problem med att hora fel, riskera att feltolka svar, och inte missa nagot som sags
eller bidra med svarigheter att kunna vara socialt engagerad och narvarande och lyssna genom ett
behov av att fora anteckningar under intervjun kommer jag fraga om samtycke gallande
inspelning, om samtycke ej ges fors istallet anteckningar under intervjun.

All information som samlas in kommer hanteras konfidentiellt s& att obehoriga inte kan ta del av
materialet. Inga av de uppgifter eller synpunkter som framkommer under intervjun kommer bli
mojliga att spara till nagra av er medverkande. Personuppgifter i det insamlade materialet
anonymiseras och avidentifieras i fasen med bearbetning av material direkt efter intervjun, totala
méangden av det anonymiserade materialet kommer att raderas direkt efter att uppsatsen blivit
godkand.

Jag har tagit del av Vetenskapsradets (2017) forskningsetiska principer vill belysa er om att
deltagande i studien ar frivilligt, och darfor har var och en av er ritt att nar som helst avsluta er
medverkan utan motivering!

Tack pa forhand!

Cajsa


https://www.divaportal.org/smash/search.jsf?dswid=8774
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