__ examensarsere L

Mellanstadielarares uppfattning om
digitala verktyg inom
svenskundervisning

Julia Agurell Blid

Handledare: Ingemar Friberg

Grundlarare, arskurs 4—6
2023

Lulea tekniska universitet
Institutionen for halsa, larande och teknik




Middle school teachers' opinions about
digital tools in Swedish teaching

Julia Agurell Blid



Abstrakt

Syftet med studien ar att belysa vilka uppfattningar svenskléarare i mellanstadiet har kring
digitala verktyg i undervisningen. Arbetet innefattar tidigare forskning men ocksa en
kvantitativ och en kvalitativ undersokning. Den kvantitativa undersékningen grundar sig pa 21
svensklarares enkatsvar, den kvalitativa undersokningen grundar sig pa tva intervjuer med tva
svenskléarare.

Studien visar att larare som undervisar i svenskamnet pa mellanstadiet i grunden har en positiv
syn pa digitala verktyg men att anvandningen av digitala verktyg har bade tydliga fordelar och
nackdelar. Studien visar pa att lararna anser att elevernas motivation 6kar vid anvandningen av
digitala verktyg men att bade elevernas stavning och deras finmotorik paverkas negativt.

Nyckelord: digitala verktyg, mellanstadiet, svenska, undervisning



Abstract

The purpose of this study is to find out what Swedish educators in middle school think about
digital tools in school. The study includes earlier research combined with quantitative and
qualitative research. The quantitative part of this study is based on 21 Swedish teachers'
answers to a survey. The qualitative part of the study is based on interviews with two Swedish
teachers.

The study shows that teachers who teach Swedish in middle school have a positive view of
digital tools but that the usage of digital tools has both advantages and disadvantages. The study
shows that the teachers believe that the pupils’ motivation increases when they use digital tools
but both the pupils' spelling and fine motor skills are negatively affected.

Keywords: digital tools, middle school, Swedish, education



Forord

Fyra ar pa universitetet har mot formodan gatt sa otroligt fort. Jag har forutom att ha samlat pa
mig kunskap ocksa skaffat mig vanner for livet. Jag kastades in i en underbar klass dar alla,
lika forvirrade som jag sjalv, plotsligt blev som en stor familj trots att vi inte ként varandra
sedan innan. Dérav &r jag tacksam for alla harliga glada klasskamrater som stéttat, hjélpt mig
och gjort dessa ar bade larorika och roliga. Tack!

Detta arbete visade sig inte vara latt men med lite pepp och stéttning av mina studiekamrater
Isabelle Karlsson och Emma Rantatalo samt min sambo William som alla statt ut med mina
mentala sammanbrott, skrattanfall och tarar fick jag till slut ihop detta examensarbete. Tack sa
mycket!

Jag vill aven tacka de larare som svarat pa mina enkater samt de som varit med pa intervjuerna.
Utan er hade denna studie inte funnits.

Julia Qﬁurell Riid

Maj 2023
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1. Inledning

Digitaliseringen har under de senaste aren blomstrat och fortsatter att utvecklas framat fér varje
ar som gar. Regeringen har arbetat for att fa in mer av digitaliseringen som vi ser i samhallet i
vara skolor, men fragan ar om detta kan ha gjorts lite for hastigt. Fragan som motiverade mig
till att studera detta mer djupgdende var om de digitala verktygen verkligen hjalper mer &n de
skadar. | det centrala innehallet for svenska i laroplanen for grundskolan, forskoleklassen och
fritidshemmet 2022, i fortsattningen kallad Lgr22, star det bland annat “handstil och att skriva
med digitala verktyg” (s. 227). Men arbetar ldrare lika mycket med att utveckla elevernas
handstil nar de digitala verktygen har en betydande roll i klassrummet?

De digitala verktygen som idag anvénds i skolan, exempelvis chromebooks och lasplattor, kan
ses som ett hjalpmedel for att skriva och lasa. | denna studie kommer fokuset ligga i den
skriftliga formagan hos elever samt hur denna paverkas av de digitala verktygen.

Med forstdelse for hur de digitala verktygen bor anvandas i klassrummet kan larare gora
undervisningen mer varierad och mer motiverande for elever. Enligt en rapport fran riksdagen
ger digitala verktyg manga goda foljder. “Flera studier visar positiva effekter pa undervisning
och larande i skolan av anvéndningen av digitala verktyg. De vanligaste effekterna ar dkad
motivation, 6kat engagemang och okat intresse for studierna hos eleverna, vilket sannolikt kan
leda till battre studieresultat.” (Utbildningsutskottet, 2016, s. 6). En l&rare kan exempelvis
anvanda sig av digitala verktyg pa olika satt, exempelvis via olika larplattformar. Eleven kan
skriva, lasa eller till och med spela spel via de digitala verktygen. Gynnar digitaliseringen alltid
elevers larande, eller finns det ndgon grans for nar de digitala verktygen i stallet skadar deras
kunskapsinhdmtning och utveckling?

Det finns manga aspekter vad galler digitaliseringen i skolan som é&r relativt outforskat,
exempelvis vad galler konsekvenser som kan komma till foljd av digitala verktyg. Detta &r
nagot som jag vill motivera fler att vara med och &ndra pa.



2. Syfte och fragestallningar

Syftet med denna studie &r att synliggora larares asikter kring digitala verktyg i
svenskundervisningen samt deras paverkan pa eleverna och klassrumsmiljon.

For att uppna syftets mening stalldes féljande fragestallningar:
e Vad anser larare om att anvanda digitala verktyg i svenskundervisningen?
e Hur paverkar digitala verktyg eleverna i klassrumssituationer?
e Hur paverkas klassrumsmiljon av anvandandet av digitala verktyg?



3. Bakgrund

| foljande avsnitt gors forst en kort presentation av begreppet digitala verktyg (3.1), darefter
gors en historisk tillbakablick kring digitala verktyg (3.2). Vidare behandlas anvéandningen av
digitala verktyg (3.3) samt vad tidigare forskning sdger om motivation (3.4). Slutligen tar
avsnittet upp det sociokulturella perspektivet som i denna studie anvénds som teoretisk
utgangspunkt (3.5).

3.1 Definition av digitala verktyg

Specialpedagogiska skolmyndigheten, forkortat SPSM (2023), definierar digitala verktyg pa
foljande satt:

Digitala verktyg kan vara teknisk utrustning som dator, platta, interaktiv skrivtavla, mobiler,
robotar eller en programvara som anvands i undervisning, till exempel olika
redigeringsprogram, presentationsprogram eller plattformsprogram. Aven de olika digitala
tjanster som skolvésendet anvénder for administration och pedagogiskt arbete, till exempel
skoladministrativa tjanster, schema, franvaro, larplattformar med mera &r digitala verktyg.
(SPSM, 2023, s. 19)

Enligt SPSM (2023) ar digitala verktyg bade fysiska verktyg sasom datorer och lasplattor, men
ocksa program som finns pa dessa som anvands for att stotta den analoga undervisningen som
presentationsprogram eller redigeringsprogram.

| denna studie kommer digitala verktyg fortsattningsvis att betyda de fysiska digitala verktygen.

3.2 Historia

Idag &r digitala verktyg sasom datorer, surfplattor och mobiltelefoner vanligt forekommande i
barns uppvaxt (Statens medierad, 2019). Eftersom dessa digitala verktyg ar allt mer vanliga i
samhéllet och i den digitala utvecklingen paverkar den &ven skolans utveckling mot tkad
digitalisering (Bjar, 2006).

Digitaliseringen i skolan paborjades redan under 1970-talet da datorer anvandes i administrativt
syfte, men redan da diskuterades det vilka mojligheter det fanns till att anvanda datorer i den
pedagogiska verksamheten (Saljo, 2010). Anvéandningen av datorer startade da under ett
projekt kallat Datorn i skolan-projektet (Riis, 2000).

Genom aren utvecklades denna tanke vidare och pa 1980-talet fanns datalara med i laroplanen
(Tallvid, 2015). Antalet datorer per skola var da lagt och det dr6jde annu nagra ar innan 1:1
konceptet eller en elev, en dator, som det ocksa kallades, myntades. Konceptet som startade ar
2006 gick ut pa att elever skulle ha tillgang till en egen dator eller surfplatta att anvéanda sig av
i sin utbildning och att detta skulle fungera som ett hjalpmedel fér elevens larande. Ar 2015
hade 250 av Sveriges 290 kommuner en dator per elev (Palmquist, 2019, s. 15-17).



3.3 Anvandning av digitala verktyg i skolan

I Lgr22 stir det “Skolan ska ansvara for att varje elev efter genomgangen grundskola kan
anvanda saval digitala som andra verktyg och medier for kunskapssokande,
informationsbearbetning, problemldsning, skapande, kommunikation och ldrande.”
(Skolverket, 2022, s. 13).

Skollagen fastslar (SFS 2010:800, 1 kap. 8 8) ska alla elever ha tillgang till de verktyg som de
behdver for en tidsenlig utbildning. Med detta ingar da ocksa de digitala verktygen som oftast
finns i form av en dator eller en iPad.

Det finns ingen egentlig guide till hur de digitala verktygen ska anvéndas i skolan mer &n att
de ska anvandas for att gynna elevers utbildning. Detta leder till en hel del tolkningsfragor som
i sin tur leder till att de digitala verktygen anvéands pa olika satt i olika skolor/kommuner. De
digitala verktygen kan anvandas pa manga olika satt. Bland annat kan de anvéandas for att
komma at digitala resurser sasom hemsidor, videor, ljudfiler, spel och digitala laromedel. Alla
dessa kan anvéndas for att gora larandet mer tillgangligt for alla elever (SPSM, 2023).

Trots att de digitala verktygen ska finnas som en resurs for eleverna ar det manga larare som
valjer att inte integrera digitala verktyg i sin undervisning mer an de behdver. | en studie av
Tallvid (2015) visar det sig att det finns fem olika anledningar till att larare ofta véljer att inte
anvanda sig av de digitala verktygen: for lag digital kompetens, det ar inte vart modan, det
finns otillrackligt med material, det minskar lararens kontroll i klassrummet och det ar for
tidskravande (Tallvid, 2015).

Att digital kompetens bland larare ar viktigt &r nagot som utbildningsdepartementet namner i
Nationell digitaliseringsstrategi for skolvasendet (2017). De menar att lararna behover vara
fortrogna med att anvanda digitala verktyg for att verktyget inte ska anvandas pa fel sétt och
da fa konsekvenser sasom samre studiero i klassrummet. | samma dokument namns dven att
larare ska ges mojlighet att utveckla digital kompetens i sina studier samt inom yrkeslivet
(Utbildningsdepartementet, 2017). Det rdcker inte att datorer eller liknande finns i
klassrummen, det ar lika viktigt att bade larare och elever har den digitala kompetens som kréavs
for att anvanda verktygen pa ett korrekt sétt (Uthildningsdepartementet, 2017). Instefjord och
Munthe (2017) havdar att fokuset har varit pa att fa in digitala verktyg i skolan men att
forhallandet mellan teknologin, innehallet och pedagogiken inte har tagits i beaktning.

| en observationsstudie genomférd av Blikstad-Balas och Klette (2020) i 47 klassrum i Norge
studerades 178 olika videoband. Studien visar att elever mest anvénder sig av de digitala
verktygen nar de skriver uppgifter (Blikstad-Balas & Klette, 2020). Denna studie visade ocksa
hur mycket de digitala verktygen anvands i klassrummet samt vad syftet med de digitala
verktygen var. Resultatet visade att 42 procent av alla videorna som spelats in i de olika
klassrummen inte innehdll digitala hjalpmedel for vare sig elever eller larare. 36 procent av
tiden anvande l&raren sig av digitala verktyg for att exempelvis presentera en uppgift. Och 12
procent av tiden anvénde eleverna dessa verktyg for att arbeta med sina skoluppgifter som de
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fatt av lararen. Studien visade ocksa att eleverna oftast arbetade med Microsoft Word, detta
hela 71 procent av tiden och andra typer av digitala hjalpmedel anvéndes endast strax under 10
procent av denna tid (Blikstad-Balas & Klette, 2020).

Vad géller anvandningen av digitala verktyg ar det viktigt att se till elevernas bakgrund och
hur denna kan paverka deras forutsattningar i klassrummet. Elever som kommer fran olika
socioekonomiska bakgrunder maste ges samma forutsattningar till att anvanda digitala verktyg
samt utveckla sin kunskap kring dessa (Statens Medierad, 2015).

Tidigare forskning visar ocksa pa att eleverna inte blir smartare &n sina digitala verktyg. Det
vill sdga att eleverna lar sig att kopiera, klippa och klistra in bild och text med sina digitala
verktyg men att de egentligen inte 1&r dem konkret kunskap (OECD, 2015). Eleverna tappar
sin finmotorik och processar informationen som de skriver ner sdmre nar detta gors digitalt
istallet for med penna och papper. Studier har visat att de elever som anvént sig av enbart
digitala verktyg infor ett prov presterade sémre an de elever som skrivit ner sina anteckningar
for hand (van der Schuur et al., 2015; Mueller & Oppenheimer, 2014). Kraushaar och Novak
(2010) pekar ocksa pa att elever ofta anvander datorerna till annat an skolrelaterade aktiviteter
och kunskapsinhamtning och att detta paverkar elevernas studieresultat.

3.4 Okad motivation utifran utbildningspsykologiska teorier

Nér det talas om digitala verktyg i skolan talas det ofta om att det ger en 6kad motivation till
eleverna. Tva satt att forespraka detta pastaende ar med KASAM-teorin och SAMR-modellen
som beskrivs ndrmare nedan.

Elevers motivation 6kar genom variation i undervisningen. Variationen bor ske med nagonting
som ar bekant for eleverna, exempelvis da digitala verktyg eftersom manga av eleverna
anvander dessa pa sin fritid.

3.4.1 KASAM-teorin

KASAM-teorin kallas ocksa for kanslan av sammanhang och utformades ar 2005 av Aaron
Antonovsky (Antonovsky, 2005). KASAM-teorin &r ett verktyg for att méata ké&nslan av
sammanhang. Antonovsky flyttade fokuset fran vad det ar som gor att manniskor mar daligt
till vad det ar som gor att de mar bra. Han kom fram till att sammanhang ar ett nyckelbegrepp
i fragan. KASAM kan i detta fall kopplas till hur elever kéanner sig motiverade av att anvanda
digitala verktyg, detta eftersom det dr nagot som de anvander sig av pa sin fritid. Tack vare
detta kan eleven forstd anvandningen och kanna att undervisningen blir mer meningsfull
(Antonovsky, 2005).

KASAM delas ofta upp i tre kategorier: meningsfullhet, hanterbarhet och begriplighet. Da
eleverna anvander sig av de digitala verktygen pa sin fritid kan detta leda till att de inte finner
syftet med att anvanda papper och penna tydligt nog. Nar eleverna far anvanda sig av digitala
verktyg i klassrummet kan detta paverka elevers motivation. Detta eftersom de ar kunniga pa



dessa verktyg och detta gor att de forstar syftet med anvandningen av dem samt att de har
kunskapen kring varfor datorn anvéands (Antonovsky, 2005).

3.4.2 SAMR-modellen

Ruben Puentedura myntade SAMR-modellen for att se hur digitala verktyg kan anvéndas av
lararen i undervisningen. SAMR star for Substitution, Augmentation, Modification and
Redefinition (Glimstedt et al., 2017). SAMR-modellen &r en metod som anvands for att lyfta
fram hur och varfor en larare ska anvanda sig av digitala verktyg i klassrummet.

Substitution eller substitut som det heter pa svenska innebar att de digitala verktygen kan
ersatta de analoga verktygen sasom papper och penna. Det kan handla om att skriva en text pa
dator istéllet for pa papper eller spela ett elevspel istéllet for att arbeta i en arbetsbok. Att arbeta
pa detta satt underlattar elevers mojligheter till att korrigera sina arbeten i efterhand samt
underlattar arkivering av arbetet (Glimstedt et al., 2017).

Augmentation, eller forbattring pa svenska, innebar att de digitala verktygen kan anvandas for
att fortydliga och stétta den analoga undervisningen med hjalp av exempelvis
presentationshjalpmedel och digitala laromedel. Detta for att fortydliga larandet for eleverna
(Glimstedt et al., 2017).

Modification eller modifiering betyder att de digitala verktygen kan anvandas som hjalpmedel
for att tydliggora en kénsla eller ett budskap. Det kan handla om att visa ett bildspel till en
presentation for att tydliggdra vad som talas om (Glimstedt et al., 2017).

Redefinito, eller omdefiniera pa svenska, betyder att undervisningen sker pa sadant satt att de
analoga verktygen som papper och penna inte gar att anvanda. Uppgiften kraver exempelvis
internetuppkoppling, det kan handla om ett samarbete mellan elever fran olika skolor eller
andra lander (Glimstedt et al., 2017).

3.5 Sociokulturella perspektivet

Laroplanen som svenska skolor idag anvéander sig av utgar fran ett sociokulturellt perspektiv
(Saljo, 2014a). Eleverna lar sig sociala sammanhang, perspektivet &r darmed relevant for denna
studie pa grund av dess koppling till skolans larmiljoer.

Vygotskij argumenterade for att ménniskans kunskaper inte &r forutbestdamda utan att
kunskaperna kan paverkas av fysiska artefakter och intellektuella artefakter som finns kring
dennes omgivning (Saljé 2015, s. 90-92). Fysiska artefakter definieras som redskap som
manniskan tillverkat for att forenkla vardagen, exempelvis datorer, nycklar och gafflar.
Intellektuella artefakter handlar om spraket. Verbalt sprak anvands i kommunikation mellan
manniskor. Det sociokulturella perspektivet kopplas till denna studie da syftet ligger i att se
hur digitala verktyg paverkar eleverna, da som en fysisk artefakt. De fysiska artefakterna som
i detta fall ar datorer och lasplattor anvands tillsammans med spraket och kommunikation i
form av intellektuella artefakter. Artefakter anvands som redskap vid kommunikation och



kunskapsoverforing. Vygotskij menade att mediering innebar att kunskap 6verfors genom
exempelvis en artefakt. Detta for att sedan approprieras personen for att kunskapen ska kunna
ses som ens egen. Appropriering handlar alltsa om att gora en kunskap till sin egen. Kunskapen
behdver alltsa omvandlas till sin egen for att en person ska kunna anvanda denna kunskap
(Konzulin,2003).

Att gora en formaga eller handling till sin egen avser da att beskriva denna forandring i
relationen mellan yttre och inre dimensioner

Roger Saljo ar en av Sveriges mest kanda foresprakare kring det sociokulturella perspektivet.
Saljo (2014b) havdar att kunskap och insikt utvecklas tillsammans med andra under
gemensamma aktiviteter. Manniskan paverkas hela vagen fran barnsben genom samspel och
kommunikation tillsammans med medmanniskor.

Vi blir till sociokulturella manniskor genom att vi fods in i en gemenskap dar vi anvander 0ss
av redskap, bade fysiska och intellektuella. Det sociokulturella perspektivet trycker ocksa pa
det faktum att manniskor genom samspel och kommunikation lar sig sympati och empati, vi
lar oss att sétta oss in i andra manniskors perspektiv. Saljo menar pa att detta gor oss manniskor
unika och att det gor att vi skiljer oss fran andra varelser pa denna planet (Séljo, 2015).

Vygotskij fokuserade pa barnens inlarningsformaga och hur dessa kunde prestera under ledning
av vuxna eller jamnariga. Enligt Vygotskij fanns det tva olika nivaer till manniskans personliga
utveckling. Den forsta nivan handlar om en biologisk bakgrund dar fysisk kontroll och
formagan att samspela med omvarlden ar i fokus. Den andra nivan fokuserar pa en
sociokulturell utveckling dar fokuset ligger pd kommunikativ och social formaga.

Vygotskij myntade ocksa begreppet “Den proximala utvecklingszonen” (Lindqvist, 1999, s.
269). Med denna utvecklingszon menade Vygotskij att det & mojligt for eleven att 6ka sin
kunskap med hjalp av véagledning av en vuxen eller en kompetent jamnarig. Just betoningen pa
utvecklingszon ligger i potentialen i att forsta, inte att forvarva kompetens.

Vygotskij beskriver processen:

/.../ the distance between the actual developmental level as determined by independent problem
solving and the level of potential development as determined through problem solving under
adult guidance or in collaboration with more capable peers. (Michael, 1978, s. 86)

Detta innebér att det inom utvecklingszonen finns rum for vad eleven kan prestera pa egen
hand men ocksa vad eleven behdver stod i med hjalp av en medmanniska for att kunna forsta
(Sé&ljo, 2014b, s. 120).



4. Metod

Under denna rubrik presenteras den metod som anvénts samt de val som gjorts infor studien.
Forst beskrivs kvantitativ metod (4.1) och kvalitativ metod (4.2). Vidare redovisas vilka urval
(4.3) som gjorts. Sedan presenteras de etiska stéllningstaganden (4.4) och avslutningsvis
redogors det for genomforandet (4.5)

4.1 Datainsamlingsmetod

For att utvidga studiens bredd behdvde det samlas in tillrackligt manga svar for att fa en
overblick Gver larares uppfattning av digitala verktyg i klassrummen idag. Pa grund av detta
valdes en kvantitativ metod som den framsta metoden da detta ger mojlighet till en insamling
av manga svar och ger darfor en storre 6verblick. Den kvantitativa metod som anvandes var en
enkat som skickades ut via olika grupper pa sociala medier.

21 enkéatsvar samlades in och av dessa 21 undervisade alla larare i amnet svenska och 17 av
dem innehar lararlegitimation. For att komplettera den kvantitativa metoden genomfoérdes
intervjuer. Bada intervjuerna skedde med larare som arbetat inom skolan under manga ar och
som darmed varit yrkesverksamma under digitaliseringens intdg i skolan. Bada lararna som
deltog i intervjuerna undervisar i amnet svenska och ar legitimerade.

4.1.1 Kvantitativ metod

Kvantitativ metod innebér i korthet att samla konkreta siffror som kan anvandas for att
generalisera ett resultat. Kvantitativa metoder ger oftast inte ingaende svar, men tack vare ett
stort deltagande kan forskare fa ut information genom dessa avlasningar pa grund av det stora
underlaget (Bryman, 2018). Denna metod valdes pa grund av dess formaga att samla in ett stort
antal svar fran manga olika informanter, spridda 6ver hela landet.

4.1.2 Kvalitativ metod

Kvalitativa data ar en typ av metod som kan anvéndas for att samla in mer beskrivande data.
Med andra ord anvands kvalitativ metod som ett arbetssatt for att undersoka ett fenomens
kvalité samt hur fenomenet ses av omvérlden. Enligt Olsson och Sérensen (2011) kan denna
procedur vara tolkande och/eller beskrivande eftersom det ofta ger unika svar som maste tolkas
av den som staller fragan.

Vid anvandning av kvalitativ metod finns det ett visst kvalitetskrav kring validitet. Validitet
innebér att det finns en koppling mellan tolkningen som gors och verkligheten. For att kunna
sdkerstalla validiteten ar det viktigt att férankra tolkningarna i empiri. Den kvalitativa metoden
blev i denna studie ett tillagg for att komplettera enkéaten, detta for att fa mer omfattande och
tydliga svar.



4.3 Urval

| denna studie anvands tva olika urvalsmetoder. En for den kvantitativa metoden respektive en
for den kvalitativa metoden. For den kvantitativa metoden anvéndes ett typiskt urval. For den
kvalitativa metoden anvéndes ett bekvamlighetsurval. Bada dessa urval faller under kategorin
icke slumpmassiga urval (Denscombe, 2016).

4.3.1 Typiskt urval

Ett typiskt urval innebdr att enkaterna skickas ut till utvalda personer som &r typiska for syftet
med undersokningen. | detta fall syftade enkaten till mellanstadieldrare som undervisar i &mnet
svenska. Typiska urval gors vid undersékningar dar en specifik malgrupp har valts ut for att
delta i undersokningen (Alvehus, 2019).

4.3.2 Bekvamlighetsurval

Bekvamlighetsurval innebar att man valjer manniskor som man kanner till sen tidigare for att
svara pa undersokningen, detta eftersom de &r latta att fa tag pa. | detta fall valdes larare som
var kdnda sedan innan och dér deras bakgrund var kénd. | detta fall gjordes intervjuer riktade
mot larare som arbetat inom skolan sedan innan digitaliseringen boérjade. Utan att gora ett
bekvamlighetsurval hade det varit svart att hitta personer som arbetat under en langre tid inom
skolan (Alvehus, 2019).

4.4 Etiska 6vervaganden

Vetenskapsradet (2017) uttrycker att det ar svart att definiera begreppet forskningsetik men
sammanfattar begreppet enligt féljande: “Omradet forskningsetik ar inte nagot vélavgransat
omrade dven om det ar uppenbart att det omfattar frdgor om relationen mellan forskning och
etik, om etiska krav pé forskaren och etiska krav pa forskningens inriktning och genomférande”
(Vetenskapsradet, 2017, s. 12). De forskningsetiska principerna som Vetenskapsradet (2017)
berér som vasentliga for forskaren att ta hansyn till &r informationskravet, samtyckeskravet,
konfidentialitetskravet, nyttjandekravet och anonymitetskravet.

Informationskravet har i denna studie uppfyllts da alla informanter i forvag blivit tilldelade ett
informationsbrev dar studiens syfte stod beskrivet. Informationsbrevet innehéll &ven
information om att deltagandet i studien var frivillig och att de nér som helst skulle kunna
avbryta sin medverkan. | brevet kunde informanterna dven finna kontaktuppgifter till mig samt
information om att studien kommer att publiceras pa internet (bilaga 1). Samtyckeskravet
uppfylldes da informanterna, efter att ha last informationsbrevet, skriftligt fick maojlighet att
samtycka till att deras svar kommer att anvéndas i studien. Konfidentialitetskravet sékerstalldes
genom att informanterna i informationsbrevet fatt information om att dem i studien kommer
att forbli anonyma samt att de fatt information om att all data fran enkéaterna samt de inspelade
intervjuerna kommer att raderas efter att studien blivit publicerad. Nyttjandekravet uppfylldes
genom att informanterna fatt information om att deras svar endast kommer anvéandas for
forskningens andamal. Den sista principen, anonymitetskravet, har informanterna i denna
studie anonymiserats och darav inte benamnts med deras namn. (Vetenskapsradet, 2017).
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Enligt All European Academies, i fortsattningen kallad ALLEA, (2018) finns det fyra principer
som tillsammans utgér en god forskningsetik. Den forsta principen ar tillférlitlighet. Detta
innebar att forskningen ska bibehalla en god kvalité. | denna studie har detta uppnatts genom
att konsekvent analysera innehallet utifran den metod som beskrivs ovan. Den andra principen
som lyfts fram &r ansvar, och detta innebér att forskaren tagit ansvar for studiens innehall fran
idé till publicering. Den tredje principen som ALLEA (2018) namner &r arlighet. Arlighet
beskrivs pa foljande sitt “frdga om att utveckla, genomfora, granska samt rapportera och
informera om forskning pa ett Gppet, rattvist, fullstandigt och objektivt séitt” (ALLEA, 2018, s.
4). 1 denna studie har detta uppnatts genom att forfattaren haft en érlig tolkning av den
information som samlats in, samt att texten korrekturldsts vid flera tillfallen for att se till att
den information som getts &r korrekt. Den sista principen ar respekt. Denna princip grundar sig
i att forskaren visar respekt mot alla som ar inblandade i studien sdsom exempelvis informanter.
Detta kan kopplas till det som tidigare nd&mnts om anonymitet och samtycke.

4.5 Genomforande

All datainsamling har skett fran personer som ar yrkesverksamma inom skolan. For att komma
i kontakt med deltagare till enk&tundersokningen har denna lagts ut i olika grupper i sociala
medier. Dessa grupper har alla varit inriktade mot yrkesverksamma larare inom mellanstadiet.
Dessa grupper har antagningsfragor som alla som ar medlemmar i gruppen maste svara pa for
att fa vara med. Dessa fragor forsakrar dgaren av gruppen om att de som ansoker arbetar som
larare. Detta gor att alla som deltog i denna enkéat med stor sékerhet arbetar inom skolan.

Intervjuerna skedde med tva legitimerade larare i arskurs 4-6. Bada dessa larare undervisar i
amnet svenska och har arbetat i skolan i minst 40 ar. Detta innebér att dessa larare varit med
under utvecklingen av digitaliseringen i skolan vilket gor att de har inblick i hur undervisningen
gick till redan innan digitala verktyg anvénds i skolan.

4.6 Analysmetod

Det finns flera olika metodologiska ansatser att utga fran nar man analyserar en studie. Det ar
viktigt att forskaren valjer en analysmetod som lampar sig till innehallet och syftet med studien.
| denna studie &r syftet att synliggora larares uppfattning av anvandning av digitala verktyg i
skolan. Nar intresset ligger i att synliggdra uppfattningar ar den fenomenografiska ansatsen en
bra analysmetod att anvanda sig av. Fenomenografiska ansatsen l&mpar sig till att beskriva och
analysera manniskors tankar om olika fenomen. Utgangspunkten inom den fenomenografiska
ansatsen ar att alla manniskor ser varlden utifran egna erfarenheter och egna “glasdgon”
(Dahlgren & Johansson, 2015).

Utifran fenomenografin har en analysmodell anvénts (Fejes & Thornberg, 2009; Dahlgren &

Johansson, 2015). Denna modell bestar av sju steg som redogor for vad forskare skall ha i
atanke under analysen:
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1. Bekanta sig med det insamlade materialet genom att transkribera, lasa och fora egna
anteckningar.

2. Genomfora en kondensation dar forskaren tar ut de delar av materialet som é&r
betydelsefulla for studiens syfte och fragestéllningar.

3. Forskaren gor en jamforelse av de betydelsefulla delarna som plockats ut i steg tva.
Syftet med denna jamforelse &r att hitta likheter och skillnader i materialet.

4. Kategorisera likheter och skillnader, detta med syftet att relatera dem till varandra.

5. Hitta likheter i kategorierna. Kategorierna ska alltsa artikuleras.

6. Namnge varje kategori. Detta for att tydliggéra vad det ar som ké&nnetecknar en
kategori.

7. Analysera de betydelsefulla delarna inom de valda kategorierna. Detta kallas for den
kontrastiva fasen. Malet med denna analys &r att kontrastera de olika kategorierna mot
varandra. Kategorierna ska inte ga in i varandra, det vill sdga att det material som ar
placerat i en kategori inte ska ga att placera under en annan kategori, utan varje kategori
ska vara unik.

De kategorier som efter denna analys bildats &r det som sedan kommer att kallas utfallsrum
(Fejes & Thornberg, 2009; Dahlgren & Johansson, 2015). Ett annat satt som ocksa anvands i
denna studie ar tematisk innehallsanalys.

Enligt Bryman (2018) &r den vanligaste metoden for att analysera och bearbeta ett insamlat
material att koda och kategorisera i teman, en tematisk innehallsanalys. Inledningsvis lastes
deltagarnas svar i sin helhet utan att 1&gga vardering i svaren, det lastes sedan igenom annu en
gang, nu med fokus pa att koda kategorier. Slutligen lades dessa kategorier in under teman.
Bryman (2018) forklarar begreppet kodning, som att bearbeta och analysera ett material utifran
nyckelbegrepp. | denna studie bendmns dessa som teman.
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5. Resultat

Foljande avsnitt presenterar resultatet fran enkaten samt intervjuerna som genomfordes under
studiens gang. Enkaten hade totalt 21 larare som svarade. Av dessa var det 17 som innehar
lararlegitimation. Alla deltagare fran enkaten godkande att deras svar anvands i studien. Sedan
genomfordes tva intervjuer. Dessa tva larare var legitimerade och undervisade i &mnet svenska.
De tva lararna som medverkade i intervjuer har inte svarat pa enkaten.

De teman som kunde urskiljas i analysen var:
1. Arbetsro

Finmotorik

Stavning

Motivation

Elevresultat

ok wnN

Dessa fem teman kommer att anvdndas som underrubriker for att presentera resultatet av
datainsamlingen.

5.1 Arbetsro

Deltagarna i enkaten fick fragan om de digitala verktygen paverkar arbetsron i klassrummet
positivt eller negativt. Utifran resultaten kan vi se att 16, vilket innebér 76,19 procent av
deltagarna, anser att anvandningen av digitala verktygen leder till en béttre arbetsro i
klassrummet. Fem, vilket motsvarar 23,81 procent av enkétdeltagarna, anser att de digitala
verktygen ger en samre arbetsro i klassrummet.

Tabell 1 Digitala verktygs paverkan pa arbetsro i klassrummet

Oforandrat 0

0 2 - 6 8 10 12 14 16 18

m Antal deltagare
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Detta kan ocksa styrkas med hjélp av intervjusvaren fran bada lararna som deltog. Larare 1
anser att eleverna sitter tyst pa sina platser nar de far anvanda digitala verktyg men att nagra av
eleverna kan ha svart att halla sig till den arbetsuppgift som de blivit tilldelade. Trots detta stor
det inte sina klasskamrater.

Nar eleverna far majlighet att anvanda digitala verktyg under mina lektioner brukar detta
tendera till att de sitter mer stilla och lugna, &ven om nagra av eleverna kanske pillar pa annat
an uppgiften de fatt sa sitter de dnda tyst och stor inte sina klasskamrater. (Lérare 1)

Bada lararna ansag att anvandningen av digitala verktyg ger en béttre arbetsro i klassrummet.

Aven ldrare 2 4r inne pd samma spar och talar om att hen tror att det beror pé att eleverna tycker
att det ar roligt att arbeta med digitala verktyg:

Digitala verktyg verkar ha en lugnande effekt pa eleverna. Jag tror att det kan bero pa att det &r
nagonting som de tycker &r roligt och som de ar val bekanta med sedan innan. Manga av
eleverna anvander ju sina mobiler och datorer mycket pa fritiden. (Larare 2)

Som tabellen visar och intervjuerna bekraftar sa anser larare att arbetsron i klassrummet ar
battre nar eleverna far anvanda sig av digitala verktyg.

5.2 Finmotorik

En annan fraga som gick ut i enkéterna som varit betydelsefull for denna studie ar om de
digitala verktygen paverkar elevers finmotorik, som deras handstil. 1 enkaten var det sju
(33,33%) informanter som valde att inte svara pa fragan. Detta kan betyda att de inte har nagon
asikt eller att de valt att inte svara pa grund av andra orsaker. Fyra (19,05%) av deltagarna
svarade att de inte markt av nagon skillnad pa elevernas finmotorik i samband med
anvandningen av digitala verktyg. Nio (42,86%) stycken ansag att elevernas finmotorik har
forsamrats i samband med anvandningen av digitala verktyg. Ingen av de deltagande lararna
ansag att elevers finmotorik har forbattrats.

Tabell 2 Digitala verktygs paverkan pa finmotorik
Inte svarat pa
e N
fragan

Battre finmotorik | 0

(=]
=]

4 6 8 10

m Antal deltagare
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Larare 1 haller med majoriteten av enkatdeltagarna och menar att elevers finmotorik har
paverkats negativt genom anvéandningen av de digitala verktygen idag.

Innan vi borjade arbeta mycket med datorer i klassrummen sa jobbade vi mycket mer med
finmotoriken. Eleverna hade bdcker for att trana pa sin handstil och jag tyckte att detta hjalpte
eleverna att skriva tydligare och mer lasbart. Idag kan jag ibland uppleva att elevernas handstil
ar mer luddig och svarare att tyda. (Larare 1)

Innan datorernas intdg hade eleverna béttre handstil till foljd av att de skrev betydligt mer med
penna, papper och handstilsbocker. Ar detta fortfarande aktuellt trots digitala hjalpmedel?

Larare 2 menar att det ar svart att komma ihag skillnaden fran innan digitaliseringen till nu
under den och tror inte att det &r stor skillnad i finmotoriken mellan nu och da.

Nér eleverna borjade anvanda sig av digitala verktyg sasom datorer vet jag att jag trodde att
detta skulle vara ett stort problem men jag kan inte minnas att det var sa mycket battre forr.
Antingen har jag daligt minne eller sa ar det nog inte sa mycket skillnader. (Larare 2)

Som tabellen visar anser majoriteten av informanterna att elevernas handstil har forsamrats i
samband med anvandningen av digitala verktyg, nagot som delvis bekréaftas av intervjusvaren.

5.3 Stavning

Ett svar som stack ut i undersokningen var om elevernas formaga att stava har paverkats av de
digitala verktygen som anvénds i klassrummet. Majoriteten av deltagarna i enkéaten anser att
eleverna har paverkats negativt av de digitala verktygen. Det var 14 (66,67%) informanter som
svarade att elevernas stavning har blivit samre. Fem personer, vilket motsvarar 23,82 procent,
har valt att inte svara pa fragan och endast tva (9,52%) anser att eleverna stavar battre.

Tabell 3 Digitala verktygs paverkan pa elevers formaga att stava
Inte svarat pa
el F
fragan

Ofdrandrat | O

Battre stavning - 2

0 2 4 6 8 10 12 14 16

m Antal deltagare

Aven har ar de intervjuade lararnas svar liknande med resultatet fran enkaten. Bada lararna
namner rattstavningsprogram som finns i exempelvis Word-dokument som nagot som paverkar
elevernas egen formaga att stava. Larare 1 svarade enligt foljande:
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Elevernas formagor har forsamrats nar det kommer till stavning. Jag tror att mycket av detta
beror pa de program som finns pa datorerna som gor att eleverna kan klicka pa ett ord for att fa
ratt stavning nar datorn visar att det inte ar rattstavat fran borjan. Detta gor att eleverna inte lar
sig nagon strategi for att stava. Sa nar de behdver anvanda papper och penna s blir deras
stavning betydligt samre. (Léarare 1)

Liknande svarade larare 2:

Det ar nagot som jag inte tankte mycket pa forran for bara ndgon manad sedan nar vi vid ett
prov valde att anvanda datorerna och Word som verktyg. Da lyckades vi stanga av auto korrekt
pé alla elevers datorer. Det marktes tydligt vilka elever som alltid anvander sig av auto korrekt
och vilka som har utvecklat fungerande strategier for att inte behéva denna funktion. (Larare 2)

Informanterna fran enkaterna samt intervjuerna ar eniga om att digitala verktyg paverkar
elevers formaga att stava negativt. Informanterna fran intervjuerna menar att detta kan vara en
foljd av rattstavningsprogram som finns i manga skrivprogram pa de digitala verktygen.

5.4 Motivation

Det fanns en fraga i undersokningen som alla larare som deltog var helt 6verens om. Detta
gallde elevernas motivation. Alla larare ansag att det okar elevernas motivation nar de far
anvanda sig av digitala verktyg i skolan.

Tabell 4 Digitala verktygs paverkan pa elevers motivation

Sanker motivation 0

0 5 10 15 20 25

m Antal deltagare

De intervjuade lararna gav en forklaring till varfér de tror att motivationen 6kar hos eleverna
nar de far anvanda sina datorer i klassrummet.

L1: Jag anser absolut att mina elever blivit mer motiverade av de digitala hjalpmedel som vi
anvander i skolan. Mycket tror jag beror pa att det ar nagonting som de ar bekant med och
anvander sig mycket utav dven pa sin fritid. De vet hur de anvands helt enkelt. (Léarare 1)

L2: Enligt mig Okar elevernas motivation nar de anvander sina datorer. Jag skulle tro att detta
ar till foljd av att det ar en variation i deras vanliga rutiner. Detta kan sjalvklart variera mellan
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olika klasser, jag tror att det beror pa hur mycket du som lérare later eleverna anvanda digitala
verktyg. (Lérare 2)

Tabellen och intervjusvaren Gverensstammer med varandra. Detta visar pa att anvandningen
av digitala verktyg i undervisningen hojer motivationen hos eleverna

5.5 Elevresultat

Det sista temat som valdes ut som intressant for studiens syfte var elevresultaten. Detta
eftersom svaren pa denna fraga blev véaldigt varierande. Fem informanter (23,81%) valde att
inte svara pa fragan. Detta kan ha och géra med att fragan kan ses som otydlig. Sex (28,57%)
informanter ansag att resultaten var oférandrade och sex (28,57%) ansag att elevernas resultat
har forsamrats med digitala verktyg. Fyra (19,05%) deltagande informanter ansag att eleverna
fatt battre resultat efter att de borjat anvanda digitala verktyg mer.

Tabell 5 Digitala verktygs paverkan pé elevresultat

Inte svarat pa
fragan

i

Samre elevresultat

o
=
o
w
I
ul
a
~

m Antal deltagare

| fragan gallande resultatet skilde sig de tva intervjuade lararnas svar at. Larare 1 anser att
eleverna fatt battre resultat men att det paverkar elevernas texthantering negativt da de inte lar
sig strategier for att hantera processen i skrivande. Med processen i skrivande menas att
eleverna inte Iar sig att planera sitt skrivande utan att de enkelt kan redigera sina texter vartefter
de skriver.

Vad jag kan se inom svenskamnet sa har resultaten gatt ner nagot. Jag tror att detta beror mycket
pa de hjalpmedel som finns inbyggda i datorerna. Bade autokorrekt som gor att elevernas
strategier for rattstavning saknas men ocksa texthanteringen. Med en dator &r det enklare att ga
in och redigera i sina texter, skriver de for hand vilket vi ofta gér pa prov och liknande sa har
eleverna inte samma majligheter att ga tillbaka och andra i sina texter. (Larare 1)

Ldrare 2 svarar att detta varierar valdigt mycket fran elev till elev och att det &r svart att svara
generellt pa denna fraga utan att ndmna anpassningsmajligheterna som digitala verktyg ger.
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Den fragan ar svar da jag i allmanhet skulle vilja saga att det ar ganska of6randrat, men
datorerna har manga hjalpmedel inbyggda som kan hjélpa elever som exempelvis kraver extra
anpassningar. Ett exempel pa ett sadant program kan vara inlasningstjanst som laser texterna
for eleverna vilket gor att de elever vars lasinldrning inte ar sa utvecklad fortfarande kan fa ett
bra resultat pa en lasforstaelse exempelvis. (Lérare 2)

Tabellen visar att majoriteten av informanterna anser att elevresultaten ar samre eller
oforandrade, en teori som forstérks av intervjusvaren.
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6. Diskussion och slutsats

| foljande avsnitt jamfors informanternas enkét och intervjusvar mot tidigare refererad
forskningsbakgrund.

6.1 Metoddiskussion

En kvalitativ undersékning har fordelar sasom att den ofta ger djupare analyser. Men det ar
viktigt att se till det faktum att deltagarna i den kvalitativa undersékningen har varit medvetna
om vad studiens syfte & samt att det under tiden for intervjuerna varit en samhallsdiskussion
kring negativa aspekter kring digitaliseringen. Detta kan paverka lararnas svar pa forskarens
fragor. Exempelvis kan lararna ha andrat sin asikt efter de allmanna diskussionerna som skett
i medier under manaderna som ledde upp till intervjuerna.

Den kvantitativa undersékningen har eventuella brister som forskaren inte kan paverka. Da
enkaterna har skickats ut via sociala medier ar det omojligt att garantera att alla som svarat pa
enkaten har varit yrkesverksamma i skolan och att de svarat sanningsenligt pa fragorna. Det &r
inte heller mojligt att se hur lararna som svarat pa enkaten ar geografiskt utspridda vilket
innebar att alla lararna principmassigt hade kunnat vara fran samma kommun och darmed
arbeta pa liknande satt och ha liknande vérderingar kring amnet.

En brist som finns i bdde den kvalitativa och den kvantitativa undersokningen ar att
deltagarantalet &r lagt. Detta kan g6ra att det ar svart att generalisera svaren fran
undersokningen pa en nationell niva. Studiens omfattning kan darav anses for liten for att kunna
dra generella slutsatser.

6.2 Resultatdiskussion

Utifran den fenomenografiska ansatsen skapades fem utfallsrum eller teman; elevresultat,
arbetsro, finmotorik, stavning och motivation. Dessa utfallsrum anvénds som grund i resultatet
samt denna diskussion. Dessa teman kan sedan stéllas i relation till varandra for att se
eventuella kopplingar och motsatser mellan dessa.

| undersékningen kom det fram att manga larare anser att elevernas arbetsro har 6kat i samband
med anvéandningen av digitala verktyg. L&rare 1 ndmner att eleverna ofta sitter tystare och
haller sig fran att stora sina klasskamrater nar de anvander de digitala verktygen. Larare 1
namner ocksa att det finns elever som anvander datorerna till annat &n det de blivit instruerade
att gora och att detta kan vara ett problem fér kunskapsinhd&mtningen, men att arbetsron inte
paverkas da dessa elever anda sitter tyst och inte stor sina klasskamrater. Detta gar att koppla
till Tallvids (2015) tankar om att de digitala verktygen minskar lararens kontroll i klassrummet
da lararen inte har en lika tydlig verblick dver vad eleverna gor pa sina digitala verktyg. Med
papper och penna ar det mojligt att tydligare se om eleven arbetar med det de blivit instruerade
om eller om de gor annat. Men bakom en dataskarm ar det svarare att se vad eleverna anvander

18



lektionstiden till, vilket i vissa fall kan innebara att eleven &r inne pa andra sidor an de som
lararen ger instruktion om. En annan aspekt av detta &r att lararna inte heller har samma
forutsattningar att se var eleven befinner sig kunskapsmassigt under arbetets gang, vilket kan
leda till att det blir svarare att sttta elever i hens proximala utvecklingszon. De fysiska
artefakterna, datorerna, kan da alltsa vara ett hinder for medieringen av kunskap (Lindgvist,
1999). Kraushaar och Novak (2010) ndmner &ven att eleverna ofta anvander datorerna till annat
an undervisning och kunskapsinhdmtning, vilket kan resultera i sémre elevresultat. Om en elev
anvant sig av enbart digitala verktyg i forberedelserna for ett prov blir resultatet i regel sémre
an om de skrivit ner anteckningar for hand (van der Schuur et al., 2015; Mueller &
Oppenheimer, 2014). Nar informanterna fick fragan om elevernas resultat har forbéttrats eller
forsamrats i och med de digitala verktygen radde blandat resultat, men manga ansag att det var
ofdrandrat eller att det blivit samre av de digitala verktygen vilket da stammer 6verens med
Kraushaar och Novaks (2010) teori om anvéndningen av digitala verktyg. Larare 2 anser att
det ar svart att svara pa eftersom det ar individuellt fran elev till elev. Hen ansag att det inte
gjorde en storre skillnad i mer &n stavningen men att de elever som dr i behov av sérskilda
anpassningar paverkas valdigt positivt av anvandningen av digitala verktyg da de kan anvanda
detta som ett hjalpmedel for att visa att de forstatt kunskap. Larare 2 tog upp lasforstaelse som
ett exempel pa detta. Om en elev har svarigheter med lasforstaelse kan denna elev fa lyssna pa
texten och svara pa fragor istallet for att enbart lasa texten, pa sa satt kan eleverna visa att hen
forstar textens innehall trots att Iasningen inte &nnu ar pa den nivan. Enligt SPSM (2023) ska
digitala verktyg anvandas for att gora larandet for eleverna sa pass tillgangligt som mojligt. Det
star aven i skollagen (SFS 2010:800, 1 kap, 8 8) att alla elever ska ha tillgang till verktyg som
de behdver for en tidsenlig utbildning.

OECD (2015) héavdar att eleverna idag anvander sig av att kopiera, klippa och klistra i texter
och att detta inte ger en konkret kunskap. Det har innebdr att eleverna inte approprierar
kunskapen (Konzulin, 2003). Detta ar inte ovanligt, da eleverna anvander telefoner fran en ung
alder (Statens medierad, 2019). Nar eleverna anvander sig av digitala verktyg i skolan anvander
de ungefar 70% av tiden Microsoft Word (Blikstad—Balas & Klette, 2020) vilket visar att
eleverna inte ofta anvander papper och penna for att skriva langre. Detta paverkar i sin tur
elevers finmotorik och handstil. Utifran den kvantitativa undersékningen som genomforts i
denna studie anser 42,86% av lararna att elevers finmotorik har paverkats negativt av de
digitala verktygen. Detta kan, med tanke pa den tidigare forskningen, vara en foljd av de
digitala verktygen. Detta kan styrkas ytterligare utifran den kvalitativa undersokningen dar
larare 1 menar att elevernas handstil har forsamrats efter att hon borjat anvanda datorer i skolan.
Léarare 1 berattar att det tidigare arbetats mer med bokstévers uppbyggnad och hur dessa ska
skrivas for att det ska vara tydligt for lasaren vad som star, men att detta nu har forsvunnit mer
och mer och att anvandningen av sadana material nu enbart sker i lagstadiet trots att hon anser
att detta behover repeteras i mellanstadiet ocksa, speciellt i samband med anvéandningen av
digitala verktyg.

Anvéndningen av Microsoft Word och dvriga skrivprogram tillsammans med andra hjalpmedel
som anvands via de digitala verktygen, kan tillsammans paverka elevers stavning negativt.
Tack vare de manga hjalpmedel som finns i olika program pa vara datorer, ar det inte ofta
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eleverna behover veta hur de ska stava ett ord for att kunna fa det ratt. Det behdver enbart
skriva hur de tror att det stavas och sedan kommer det upp ett forslag pa hur det egentligen ska
stavas. Detta leder enligt larare 2 till att eleverna inte utvecklar de nédvéandiga sprakliga
strategierna som krévs for att kunna lara sig att stava ord som de inte ar bekanta med sedan
innan.

En annan viktig punkt i undersékningen var digitala verktygs paverkan pa elevers motivation
till skolarbete. Enligt enkatundersokningen ansag samtliga larare att elevernas motivation till
skolarbetet 6kade. Larare 1 menade att detta berodde pa att de anvander de digitala verktygen
pa sin fritid och att det darfor ar nagot som &r bekant for dem. Detta kan jamforas med
KASAM-teorin, &ven kallad kanslan av sammanhang, dar Aaron Antonovsky menade att
elevens forstaelse av anvandningen av digitala verktyg gor att eleven kanner att undervisningen
och kunskapsinhamtningen blir meningsfull (Antonovsky, 2005). Eleverna har kunskap kring
hur de digitala verktygen ska anvéandas da de, som larare 1 namner, anvander dessa pa sin fritid
och inte enbart inom skolans véggar. Eleverna forstar darfor syftet med anvandandet av
exempelvis datorer (Antonovsky, 2005). Larare 2 menar att motivationen som hen kopplar till
de digitala verktygen ocksa kan kopplas till variationen i undervisningen. Hen menar att om en
larare anvander sig av enbart digitala verktyg, kommer eleverna inte bara att tappa de
kunskaperna som enbart gar att inhamta analogt, men de kommer ocksa tappa entusiasmen som
tillkommer nér de far anvanda digitala verktyg, vilket gor att den 6kade motivationen kring de
digitala verktygen kommer att forsvinna.

Utifran den fenomenografiska ansatsen kan vi se samband mellan de olika utfallsrummen. Ett
exempel pa detta &r sambandet som gar att se mellan motivation och arbetsro. Alla informanter
i studien ar Gverens om att motivationen dkar vid anvéndningen av digitala verktyg, medan
synen pa arbetsron ar splittrad. De flesta informanterna ansdg att arbetsron forbattras vid
anvandningen av digitala verktyg i klassrummet och att detta kan kopplas till elevernas
motivation. Om eleverna har en hég motivation i klassrummet och till den uppgift de blivit
tilldelade kommer detta att leda till att fler elever blir engagerade i arbetet och darmed bidrar
till en battre arbetsro. Minoriteten av informanterna ansag dock att arbetsron i klassrummet har
forsamrats vid anvandningen av digitala verktyg. Detta ar nagot som Tallvid (2015) menar kan
bero pa att digitala verktyg kan leda till att lararna inte har kontroll 6ver vad eleverna gor pa
lektionerna, och om en elev tappat motivationen och fokuset &r risken da stor att arbetsron
paverkas negativt. Darav kan motivation och arbetsro sammankopplas i denna studie.

Motivationen kan ocksa kopplas till elevresultat eftersom en hdogre motivation till studier kan
gora att eleverna approprierar kunskapen battre och darmed presterar battre. Med hjalp av de
fysiska artefakterna, datorer eller lasplattor, 6kar alltsa elevernas motivation vilket i sin tur
leder till att eleverna medierar kunskapen via dessa artefakter for att sedan appropriera
kunskapen till sin egen. Elevresultatet kan ocksa 6ka med hjélp av artefakterna genom den
proximala utvecklingszonen, detta enligt VVygotskijs teori (Lindqvist, 1999). L&raren kan enkelt
anpassa innehallet pa ett satt som gor att eleven har formagan att ta till sig kunskapen da denna
ges pa den niva dar eleven befinner sig (Lindqvist, 1999).
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Eftersom anvandningen av digitala verktyg har Okat de senaste aren, detta enligt Statens
medierad (2019), kan fragan om elevernas formaga att stava samt deras finmotorik ifragaséttas.
Detta eftersom den 6kade anvandningen av exempelvis datorer i skolan gor att undervisningen
sker mindre analogt, alltsa med papper och penna, vilket enligt informanterna innebar att
elevers finmotorik kan paverkas negativt. Informanterna menar pa att eleverna inte langre har
samma forutsattningar att skriva tydligt och exempelvis halla pennan pa ett korrekt sétt.
Informanterna menar ocksa att elevernas stavning har paverkats pa grund av att datorernas
rattstavningsprogram gor att eleverna inte langre behover utveckla strategier for att lara sig att
avkoda ord i samma utstrackning och dérmed stava korrekt.

6.3 Slutsats och implikationer for yrkesuppdraget

FoOr att sammanfatta denna studie &r det viktigt att se till det faktum att digitaliseringen kommer
att fortsatta utvecklas i vart samhélle. Det &r inte bara inom skolan som digitaliseringen och
IT-varlden utvecklas. Darav kommer den aldrig att tas bort fran skolan. Och skulle den tas bort
skulle detta innebéra ett bakslag for den svenska skolan.

Digitala hjalpmedel ska anvéndas som just ett hjalpmedel i skolan, men bdér inte vara den enda
undervisningsformen for eleverna. Det &r viktigt att komma ihag att alla elever lar sig pa olika
sétt och att digitala verktyg inte ar for alla.

Utifran denna studie och informanternas svar pa enkater och intervjuer &r variation i
undervisningen nyckeln till att halla eleverna motiverade nar det kommer till digitala verktyg
inom skolan.

6.4 Forslag till fortsatt forskning

Nar jag skrivit pd denna studie och genomfor analyser av mitt insamlade resultat upplever jag
att vidare forskning kravs. Denna studie &r relativt liten och har enbart med lararnas egna
varderingar och uppfattningar. Vid en storre undersokning bor larare, elever och huvudmans
uppfattningar tas i beaktande.

Idag finner man mycket forskning kring de positiva sidorna av digitaliseringen i skolan, men
de negativa aspekterna sasom elevernas finmotorik och deras stavning kan paverkas negativt.

Vidare kravs darfor en mer konstruktiv forskning kring hur digitala verktyg bér anvandas i
skolan pa ett satt som gynnar bade elever och larare pa basta maéjliga satt framover.
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Bilagor
Bilaga 1. Informationsbrev

Anvandning av digitala verktyg inom
svenskundervisning.

Kara enké&tdeltagare,

Julia Agurell Blid heter jag och och ldser sista terminen pa grundlararprogrammet med inriktning arskurs 4-6 pa
Lulea Tekniska Universitet. | uthildningen ingar att skriva ett examensarbete som jag valt att skriva inom amnet
svenska.

Syftet med min studie &r att belysa vad larare pa mellanstadiet har fér erfarenheter och tankar kring
anvédndandet av digitala verktyg.

Deltagandet via denna enkat tar cirka 10 minuter. Din medverkan kommer att vara helt anonymt.
Ditt deltagande &r frivilligt och du kan nar som helst vélja att avbryta genom att maila mig pa julagu-
9@student.ltu.se

Resultatet fran studien kommer att presenteras i examensarbetet som kommer att publiceras pa internet.

Har ni fragor gar det bra att maila mig: julagu-9@student.ltu.se
Tack for din medverkan!

Bilaga 2. Intervjuguide

Hur lange har du arbetat som l&rare?
Undervisar du i svenska?
Innehar du lararlegitimation?

e Anvénder du dig utav digitala verktyg i din undervisning?
o Hur ofta sker det? (snittat i veckan)

Vad anvénder eleverna de digitala verktygen till i ditt klassrum?

Vad har du sett for fordelar med anvandningen av digitala verktyg?

Vad har du sett for nackdelar med anvéndningen av digitala verktyg?

Hur paverkas elevers finmotorik?

Hur paverkas elevers motivation?

Hur paverkas arbetsron i klassrummet?

Har du sett nagon forandring i elevernas formaga att stava?

Har du sett nagon forandring i elevernas resultat nar de anvander sig utav
digitala verktyg? (exempelvis provresultat)

o O O O O



Bilaga 3. enkatfragor

Godkénner du att din medverkan i denna enk&t anvands | en studie kring larares *
uppfattningar kring digitala verktyg i skolan?

Markera endast en oval.

Innehar du lararlegitimation?
Markera endast en oval.

C JJa

) Ngj

Undervisar eller har du undervisat | &mnet svenska?
Markera endast en oval.

™

s

[ JNej

Anvander du dig utav digitala verktyg i din undervisning?

Markera endast en oval.

Fa

I'\. .: "J'a

) Nej



MNar anvander eleverna digitala verktyg?
Markera alla zom galler.

|_| Mar de |aser texter

|| Nar de skriver texter

|:| Mar de ser andra visuella stéd =4 som videor
|:| MWar det finns tid dver pa lektionema

| | Mar de gir presentationer

|:| Mar de spelar elevspel
[ ] thurigt:

Vilka positiva effekter kan du se av anvéndningen av digitala verktyg?

Markera alla zom géller.

|| Bkat motivation

|_| Stdrre engagemang

|:| Battre arbetsro

|_| Battre stavning i elevernas texter

| | Bittre elevresultat, exempelvis pa prov, diagnoser eller skrivuppaifter

[ ] thurigt:

Vilka negativa effekter kan du se av anvandningen av digitala verktyg?

Markera alla som géller.

|:| Sdmre finmotorik

| | Samre arbetsro

|:| Samire stavning

|:| Samre engagemang

[ ] Samre elevresultat, exempelvis pa prov, diagnoser eller skrivuppoifter

Finns det ndgot annat som du tror &r viktigt att veta kring anvandningen av
digitala verktyg i klassrummet?



