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Forord

Vi vill forst och framst tacka eleverna som vi fatt formanen att lara kinna och arbeta med. Vi
vill dven tacka véra praktikhandledare for deras engagemang. Sist vill vi ocksa tacka vér
vetenskapliga handledare vid Luled tekniska universitet, Eva Juhlin, for gott samarbete som
har hjélpt oss vidareutveckla vart arbete.
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Abstrakt

Vart syfte med detta arbete var att pa ett lustfyllt sétt, genom lekar och spel forsoka fa
eleverna att inse att matematiken &r och kommer att vara en del av deras vardag samt att
kommunikationen kan fungera som ett stdd for matematikinldrningen. Vi ville &ven arbeta
med att oka intresset hos eleverna for matematik. For att undersdka detta anvénde vi oss av
lekar, spel, sagor samt en enkét. Enkédten gav vi ut i borjan och i slutet av var praktik for att
kunna jdmfora dessa. Vi fick mycket positiv respons av eleverna pa véira genomforda
ovningar. Dock blev resultatet av var undersdkning inte som vi hade hoppats pa, vi kunde se
att eleverna hade svart att géra kopplingen mellan vara 6vningar och matematik. Detta tror vi
beror pa att mattebokens centrala roll i undervisning och inldrning ar svar att rubba pé under
sé kort tid som sju veckor. Vi anser att detta problem inte gar att 16sa endast inom skolans
verksamhet. Det &r ett 1angsiktigt arbete dér en attitydfordndring méste ske i samhéllet i stort.
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Inledning

Vi har under ldrarutbildningen vid Luled tekniska universitet genomfort ett antal
praktikperioder p& olika skolor runt om i Norrbotten. Vara observationer pd dessa
praktikplatser &r att matematiken ar ndgot som barnen forknippar med ldromedel, regler, ritta
svar och automatisering (eleven reflekterar inte dver t ex. teckendndring, utan réknar vidare
pa samma sitt som tidigare). Ménga av eleverna har vid skolstarten ett brinnande intresse for
dmnet matematik. Detta intresse verkar dock gé& forlorat négonstans pd vigen genom
grundskolan. Vi tror att detta beror mycket pa ldrarens, elevernas och sist men inte minst
omgivningens syn pd matematikinldrning. Av tradition &r dmnet starkt knutet till det
laromedel som anvdnds. Om man tittar pa utvecklingen av andra d&mnen i skolan si ser man
att laromedlet inte alls har samma avgoérande betydelse. Vad detta beror pd kan vi bara
spekulera i. Vi tror att det i manga fall bottnar i en osékerhet hos ldraren. Det finns en
trygghet i att ha ett liromedel som man kan f6lja. Pa det viset kan l4raren forsdkra sig om att
den tagit upp de flesta momenten som fOrviintas tas upp. Aven om lirobdcker och
tavelgenomgéngar dr ett sdtt att undervisa pa sé tror vi att béttre resultat kan uppnds med
okade inslag av uppgifter som for eleverna dr mer verklighetsanknutna. Vi har manga ganger
under var utbildning fatt liara oss hur viktigt det ar att fa in s4 manga sinnesintryck i
undervisningen som mojligt.

Vi anser att grundskolan oftare borde ta till vara pa forskolans arbetssatt, dar leken utgor
navet 1 inlarningen. Leken dr ndgot som tillhor de flesta barns vardag och bor déarfor utnyttjas.
Barn trénar dven sin kommunikativa formaga genom lek och spel. Det gor att man pa ett
naturligt och lekfullt sétt kan fa in matematiska begrepp och termer i undervisningen. Barnen
lar sig dven att samarbeta med hjilp av lek och spel. Vi vill darfor i detta arbete anvénda oss
av lek och spel for att bibehalla och 6ka elevers intresse och forstaelse for matematik.



Bakgrund

Koppling till styrdokumenten

Ldroplan for det obligatoriska skolvisendet, forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo 94)

Vi har granskat Lpo 94. Dir betonar man att undervisningen ska utgé fran det enskilda barnet
och dess erfarenheter. Aven vikten av att utveckla lust och nyfikenhet att lira tas upp. Enligt
laroplanen skall undervisningen vara saklig och allsidig. Léraren skall arbeta for att stirka
elevens vilja att ldra och elevens tillit till den egna forméagan. Skolan har ett uppdrag att
frimja larande dér individen stimuleras till att inhdmta kunskaper. I skolan &r skapande arbete
och lek védsentliga delar i det aktiva larandet. Sarskilt under de tidiga skolaren har leken stor
betydelse for elevens inlédrning (Lpo 94).

Genom att ge eleven rika mdjligheter till att samtala, s& utvecklar de sina mojligheter att
kommunicera och dirmed fa tilltro till sin sprékliga formaga. Detta géller dven inom
matematiken. Sjdlvstindigt arbete och samarbete i grupp ér utvecklande for eleven och ska
dérfor ingd i undervisningen. Enligt Lpo 94 "skall liraren strdva efter att i undervisningen
balansera och integrera kunskaper i sina olika former". Ocksd samarbetet mellan skola,
forskoleklass och fritidshem papekas eftersom det berikar elevernas utveckling och ldrande.
Leken ar en visentlig del i forskolans och fritidshemmets verksamheter.

Kursplan for matematik

Vi har ocksa tittat pa kursplanen i matematik for grundskolan. Elevens aktiva ldrande tas upp
dven hdr. Barnets delaktighet i matematikundervisningen betonas, det ska utveckla ett eget
tankande och en tro pa sin egen forméiga. Undervisningen ska stréva efter att fa eleven att inse
att matematiken dr en del av samhéllet och inte bara anvénds i skolan. Matematiken bor &dven
bedrivas praktiskt och inte bara teoretiskt. Detta for att eleven ska inse att matematiken dven
ar ett skapande dmne.

I kursplanen for matematik for grundskolan star det att eleverna i slutet av femte skolaret ska
ha uppnatt foljande:

"Eleven skall ha forvirvat sadana grundlidggande kunskaper i matematik som behovs for
att kunna beskriva och hantera situationer och l6sa konkreta problem i elevens narmiljo."
(Kursplan f6r matematik for grundskolan, sid. 1)



I kursplanen i matematik stir dessa strdvansmaél:
Skolan skall i sin undervisning i matematik stréva efter att eleven

e utvecklar intresse for matematik samt tilltro till det egna tinkandet och den egna formégan
att lara sig matematik och att anvinda matematik i olika situationer,

e matematik ir en levande ménsklig konstruktion som omfattar skapande, utforskande
verksamhet och intuition.

e matematik har nira samband med andra skolamnen. Eleverna hamtar erfarenheter fran
omvérlden och far dirmed underlag for att vidga sitt matematiska kunnande.
(Kursplanen fér matematik for grundskolan, sid. 1)

Kunskapsformer

"Kunskap ér inget entydigt begrepp. Kunskap kommer till uttryck i olika former sasom
fakta, forstaelse, fardighet och fOrtrogenhet - som forutsitter och samspelar med
varandra."

(Léroplan for det obligatoriska skolvésendet, forskoleklassen och fritidshemmet, s. 8).

Det finns kunskaper av méanga olika slag. I Skola for bildning (1992:94) beskrivs fyra olika
kunskapsformer. Dessa fyra former é&r fakta, forstaelse, fardighet samt fortrogenhet.
Kunskaperna kan uppnas pé varierande sétt i skolan, till exempel genom lek, spel och samtal.
Med hjélp av de fyra kunskapsformerna kan man fa in dessa pa ett lustfyllt och givande sétt i
undervisningen. Mellan dessa fyra former maste det finnas en balans eftersom de
kompletterar varandra och utgdér varandras forutséttningar. Det finns dock ingen inbdrdes
ordningsf6ljd, det vill sdga att alla former &r lika viktiga och behover inte komma i den
ordning som vi skrivit nedan. Forstielsen kan till exempel leda till att eleven tar till sig fakta.

e Fakta — dessa kunskaper bestar av information och regler. Vi vet att nagot forhaller sig pa
ett eller annat satt.

e Forstaelse — kunskapen blir en forstaelse nir vi uppfattar meningen eller inneborden av de
faktakunskaper vi har. Fakta och fOrstaelse &r nidra sammanbundet, fakta &r en av
forstaelsens byggstenar samtidigt som forstaelsen avgor vilka fakta vi kan se och uppfatta.

e Firdighet — ndr vi vet hur nagot fungerar eller hur det ska goras samt kan utfora det dé har
kunskapen blivit en fardighet.

e Fortrogenhet — Fortrogenhetskunskapen dr ofta forenad med sinnliga intryck och
upplevelser. Den bygger mycket pa intuition och omdome. Genom att utféra olika
praktiska verksamheter lér vi oss hur de ska utforas. Genom erfarenheter av ménga unika
situationer lér vi oss se likheterna i olikheterna.

Tidigare forskning

Jean Piaget (1896-1980) dr en av de stora inom utvecklingspsykologin. Manga av hans tankar
lever fortfarande kvar i dagens pedagogik. Han var grundaren till den pedagogik som sedan
Lev Vygotskij (1896-1934) vidareutvecklade. De ansig bada tva att man skulle utgd fran det



vixande barnet samt att det var eleven som skulle vara aktiv och inte att ldraren och
laromedlen skulle st i fokus. Aktiv nyfikenhet menade Piaget var kdrnan i intelligensen,
"kunskapsmedvetenhet véixer fram ur handlingar". Skillnaden mellan Piagets och Vygotksijs
tankar var det sociala samspelets inverkan hos barnen. Piaget menade att barnet behovde
konkret material och upplevelser for att utvecklas. Vygotskij diremot ansdg att ingen
utveckling kunde ske utan det sociala samspelet (Hwang, Nilsson 1999).

Vygotskijs pedagogik baseras pd att ldraren ska vigleda eleven genom skoltiden. Den
bedrivna undervisningen maste hela tiden syfta till elevens framtid, detta for att eleven ska
kdnna nytta och motivation med sitt lirande (Hwang, Nilsson 1999).

Enligt Vygotskij sa leder symbol- och rollekar barnets mentala utveckling framat och maéste
dérfor vara centrala inslag i grundskolans pedagogiska program. Lekens parallell i skolan &r
undervisningen och skolans undervisning syftar enligt Vygotskij till att elevens
vardagsbegrepp ska omvandlas till vetenskapliga begrepp. Undervisningen ska med andra ord
resultera i kunskap som kan tillimpas i olika framtida situationer. Elevens mentala utveckling
ar en stindigt pagaende rorelse. Undervisning kan skapa inldrningstillfallen som fér denna
rorelse framat. Den mentala utvecklingen dr en konsekvens av att eleven lar ndgot nytt som
fordndrar dennes medvetande om omvérlden (Stensmo 1994).

”For Vygotskij ér spraket ett kommunikationsmedel och bérare av den kunskap och de
erfarenheter som ménskligheten utvecklat.” (Malmer 1997, sid.37).

Vygotskij menar att barnets forsta forhallande till ordet &r socialt; barnet blir medvetet om att
de kan kontrollera sin omvérld med ord och att det kan bli kontrollerat av omvérlden med ord.
Orden medfor att man kan kommunicera med omvérlden. Efterhand blir spraket ett redskap
for tinkandet. Orden gor det mojligt for barnet att kld sina tankar i ord, 16sa problem och
planera. Da barnet stélls infor problem talar det hogt till sig sjélv, tdnker hogt och ger sig sjédlv
instruktioner vid problemldsning (Stensmo 1994).

”Orden tjdnar inte som uttryck for en fardig tanke. En tanke som omsitts i ord,
omstruktureras och fordndras. Tanken uttrycks inte i ordet — den forloper i ordet.”
(Stensmo 1994, sid.156).

Matematikimnet

Malmer (1997) anser att matematikdmnet har hog status och ofta forknippas med teoretisk
kunskap. Dartill kommer i manga fall en stark betoning av d&mnets formella sida, vilket kan
himma kreativa och okonventionella inslag i matematikundervisningen. Men om skolan vill
strdva efter att ge eleverna en god beredskap infor deras vuxenliv, maste den i flera avseenden
omprova savél innehall som arbetssitt. Ju hogre upp i arskurserna eleverna kommer, desto
mer uppfattar de matematiken som ett svart skolimne — ett &mne som de for ovrigt dr vél
medvetna om har “hog status”. Av det skilet drabbas ocksa manga elever av dngslan, till
exempel infor prov.

Fortsatt skriver Malmer att inom matematiken i skolan dverbetonas i alltfor stor utstrickning
den féardiga slutprodukten - det vill sdga det korrekta svaret. Det dgnas alldeles for lite intresse
at den viktiga process som leder fram till ett resultat. En viktig orsak dr givetvis att det ar sé
mycket enklare att méita ett resultat dn att viardera en inldrningsprocess. Ett resultat 4r i princip



ritt eller fel. En sadan kvantitativ beddmning fran lérarens sida leder ocksé till att eleven
mycket snart finner det olonsamt att forsdka forsta. Istéllet inriktar eleven sig pa att memorera
och kopiera, vilket inte medverkar till att de utvecklar vare sig logiskt tinkande eller
kreativitet. Vi anser att med lek, spel och sagor kan man &verfora fokus fran slutprodukten till
larandeprocessen.

Kommunikationens betydelse inom matematiken

I kursplanen for matematik gér att 1dsa:

"Utbildningen i matematik skall ge eleven mojlighet att utdva och kommunicera matematik i
meningsfulla och relevanta situationer i ett aktivt och dppet sokande efter forstaelse, nya
insikter och 16sningar pé olika problem."

(Kursplan for matematik for grundskolan, sid.1)

Spraket ar ett nodvandigt medel for att bygga upp och utveckla begrepp och forestdllningar
om matematiska forhallanden. Det har av det skilet stor betydelse for inldrningen, dérfor bor
det dgnas betydligt mer tid 4t detta moment dn vad det gor idag. Att bygga upp talbegrepp ar
en omfattande process som stracker sig 6ver hela skoltiden. Fran borjan sker det bland annat
genom laborativa dvningar och jimforelser av antal (Malmer 1992).

Enskild tyst rdkning och gemensamma genomgéangar av uppgifter dominerar i allminhet
lektionerna i1 den svenska skolan. Eleverna far god tréning att rdkna, men inte tillfélle att
analysera och l6sa problem, argumentera for sina 16sningar eller befédsta begrepp (Nédmnaren
Tema — matematik ett kommunikationsdmne 1996 uppl.1:6)

I Nédmnaren Tema — matematik ett kommunikationsdmne skriver man att resultaten starkt
hinger samman med hur arbetet i skolan organiseras och hur tiden f6r matematik anvinds.
Skolans arbetsformer och arbetssétt samt elevernas mdjligheter till inflytande &r av betydelse
for att svara mot de krav pd kommunikationsférmaga, kreativitet och sjilvstdndighet som ett
framtida samhalls- och arbetsliv stéller.

Skolans matematikundervisning ska modta och utveckla barnens uppfattningar om vad
matematik dr, vad matematiken kan anvindas till och hur man lar. For ldraren blir det darfor
viktigt att undersoka hur eleven tanker och lér. Lérarens roll blir dven att utmana eleven med
fragor, uppmuntra dem att soka svar, tala med dem om mojliga 16sningar samt fa dem att gora
egna upptickter och skaffa ny kunskap. For att man ska kunna anknyta till barnets kunskaper
och nyfikenhet samt att se matematikens virde, mojligheter och sociala sammanhang sé
behdver man sdka matematiska aktiviteter utanfor laromedel och stenciler. For att gora detta
kan man utnyttja det som héinder i elevens vardag for att utveckla tal- och rumsuppfattning
och for att visa det meningsfyllda i matematiken. Det géller att ta vara pa mojligheter till
resonemang med elever och mellan elever kring matematiken. Man kan tala om begrepp och
metoder, hur de beskrivs, tolkas, anvénds och utvecklas i spontana situationer och
organiserade aktiviteter (Ndmnaren Tema — matematik ett kommunikationsdmne 1996).

I Malmers bok (1997) beskrivs Jens Allwoods téinkande. Enligt honom kan vi tdnka utan att
tala men inte tala utan att tdnka. Spraket ar ett stindigt nddvindigt instrument for tanken.
Malmer har sjilv gjort studier dér hon funnit att spraket har stor betydelse. Undersékningarna
har visat att &ven om eleverna kunnat dra logiska slutsatser och funnit Idsningar till problem
sa kan de inte alltid motivera med ord vad de gjort eller beskriva resultatet. Detta visar att det



ar skillnad mellan tanke och sprak samt hur viktigt det dr for eleverna att fa tillgang till ett
stort ordforrdd och mojligheter att 6va pé sin sprakliga forméga.

Enligt Malmer (1992) kan spréket i vissa fall fungera som en barridr. Lirarens forsok att
formedla begrepp med ord misslyckas ibland tack vare att eleven helt enkelt inte forstar vad
lararen sdger. Malmer konstaterar dven att det nog tyvérr dr manga elever som uppfattar
matematiken som ett frimmande sprak, som de kidnner vildigt lite gemenskap med.

Lekens betydelse inom matematiken

”Matematikerna sdger att matematik framforallt &r: fantasi, lek, intuition — och till och
med en smula galenskap. Matematik dr méarkliga tankekonstruktioner, som borjar leva sitt
eget liv.” (Emanuelsson 1999, sid.92).

"Att se matematiken som en lek &r, menar Ganelius, en bra utgdngspunkt om man pa 'ett
givande och naturligt sétt skall ndrma sig den'." (Unenge.J, Sandahl.A, Wyndhamn.J 1994,
sid.18).

Malmer (1997) anser att flertalet elever och dven vuxna har en ldngt stérre formaga att
praktiskt 16sa uppgifter dn de har forméga att ldsa och tyda motsvarande textuppgift. Hon
menar att bara de inte vet att det 4r matematik, s& har de inte heller nagot problem att 16sa
uppgifterna. Om barn fir arbeta med hand och 6ga i kombination med att de berdttar vad de
gor och ser, blir forutsittningarna for deras begreppsbildning visantligt storre. De laborativa
inslagen tycker de dr roliga och da gér det ocksa lattare att tinja pa den annars ganska
kortvariga koncentrationsférmégan.

Att leken ér ett anvindbart redskap for pedagoger ansdg Friedrich Frobel (1782-1852) redan
pa 1800-talet. Han framhdll leken som barnets naturliga uttrycksform. Idag vet man dven att
ju fler sinnen som tas i ansprak, desto storre forutsdttningar finns for att barnet ska kunna
bilda hallfasta begrepp (Malmer 1997).

Kaye (1994) menar att leken forsétter barnet i ritt sinnesstimning for att ldra sig svéra saker.
Barnet slappnar av under leken - och koncentrerar sig. Barnet kastar sig in i1 lekens vérld pa ett
sitt som de aldrig skulle géra om det géllde att fylla sidor i arbetsbocker. Rétt utvalda lekar
och spel kan hjilpa barnet att léra sig i stort sett allt de behdver for att klara av elementér
matematik. Lek och spel erbjuder ett sitt for fordldramedverkan i barnens undervisning. Allt
fordldrarna behdver gora ér att foresld en lek for sina barn och sitta igang att leka, i samma
anda som de annars leker med sina barn. Detta minskar pressen péd fordldrarna som inte
behover kédnna att de maste vara bra pd matematik for att kunna hjélpa sina barn i
utvecklingen. Leken beféster redan framgangar hos dem som é&r duktiga i matematik och ger
stod &t dem som behover det.



Syfte

Vart syfte med detta arbete ar att pa ett lustfyllt sétt, genom lekar, spel och sagor, forsoka fa
eleverna att inse att matematiken &r och kommer att vara en del av deras vardag samt att
kommunikationen kan fungera som ett stod for matematikinlarningen. Vi vill 4ven genom
detta arbetssétt 6ka intresset hos eleverna for matematik.

Med elevernas vardag menar vi forutom skolan och ldromedlen, 4ven den omvirld de lever i.

Metod

Vi valde mellan att gora en anonym enkétundersokning eller intervjuer. P4 grund av att vi
ville ha ett sd stort underlag som mojligt for var undersokning valde vi enkdtmetoden.
Enkédtmetoden fungerar dven béttre for oss eftersom vi inte hade speciellt 1dng tid pa oss att
utfora var undersokning. Carlsson (1990) menar att det gér snabbt att samla in ganska stora
mingder data med enkédtmetoden. Vi liksom Carlsson anser att nackdelarna med intervju, det
vill sdga kvalitativ forskning, bland annat dr att det &r tidskrdvande och svért att fa god
reliabilitet. Vi anvinder oss darfor av ett kvantitativt bearbetningssétt, i form av enkéter, som
det beskrivs i Patel och Davidson (1994).

Sammanstillningen av vart insamlade material redovisar vi med hjélp av statistik, eftersom vi
anser att det ger ett tydligt och lattoverskadligt resultat. Den deskriptiva statistiken, det vill
sdga stapeldiagram, anvinds for att i siffror ge en beskrivning av det insamlade materialet.
Det 4r denna form av kvantitativ undersokningsmetod som vi har arbetat med.

Testgrupp

Vi genomforde var slutpraktik i en 1-2:a samt en 3:a. Véar undersdkning baserades pa elever i
ar 2 (12 elever) och ar 3 (24 elever). Vi gjorde inte nagot urval i klasserna for att fa si brett
resultat som mojligt. Séledes arbetade vi med bade pojkar och flickor.

Bortfall

Vid det forsta enkdéttillféllet var en elev franvarande pa grund av sjukdom. Dessutom hade vi
bristfilliga svar pa flera av frigorna. P4 fraga ett angavs ett svar for mycket av en elev. Aven
pa friga tre var det tre stycken som hade angett ett svar for mycket. Pa fraga fyra var det atta
stycken som hade ett svar for lite och en som svarat ett for mycket.

Vid det andra tillfillet hade vi ett bortfall pa fyra elever, varav tre var sjuka och en hade
flyttat. Vid detta tillfdlle hade vi endast tva bristfilliga svar pa fraga fyra. En elev vigrade
svara och en gav endast ett svar. Vi har i resultatet ej redovisat de bristfilliga svaren.



Genomforande

Overgripande tidsplan for examensarbete

Dec. 2001 April/Maj 2002 April/Maj 2002 Maj-Sept.2002
PM:et skrivs, Praktikplats Bakgrund, Planering av
ldmnas in for faststills. syfte och - under-
godkénnande. metod SkflVS, sokningens

lamnas in f6r genomforande
godkinnande.

Okt.-Nov. 2002 Dec.2002 Jan.2003

Praktik och Resultatet Opponering

undersdkning sammanstélls. och god-

genomfors. kidnnande av

examensarbete.
Overgripande tidsplan for praktikperiod
Vecka 1 Vecka2 Vecka3 Vecka 4 Vecka5 Vecka 6 Vecka7
i i i >

Enkit delas ut. 1-2 Lek/spel 1-2Lek/spel 1-2 Lek/spel 1-2 Lek/spel 1-2 Lek/spel 1 Lek/spel

1 Lek/spel

Enkdat delas ut

I borjan av véar praktikperiod delgav vi eleverna en enkit for att undersoka deras synsétt pa
matematiken. Samma enkét delgavs eleverna i slutet av var praktik och resultatet jamfordes
med det forsta. Jamforelsen redovisas i diagramform.

Vi utformade enkéten pa ett lekfullt och lattforstaeligt sétt, sé att barnen skulle f& mojlighet att
kdnna ett engagemang for véar undersokning. [ stillet for det gamla och forlegade
enkétsystemet med kryssfragor inriktade vi oss pa att fdnga deras intresse/nyfikenhet. Detta
gjorde vi med hjdlp av bilder och rolig text.




Mellan de béda enkdttillfillena genomforde vi ett antal olika dvningar. Vi anvédnde oss av

lekar, spel och sagor som vi nedan nédmner.

e Valle Vampyr - riknesaga (se Bilaga 1)
e Blandade rdknesagor (se Bilaga 2)

e Hemligt nummer - mattelek (se Bilaga 3)

e Omf6rdelning - mattespel (se Bilaga 4)

e Gooney fran yttre rymden - rdknesaga (se Bilaga 5)

e Mattegator fran Pymm - rdknesagor (se Bilaga 6)

e Raka sparet - mattespel (se Bilaga 7)

Resultat

Insikt om koppling mellan vardag och matematik.

Fraga 1

30

25

20 T

Antal svar

-

1 IJ I

=

Matteboken Skolan Laxa Dator Affaren

Alternativ

Sport

Lek och spel Annat

Figur 1. Diagrammet visar vad eleverna tinker pa ndr de hor ordet matematik.

O Enkat 1
W Enkat 2

Som framgar i figur ett har elevernas koppling mellan matematiken och matteboken/lédxa okat.
Detta kan vi sdga pd grund av att svarsfrekvensen Okade signifikativt vid det andra
enkdittillfallet. Denna 6kningen stod dock endast den ena klassen for. Svarsfrekvensen hos de
Ovriga alternativen skolan, dator, sport, affaren, lek och spel samt annat minskade vid det
andra enkdéttillfallet. Alternativet lek och spel minskade dock markant.
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Fraga 3

10
OEnkéat 1
B Enkét 2

Antal svar

2 .
0 T T T T
Pa jobbet Hemma Aldrig | affaren Annat

Alternativ

Figur 2. Diagrammet visar ndr eleverna tror att vuxna anvinder matematik.

I figur tvéd kan utldsas att uppfattningen har fordndrats om matematiken i vuxnas vardag. Vid
andra enkittillfillet 6kade svarsfrekvensen for alternativet pa jobbet och minskade med
ungefar lika mycket for alternativet i affiren. For de 6vriga alternativen hemma, aldrig och
annat har svarsfrekvensen forandrats litet eller inget alls.
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Fraga 5

35

30

25

20

O Enkat 1
W Enkat 2

Antal svar

Mamma och pappa Lararen Rékna ut boken Dator Pengar Jobb Annat

Alternativ

Figur 3. Diagrammet visar varfor eleverna anser sig ldra matematik.

Vid andra enkattillféllet kan man i figur tre se att en 6kning av svarsfrekvensen har skett for
alternativen jobb och pengar. De Ovriga alternativen mamma och pappa, léraren, rdkna ut
boken och annat har svarsfrekvensen minskat. For alternativet dator ar svarsfrekvensen
oforéndrad.
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Elevens intresse for matematik.

Fraga 2

s O Enkét 1
W Enkét 2

Antal svar

: . . S

Jatteroligt Roligt Ganska roligt Ganska trakigt Trakigt Jattetrakigt

Alternativ

Figur 4. Diagrammet visar vad eleverna tycker om dmnet matematik.

I figur fyra har svarsfrekvensen vid andra enkittillfdllet avsevirt minskat for alternativ
jatteroligt. Aven for alternativ roligt, trakigt och jéttetrakigt har svarsfrekvensen minskat
nagot. Svarsfrekvensen for alternativ ganska roligt 6kade markant och f6r alternativ ganska
trakigt var 6kningen liten.
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Kommunikation som stod for matematikinlarning.

Fraga 4

30

25

20 T—

O Enkét 1
W Enkét 2

Antal svar
o
I

H B

Arbeta ensam Genomgang Arbeta m. kompis Hemma Annat material

Alternativ

Figur 5. Diagrammet visar ndr eleverna bdst anser sig ldra matematik.

I figur fem kan man se att for alternativ arbeta ensam, genomging och hemma har
svarsfrekvensen knappt 6kat vid andra enkattillfallet. For alternativen arbeta med kompis, och
annat material har svarsfrekvensen knappt minskat vid samma enkéttillfalle.
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Diskussion

Reliabilitet och validitet

Nar det géller reliabilitet i vart arbete sé dr det i grund och botten den ménskliga faktorn som
paverkar vér undersdkning. Aven om vi har forsokt att inte stilla ledande fragor s& kan vi
naturligtvis ha péverkat eleverna omedvetet. Nagot som dven styr resultatet &r att eleverna blir
paverkade av varandra. Dagsformen hos eleverna paverkar ocksa resultatet. Aven storleken pa
gruppen har en viss betydelse. Vi valde vid forsta enkdttillfallet att gora undersékningen i
helklass, vilket visade sig vara mindre lyckat. Det var svart att hinna hjidlpa de ldssvaga
eleverna och i den stora gruppen péaverkade eleverna varandra. Vid andra enkittillfillet valde
vi dérfor att genomfora undersdkningen i mindre grupper, vilket gav en bittre validitet.

Vi anser att véra enkitfragor dr vl forankrade i1 vart syfte och ddrmed 6kar validiteten for var
undersokning. Vi har forsokt att utforma enkatfragorna pa ett enkelt och lattforstaeligt sitt.
Eftersom alla elever ligger pa olika utvecklingsnivaer sé ar det svart att tillgodose allas behov.
Lasformagan och ldsforstaelsen varierar kraftigt hos eleverna och darfor kan frdgorna anses
svéra for vissa. Detta gor att eleverna tolkar fragorna olika och kan darfor ha paverkat deras
svar.

Det relativt stora bortfallet i var undersokning leder till en minskad reliabilitet. Vi fick en del
bristfalliga svar, men en viss del av bortfallet kunde vi dock inte paverka pa grund av flytt och
sjukdom. Slutligen vill vi paskina att dven barnens mognad kan ha paverkat resultatet.
Elevernas laga &lder kan innebéra att de har svart att se kopplingen mellan de 6vningar vi
gjort 1 matematik. Det kanske krdvs att man for en diskussion efter varje Ovning for att
medvetandegora eleverna om att lek, spel och sagor kan vara matematik. Det dr svart att
genomfora lingre Ovningar med elever i de ligre &rskurserna, jimfort med elever i hogre
arskurser. Detta eftersom de yngre elevernas koncentrationsférmaga ar kortvarig

Resultatdiskussion

Vi ville att eleverna sjélva skulle inse att matematiken dr en del av deras vardag och inte bara
en del av skolarbetet i form av matematikboken och ridknestenciler. Vi ville d&ven oka lusten
for &mnet matematik genom att anvinda oss av lek, spel och sagor. Detta for att det &r ett av
strivansmalen i Lpo 94 att eleven utvecklar intresse for matematik och lir sig att anvénda den
i olika situationer. Eftersom eleverna redan &r inne i det traditionella tinkandet nér det géller
matematik s& dr det svart att pa endast sju veckor bryta monstret. Vi har upplevt att det
traditionella tinkandet finns savéil inom som utanfor skolans verksamhet Det hér dr, anser vi,
dérfor ett 1angsiktigt arbete dér en attitydfordndring méste ske i samhéllet i stort. Det kan dock
vara en fordel att arbeta med sddana Gvningar som vi gjort med elever i ldgre arskurser.
Eleverna har inte varit lika ldnge i det traditionella synséttet och kan ha ett mer 6ppet sinne én
de éldre eleverna.
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Insikt om koppling mellan vardag och matematik

I det forsta diagrammet kan man se att kopplingen mellan matematik och matteboken/ldxa har
okat trots vart arbete med lek, spel och sagor. Vi upplever att det beror pa att eleverna anser
att de gatt miste om rena réknetillfdllen i matteboken nér vi genomfort vara lektioner. De
kunde siledes inte se kopplingen mellan vira Ovningar och matematik. Pedagogerna i
verksamheten har en genomgéaende syn pé att matteboken har en central roll i undervisningen.
Detta avspeglar sig givetvis hos eleverna. Enligt Lpo 94 sa bor matematikundervisningen
bedrivas bade praktiskt och teoretiskt. Detta for att eleven ska inse att matematiken ir ett
skapande dmne. Vi anser att man i den verksamhet som vi varit i inte till fullo uppfyller detta.

Nér det géller den stora 6kningen av kopplingen mellan matematik och l4xa har vi en annan
forklaring. Under var praktikvistelse sd samtalades det i den ena klassen om mattelédxans vara
eller ickevara. Vi tror att eleverna har paverkats av dessa samtal som forts bade i hemmen och
pa skolan pa grund av att 6kningen endast skett i den klassen.

Det andra diagrammet visar att eleverna upplever matematiken mindre lustfylld vid det andra
enkdittillfallet. Detta resultatet forvanade oss eftersom vi har fétt sd bra och positiv respons pé
véra Ovningar. Manga av vara dvningar ville eleverna gora flera gdnger. Vi tror att resultatet
bottnar mer i matematikboken &n de lekar, spel och sagor som vi genomforde. Manga av
eleverna befann sig i nya avsnitt i matteboken som upplevdes som svara och darmed trékiga.
For att inte paverka resultatet valde vi att inte diskutera vara ovningar med eleverna. Vi
mérkte dock att de hade svart att sjdlva se sambandet mellan de 6vningar vi genomforde och
matematik.

I det tredje diagrammet dér vi ville fa fram elevernas syn pa vuxnas anvéndande av matematik
har i stort sett endast en forflyttning skett mellan jobbet och affiren. Vad vi har
uppmérksammat i och med denna fraga 4r att eleverna inser att vuxna anvinder matematik i
sin vardag men har svart att géra den kopplingen nér det giller dem sjélva.

Elevens intresse for matematik

Det fjarde diagrammet visar ingen storre skillnad mellan det forsta och andra enkattillfdllet.
Séttet de sjdlva anser sig ldra matematik pé ar saledes oférdndrat. Man kan i diagrammet se
att majoriteten av eleverna upplever sig ldra matematik b#st genom att arbeta ensam i
matteboken och eller hemma. Av dessa tvé alternativ dr det flest elever som valt det forsta.
Detta tolkar vi som att eleverna sjdlva inte anser att kommunikation &r viktig for deras
matematikinlirning. Aven hér tror vi att eleverna inte uppfattar andra inlirningsformer #n
matteboken som en killa till kunskap. Malmer menar att spraket &r ett viktigt medel for att
utveckla, bygga begrepp och forestillningar om matematiska forhallanden. Aven vi anser att
spraket och det sociala samspelet dr nodvéndigt for inldrning och forstaelse.
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Kommunikation som stéd for matematikinldrning

I det femte och sista diagrammet har en fordndring skett av resultatet. Man kan se att fler
elever har forstatt att de 1dr sig matematik for sin egen framtid. Detta stoder Vygotskijs tanke
om att undervisnigen ska resultera i kunskap som kan tillimpas i framtiden. Vi tror att
eleverna har svart att se behovet av matematik i sin nuvarande vardag. Daremot verkar de ha
lattare att relatera matematik till vuxnas vardag. Det kan bero pa att eleverna har svért att se
sin egen vardag objektivt.

Slutsatser

Vart slutgiltiga resultat kan bero pa olika faktorer. Vi anser att sju veckor ér en alldeles for
kort tidsperiod for att kunna fOrdndra det traditionella synséttet som finns pa
matematikundervisningen och inlérningen i skolverksamheten. Arbetet med att férédndra detta
synsétt krdver tid och engagemang fran bade pedagoger och skolledare. Trots att resultatet
inte blev som vi Onskat sd anser vi att detta arbete har varit ldrorikt for oss. Vi har med detta
arbetssitt sett att eleverna ibland har mer kunskap an vad vi och de sjélva tror att de har.

Vi har dven upplevt att det finns en omedveten dubbelmoral hos vissa pedagoger i skolan. De
ndmner vikten av kommunikation, lek, spel, sagor och andra inldrningsformer inom
matematiken. Nar det vdl kommer till kritan sd &r det matteboken som kommer i centrum.
Som vi skrev i inledningen tror vi att det finns en osékerhet hos vissa pedagoger och dér
fungerar ldromedlet som en trygghet. Vi kan ddremot forsta att det ibland kan vara svart att
motstd alla de pétryckningar som ldggs pd pedagogerna. Patryckningarna kommer inte bara
fran fordldrahall utan dven i vissa fall fran andra kollegor. Det géller darfor att std pa sig som
pedagog och kunna motivera varfér man bedriver den undervisningen man gor.

Fortsatt forskning

Som vidareutveckling av vart arbete kan man studera mattebokens stora roll i
matematikundervisningen. Man skulle d4ven kunna utféra var undersokning pé elever i senare
arskurser.
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Bilaga 1:1

Enkit

e Vad tinker du pa nir du hor ordet matematik?
Ringa in de tva sakerna som du tycker passar bist!
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e Vad tycker du om dmnet matematik?
Mala den del av Ludde Larvs kropp som stimmer bést!




Bilaga 1:2

® Niir tror du att vuxna anvinder matematik?
Ringa in den stjarna du tycker passar bést!

E@%
I affiren <
P4 jobbet l

Annat:

e Nir lar du dig matematik bist?
Ringa in #va alternativ i tavlan.

Arbeta ensam
i matteboken Nér ldraren gar igenom
ndgot fér klassen

Arbeta med kompisar Hemma
Annat material som

till exempel l6sblad
och arbetsschema




Bilaga 1:3

e Varfor lir du dig matematik?

e Mamma eller pappa vill det

e FOor att kunna spela dator

e FOr att rakna ut mattebockerna

e For att fa ett jobb nar jag blir stor
e FOor att kunna anvanda pengar

» Lararen vill det

» Annat




Bilaga 2:1

Valle Vampyr

Den hér mattesagan hittade vi i Peggy Keys bok Mattelekar. Till sagan hade teckningar av
figurerna ritats upp i forvdg pa ett bladderblock sa att alla kunde se de olika personerna i
berdttelsen. Det var nadgonting som eleverna uppskattade mycket. Efter varje uppgift i sagan
sé pratade vi om hur eleverna tinkte nér de riknade ut dem. Sagan blev en sddan succé att vi
fick vidareutveckla den och goéra en uppfoljning pa den. Valle Vampyr genomforde vi endast i
ar tva. Ar tre fick istillet arbeta med mattegator fran landet Pymm, se bilaga 8-10, som passar
deras niva bittre.

Valle Vampyr planerade sitt foddelsedagskalas. Han behdvde tillrackligt med mat at
sig sjalv och sina tre kompisar, Rolf Varulv, Signe Spoke och Cissi Zombie. Valle ville
att alla forst skulle fa tre 6gon som en liten aptitretare. Hur manga égon behdévde
Valle kdépa?

Svar: 3+3+3+3=12

Valle ville ocksa bjuda alla kompisarna pa nagot gott att dricka. Han ville darfér bjuda
dem pa blodcocktail. Fér detta behévde Valle 5 glas blod foér varje person. Hur
manga glas blod behévde Valle sammanlagt till sina cocktails?

Svar: 5+5+5+5=20

Viola Vampyr, Valles mamma ville ge sin en speciell present och kopte sa 16
kanderade aptarmar. Dessa vill Valle dela med sig av till sina vanner. Hur manga
aparmar fick de var?

Svar: 4 stycken var. (4+4+4+4=16)

Rolf Varulv hade verkligen anstrangt sig for att hitta pa en bra present till sin kompis
Valle. Han hade darfor gatt till slaktaren och képt nagra kohjartan. Rolf ville aven att
de andra vannerna skulle fa smaka av lackerheterna, sa han kopte 6 hjartan at dem
var. Hur manga hjartan kdpte Rolf?

Svar: 6+6+6+6=24

Signe Spoke var ett fegt litet spdke som snabbt blev radd for saker och ting. Hans
favoritgodis var branda daggmaskar och nu ville han att Valle skulle f& smaka dessa.
Signe kopte 40 maskar och i varje pase fanns det 10 maskar. Hur manga pasar
kopte Signe?

Svar: 4 stycken pasar (10+10+10+10)

Cissi Zombie var lite smafortjust i Valle sa hon hade képt honom en dddskalle i
fodelsedagspresent. Cissi visste namligen om att Valle gillade att spela fotboll och
tankte att de kunde anvanda skallen till det. Hela ganget spelade for fulla muggar
med den harda skallen. Valle gjorde 8 mal, Rolf 5, Signe 6 och Cissi 7 mal vardera.
Hur manga mal gjorde de tillsammans.

Svar: 8+5+6+7=26

Hela Valles kalas blev en succé och alla hans kompisar langtar redan till nasta ar da
Valle fyller ar igen.



Bilaga 3:1

Riknesagor

De tre foljande rdknesagor, Haxan pa kvastresa, Pa stan samt Kaos pa zoo hittade vi i Peggy
Keys bok Mattelekar. Vi utforde riknesagorna i bade arskurs tvd och tre. Eleverna var
tvungna att hélla all information i huvudet och rdkna utan penna och papper vilket dr en bra
Ovning.

Héxan pa kvastresa

Det var en gang en haxa som bodde i ett gammalt slott med tre svarta katter, fyra
spoken och ett troll. Hur manga varelser bodde hos haxan?

Svar: Atta stycken varelser.

Den har haxan alskade mer an nagot annat att fértrolla manniskor. En onsdag
kallade hon samman sina katter for en resa och ivag for de pa en kvast for att
fortrolla. Snart fick hon syn pa en pojke med en vaska full med godsaker. Pojken
hade tva chokladkyssar, tva karameller och tva tuggummin. Hur manga godsaker
hade pojken?

Svar: Sex stycken godsaker.

Hon foérvandlade tva av godsakerna till spindlar, resten lat hon vara. Hur manga
godsaker hade pojken nu?
Svar: Fyra stycken godsaker.

Spindlarna bdérjade att springa ivag. Pojken blev vettskramd. Men haxan glémde en
sak. Hennes katter var radda for spindlar. Faktum ar att katterna blev sa radda att de
hoppade av kvasten. Kvasten rakade i obalans och bdérjade svanga och skumpa.
Plotsligt ramlade haxan av kvasten. Hon fick fem bulor pa huvudet och sex pa nasan.
Hur manga bulor fick hon sammanlagt? Stackars haxa.

Svar: Elva stycken bulor.

Pa stan

Jag var och handlade i gar. Forst gick jag till skoaffaren. Jag tittade pa massor av
skor. Jag provade tva par réda och tre par bla skor. Hur manga par prévade jag?
Svar: 5 par skor

Jag bestamde mig for att inte kbpa nagra skor. Istallet bestamde jag mig for att kopa
en kostym. S& jag gick till en kladaffar. Dar hangde det tio kostymer pa en
kladhangare. Sju av dem var hemskt fula. De andra var fina. Hur manga var fina?
Svar: Tre stycken kostymer var fina.

Jag beslot mig for att kdpa en av kostymerna. Den kostade fyrahundra kronor. Jag
gav forsaljaren femhundra kronor. Gav jag honom for lite eller for mycket?
Svar: For mycket.

Jag tillbringade tio minuter i skoaffaren och tio minuter i kladaffaren. Hur lange
handlade jag?
Svar: Tjugo minuter.



Bilaga 3:2

Kaos pa zoo

En man gick till djurparken. Han sag fem zebror och sex apor. Hur manga djur sag
han?

Svar: 11 stycken djur.

Plotsligt gick staketet till zebrorna sonder. Tva av zebrorna gav sig ivag. Ur manga
zebror fanns det kvar i inhagnaden.
Svar: Tre stycken zebror.

Mannen bdrjade jaga de bortsprungna zebrorna. Under jakten sprang han ihop med
popcornforsaljaren. Popcornférsaljaren ramlade omkull och med honom popcornen.
Fem pasar popcorn féll i gatan och tre foll pa trottoaren. Hur manga pasar popcorn
hade fallit ner?

Svar: Atta stycken popcornpasar.

Nar zebrorna fick syn pa popcornen kom de springande tillbaka. De ville ata popcorn.
Innan nagon kunde hindra dem hade de satt i sig sex pasar. Hur manga pasar fanns
det kvar?

Svar: Tva stycken popcornpasar.

Da fick mannen en idé. Han gjorde ett popcornspar fran popcornmannen fill
inhdgnaden. Zebrorna fortsatte ata popcorn och innan de visste ordet av var de
tillbaka i inhagnaden.
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Hemligt nummer

Aven denna lek kom fran Peggy Keys bok Mattelekar. Hemligt numer #r en lek som hjilper
eleverna att ldra sig siffrors virde, hogre eller ligre. De maste koncentrera sig pa vad de
Ovriga kamraterna sidger for att komma ihag de tidigare gissningarna. Leken hemligt nummer
gar att utveckla i minga steg och anpassa efter elevernas mognad.. Det &r en bra lek som man
kan leka nir man har en liten stund dver och det kriivs inte nigot material. Ovningen gér ut pa
att en person ténker pa ett nummer, Ovriga personer ska med gissningar komma fram till
vilket nummer det &r.

Vid det forsta tillféllet var det en dvningsledare som ténkte pa ett nummer och eleverna fick
gissa. Man kan bdrja med att sidga till exempel: "Jag tinker pa ett nummer mellan 1 och 50, ni
har 7 gissningar pa er." Nér en elev hade gissat ett tal gav ledaren en ledtrad, det &r hogre eller
lagre dn det gissade numret. Om eleverna lyckas gissa sig till rétt tal pa maximalt sju
gissningar sa vinner de, annars vinner ledaren. Det &r roligt med ett tivlingsmoment i leken.

Vid senare tillfdllen fick eleverna i klassen i tur och ordning sjélva vara den som tinkte pa ett
nummer och de 6vriga eleverna fick gissa.

Genom att dndra antalet siffror i intervallet och antalet gissningsforsok sa kan man oka eller
minska svarighetsgraden. Det vi inte hann gora, men som man skulle kunna ha gjort som
vidarutveckling ar att lata eleverna arbeta i par och gissa pa varandras hemliga nummer



Omfordelning
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Det hir spelet kom frén en annan av Peggy Keys bocker, Inldrmingslekar. Omfordelning ar ett
mattebingospel dér syftet dr att eleverna ska trina pa positionssystemet. Det gor dven att
eleverna triinas pa att uttrycka samma mingd pa olika matematiska sitt. Ar tv repeterade och
trénade pé tiotal och ental medan ar tre trinade dven pé hundratal.

Tillvigagangssitt

Eleverna fick var sin spelplan och spelmarker, alla spelplaner hade samma tal men dessa var
omblandade sé ingen spelplan var den andra lik. Kandidaten lédste upp ett bingotal till exempel
ett hundratal 4tta tiotal och arton ental vilket ger etthundranittiotre, det géller da for eleverna
att lokalisera talet pé spelplanen och markera den. Eleverna fick bingo nér de hade fyra i rad,
antingen lodrat, vagrit eller diagonalt. Det giller for pedagogen att kdnna av nér det dr dags

att avsluta spelet.

Exempel pa bingokort ar tre:

1 Hundratal
8 Tiotal
18 Ental

Exempel pa spelplan éar tre:

332

573

535

466

371

427

425

250

503

519

541

367

365

154

176

243

484

338

287

121

246

396

269

159

482

548

280

233

455

514

225

118

404

501

199




Gooney frin yttre rymden:
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Grundidén till den hdr riknesagan hittade vi ocksd i Peggy Keys bok Inldrningslekar.
Eleverna fick till den hidr beridttelsen penna och papper for att fi skriva och rita under
ovningen. Inledningsvis fragade 6vningsledaren om nagon hade hort talas om en Gooney. Det
hade ingen. Sedan berittades for eleverna att Gooneysar &dr varelser som bor langt bort i
rymden pé en frimmande planet och lite om hur de lever. Efter det s ritade vi upp hur den
sdg ut, framme pa ett bladderblock och eleverna pa sina egna papper.

©
=

)

Uppgifterna handlade sen om hela familjen Gooney. Precis som vi médnniskor sa bor de flesta
Gooneysar i familjer. I den hér familjen hade vi en mamma, pappa, pojke och flicka. Utifran
familjen Gooney fick eleverna uppgifter att 16sa och pa nagot vis skriva ner eller rita pé sitt
papper. Det var det fragor om kroppsdelar till exempel hur manga 6gon, munnar, fingrar eller
armar hade de tillsamman. Sen hade vi dven fragor kring hur mycket mat de &t. Vi pratade om
hur eleverna tankte och de fick forklara for varandra. De ritade inte upp hela familjerna utan

hade stracksystem.

Exempel for hur det kunde se ut pa elevens papper:

Antal munnar i familjen

Mamma ( }

Pappa | \

Pojke \ )

Flicka f )
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Mattegétor frin Pymm

Vi hittade en bok som &r skriven av Margaret C. Edmiston som verkade spidnnande. Boken
heter Mattegétor och handlar om landet Pymm och dess invénare. Forfattaren hade utformat
mattegétor utifrin detta land som eleverna skulle 16sa. Gétorna var anpassade for hogstadiet
och alldeles for svéra for eleverna pa praktikplatsen, s& dessa gjordes om. | anpassningen som
gjordes var det endast siffrorna som dndrades.

Vid lektionstillféllet sé fick eleverna arbeta tva och tva och utformades till en liten tdvling for
att se vilket par som skulle f& flest antal rétt, for att 6ka motivationen. Kandidaten léste
historien och ldste gitorna en och en sé eleverna hann tdnka och rdkna ut svaren. Nir alla
gator var upplésta och utrdknade sé gick vi igenom alla svar pa tavlan och de fick forklara hur
de hade tinkt. P& grund av att rdkneoperationerna i denna saga &r lite svdrare sd genomfordes
den endast i ar3.

Inledande historia

Valkommen till Pymm, ett land som ar befolkat av manniskor, alvor, halvalvor,
dvargar och till och med minotaurer. Riddarna av det Gyllene Svardet ar de tappraste
hjaltarna i landet och arméer, stora som sma, kampar for landets sakerhet. Pymm ar
aven ett land som ar bebott av drakar och andra konstiga varelser (sa som de
ackliga, monstrudsa glubbarna). Trollkarlar anvander sina krafter bade i ondo och
godo och de vanliga invanarna (stenhuggare, mjélnare, brobyggare, kuskar,
farjekaptener osv.) lever lugnt sina liv och roar sig genom att besdka marknader och
festligheter som anordnas av deras kungar.

Gator

Det bor manga drakar i Pymm. En av dessa ar den lilla Alaranthus. Han bor i en liten
grotta i stadens utkant med sin mamma och pappa drake. Alaranthus vagde efter
sommaren 52 kg, han har 6kat 3 kg under sommaren. Hur mycket vagde Alaranthus
fére sommaren?

Svar: 49 kg (52-3 = 49)

I Pymm gillar alla att dricka lingondricka. Man kan ga till affaren och kdpa stora
tunnor med lingondricka. Den storsta tunnan rymmer 25 liter. Hur mycket finns det
kvar i tunnan om man har druckit upp 12 liter?

Svar: 13 Liter (25-12 = 13)

Dvargarna Dobbit och Mobbit ar syskon, Dobbit &ar aldre an Mobbit. De bor
tillsammans i en liten stuga i Pymm och de arbetar som taklaggare. De odlar sina
gronsaker i ett litet land pa baksidan av huset. Och de roar sig genom att ga och
lyssna pa nar nagon spelar en koncert pa slottet. Dobbit ar 68 cm lang och Mobbit ar
55 cm lang. Hur mycket langre ar Dobbit an Mobbit?

Svar: 13 cm (68-55 = 13)

Mjoélnaren i Pymm heter Bobbo och varje morgon kl. 5 pussar han sin fru pa kinden,
tar sin lunch och beger sig mot kvarnen med sin hast och vagn. Nar han aker genom
staden sa traffar han varje morgon pa stenhuggaren Nils som ar pa vag till



Bilaga 7:2

stenbrottet for att arbeta. Stenhuggaren Nils ar 32 ar gammal och 6 ar aldre an
Bobbo. Hur gammal &r mjoélnaren Bobbo?
Svar: 26 ar (32-6 = 26)

De 5 riddarna av det Gyllene Svardet var hungriga sa de gick ner till slottets kdk for
att fa nagot att ata. De hittade ingenting som var latt att tillaga sa de tittade sig
omkring for att hitta nagot enklare. Pa det stora bordet sag de ett stort fat med applen
i, det fanns exakt 30 St. applen i fatet. Hur manga applen far varje riddare om de
delar lika?

Svar: 6 Applen (30+5 = 6)

Monstren Hax och Krax tavlar om vem som kan hoppa langst. Hax hoppade som
langst 435 cm/m och Krax hoppade 30 cm/m kortare. Hur langt hoppade Krax som
langst?

Svar: 405 cm/m (435-30 = 405)

Fem av de alvor som bor i landet Pymm gick en dag genom skogen dar hittade de en
korg med jattehallon, de var lika stora som &pplen. Alvorna réknade dem och fann att
det var 15 st jattehallon i korgen. Den av alvorna som hittade korgen var sjalvisk och
hon anséag att alla jattehallonen var hennes och att hon hade ratt att ata upp alla.
Men de andra tyckte det var orattvist, att de inte skulle f& nagot. Sa den snalla och
rara alvan Klara féreslog att de skulle dela lika, att alla skulle fa lika mycket. Det
tyckte de andra ocksa och den sjalviska alvan blev nedréstad. Hur manga jattehallon
fick alvorna var?

Svar: 3 st jattehallon (15+5 = 3)

Minotauren Mysko fyllde 8 ar och hade kalas. Det kom 10 st pa Myskos kalas alla at
vildsvinsburgare och jordgubbstarta. De lekte lekar och hade jattekul hela dagen. Alla
som kom pa kalaset gav Mysko 5 kr och en chokladkaka. Nar alla gatt hem sa gick
Mysko in pa sitt rum och raknade alla sina pengar och chokladkakor. Kan ni hjalpa
honom med det. Alltsa hur mycket pengar fick han och hur manga chokladkakor fick
han?

Svar: 50 kr + 10 chokladkakor (5*10 = 50, 1*10 = 10)

Nar manniskan Kajsa-Lisa skulle ga och handla sa skickade mamma med pengar
som skulle racka till allt, mamma skickade 60 kr. Kajsa-Lisa gick till affaren och nar
hon kom in laste hon pa mammans lista och stoppade varorna i korgen. Nar hon var
klar gick hon till kassan, hon hoppades att det skulle bli lite pengar 6ver sa hon skulle
kunna kopa sig lite godis. Hon lastade varorna pa bandet och kassodrskan slog in
varorna i apparaten. 1 mjolk 10 kr, 1 fralla 15 kr och en korv 25 kr, Kajsa-Lisa sag
med spanning nar summan kom fram, skulle hon kunna képa sig lite godis eller inte.
Vad sager ni, kan hon det och hur mycket far hon 6ver i sa fall?

Svar: Ja, 10 kr (10+15+25 = 50, 60-50 = 10)



Bilaga 8:1

Raka spéret

Raka sparet dr ett briadspel som spelas 1 sma grupper eller par. Vi hittade spelet i Peggy Keys
bok Mattelekar. Spelplanen som vi tillverkade pa dator gar att variera och anpassa efter
mognad vilket vi gjorde. Istéllet for speltdrning sd spelar man med spelkort dér ett riknetal
kan se ut s har: 8 + =13 eller 16 -10=__. Det talet som fattas i rikneuppgiften ir de antal
steg som man far ga. I arskurs tre var spelkorten betydligt svarare &n i arskurs tva. Det gar
ocksé att utveckla med multiplikation och division.

Pé spelplanens olika rutor finns det ocksa olika uppgifter som till exempel gé lika mycket till,
ta ett nytt kort, gé vidare tva steg. Som spelmarker anvinde vi vanliga knappar. Det giller att
forst gé ett varv fran start till méal



